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SIMULACION ESTRATÉGICA DE 
32 CIUDADES Y UN MILLÓN DE 
HABITANTES i Y TODO EN 3D! 



LA SAGA DE ESTRATEGIA CON 
MÁS DE 2 MILLONES DE JUGADORES 
EN TODO EL MUNDO 
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Otro año lleno 
de grandes 
juegos para PC 
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B ienvenido un mes más a Micromanía. El que 
estás leyendo es, "oficialmente", el último edi- 
torial de 2010. El año del 25 Aniversario de Mi- 
cromanía. El año en que el PC ha tenido una de 
las mejores cosechas de juegos que se puedan 
recordar. Un 2010 plagado de títulos, en algunos casos, 
revolucionarios. Pero se nos va, porque casi sin darnos 
cuenta nos hemos plantado de nuevo en navidades. 

Este número, el de Diciembre de 2010, nos ha servido 
en la redacción no sólo para revisar lo que hemos jugado 
durante 2010, sino lo que vamos a jugar en este 2011 que 
está a punto de arrancar, con proyectos tan apasionantes 
que casi resultan abrumadores. Para empezar, «Dragón 
Age II», la portada de este mes. Espero darte un poco de 
envidia -sana, por supuesto- si te comento que he tenido 
la suerte de jugarlo, aunque no me arriesgo ni un poco si 
te digo que me parece de lo mejor que BioWare ha hecho 
nunca. Pero si quieres conocer los detalles, no tienes más 
que leer el reportaje que te hemos preparado, con los pri- 
meros detalles desvelados sobre su diseño y desarrollo. 

Pero no nos hemos querido limitar a revisar internamen- 
te lo que ha dado de sí 2010, sino que también te he- 
mos preparado un reportaje interactivo en el DVD 
de este mes, en el que encontrarás la selección 
de juegazos imprescindibles de Micromanía en 
2010, repleto de imágenes y vídeos de estos 
20 títulos que, si no lo has hecho ya, en estos 



doce meses, deberías revisar para ampliar tu colección: 
«Napoleón Total War», «Fallout New Vegas» y un largo 
etcétera. Creeme si te digo que merecerá la pena. Y, claro, 
ya puestos, nos hemos liado la manta a la cabeza y he- 
mos incluido también 10 de los bombazos de 2011, cuya 
información encontrarás ampliada en la revista, 

Y no, no me olvido de revisar la actualidad del mes, em- 
pezando por ese bombazo de última hora que es el impre- 
sionante «Cali of Duty Black Ops», que abre las novedades 
de este número: «Batman Arkham City», «Patrician IV», 
«Dead Space 2», «Homefront», «Lost Planet 2», «NBA 
2K11», el más reciente vistazo al innovador «Star Wars The 
Oíd Republic» y así, una larga lista de juegos más. 

Y en el DVD de este mes, la oferta que te hemos prepa- 
rado, además de ese reportaje interactivo que ya te he 
comentado, es realmente jugosa. iCasi nos quedamos 
sin espacio! Y es que en este número, en lugar de demos, 
hemos preferido ofrecerte no uno, sino dos juegos com- 
pletos. El primero, «The Sílver Lining», la revisión realizada 
por unos apasionados de la Aventura de uno de los clási- 
cos de todos los tiempos: «King's Quest», No te lo pierdas, 

porque es apasionante. El segundo, la nueva versión de 
«Ruñes of Magic», uno de los mejores juegos online 
en PC... ¡con objetos exclusivos de regalo! Como 
siempre, espero tus mensajes por email y recuer- 
da pasar por www.hobfaynews.es y por nuestra 
página en Facebook. ¡Hasta el mes que viene! 



¿Crees que 2011 será mejor para el PC de lo que ha sido este 
^ fantástico 2010? ¡Escríbeme y cuéntame cuál es tu opinión i 

Francisco Delgado Director 

r - J.deigado^'micromania.es 


Y síguenos también en nuestra página de 
w wwf a cebook . co m/revi sta microm a nia 


facebook í también en... HÓBBV EHS.es | 
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□ DEAD SPACE 2 

Los necromorfos vuelven 
a protagonizar una historia 
oscura, violenta y apasionante. 


G JUEGOS PARA SONAR 

Abre bien los ojos y repasa con nosotras al detalle los 
bombazos que se avecinan para tu PC. i Son sensacionales! 
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WA Actualidad 

8 NOTICIAS 

Toda la actualidad del mundo 
del videojuego, de la A a la Z. 
3No dejes que se te escape ni 
una novedad, seguro que más 
de una te sorprende! 

16 MNTJUU5 

16 Batman: Arkham City 

fU Hablando claro 

18 a BUZÓN 

Un espacio para opinar 
y hacer oír tu voz, tus 
sugerencias.. . si tienes un 
mensaje, mándalo aquí. 


£3 Reportaje 

22 DRAGON AGE II 

Una aventura totalmente nueva, 
cambios en la jugabilidad y en 
la estética y todas las papeletas, 
viniendo de quien viene, para 
elevar el listón del género del Rol 
tras su lanzamiento. ¡Descúbrela! 

U Primer contacto 

28 PREVIEWS 

Entérate de los juegos que 
están por venir en las próximas 
semanas: las claves, nuestras 
impresiones... iY no les pierdas 
la pista! 

26 Homefront 
30 Osad Space 2 
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41 REVIEWS 

41 Presentación. Así Jugamos 

42 Cali of Duty Black Ops 
46 Patrícian IV 

El Imperio de los Mares 
50 Lost Planet 2 
52 N6A2K1L 
54 Final Fantasy XIV 
56 Trópico líl Absolute Power 
58 Star Wars. El Poder de la Fuerza 

CT Zona Online 

61 JUEGOS ONLINE 

Nace una nueva sección 
dedicada a los juegos masivos 
mu II ¡jugador. ¡Entérate de todo! 


Q STAR WARS 
THE OLD REPUBUC 


Las expectativas puestas 
en este juego son tantas 
que BioWare tendrá que 
emplearse a fondo para 
cumplirlas* ¡Será afeo único! 




¡¡Todos los 
meses junto con 
Micromaníaü 


Este mes los juegos «Ruñes of 
Magic» y «The Silver Lining», 
un reportaje con lo mejor de 
2010, 3 meses de «Panda 
Internet Security 2011».., 
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Lo mejor de un clásico puesto al día para volver a cautivarte. 


□ DRAGON AGE II 


1 Q HOMEFRONT 

1 En cuanto veas las primeras imágenes quedarás 


|| Prepárate porque un ejército 

I prendado, pero no es más que el principio. ¡Vas a alucinar! 


i está a punto de invadir tu hogar. 


V Brandes éxitos 

70 RBLAH2AUIENTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 

ü Banking 

72 LALlSTADEklICROIáAHÍA 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 

n VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking posible; el 
que hacemos a partir del 
recuento de vuestros votos. 


r Guras y trucos 

75 CÓDIGO SECRETO 


Reportaje 

78 JUEGOS MOA SOSAR 

Una prueba más de que, si eí 
presente en PC es excelente, el 
futuro será aún mejor. ¡Fíjate en 
todo lo que está por venir! 


£2 Sólo para adictos 

84 LA COMUNIDAD 

EJ espacio para encontrarlo 
todo y resolver tus dudas sobre 
tu género favorito. 


i Hardware 

82 TECNOUAMÍAS 

92 Lomas nuevo. 


Hardware 


94 Guía de compras 
96 Consultorio Hardware. 


Z2 Reportaje 

98 STARWARS 
THE OID REPUBUC 

BioWare quiere ir más allá en el 
Rol Online para hacerte vivir el 
universo Star Wars intensamente. 


■ DVD «fama 

m EN H ONI 

Toda una selección con las 
mejores demos, previews, 
extras, etc. y, además, ¡un 
juego completo de regalo! 
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La Blizzcon es una increíble reunión de ~ 
f fans a la que cualquier entusiasta de ^ 
jj;- BUzzard viajaría con los ojos cerrados 
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£>TODA IA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Clausurada la BlizzCon 2010 en 
Anaheim, California. ¿Estuviste allí? 

i La fiesta de los 
fans de BUzzard! 


Escuchas hablar a los creadores de tus juegos favoritos, charlas 
con fans de todas partes del mundo, compites y juegas, asistes 
a conciertos, te cargas de regalas ... ¡Esto es la Blizzcon! 


© Evento £■ Blizzard © Anaheim, California © 22 y 23 de octubre 


A Una parte importante de la Blizzcon son las charlas en las que los principales 
responsables de los juegos de Blizzard detallan todos los pormenores de sus creaciones. 


I magínate en un gran recinto rodeado por 
miles de personas que tan pronto están 
jugando simultáneamente en centena- 
res de ordenadores como se pasean 
disfrazados por los pasillos, participan en 
extraños concursos de baile o charlan entre 
st sobre temas aparentemente instrascen- 
dentes de tos que no entiendes nada. ¿Te has 
vuelto loco? ¿Dónde has caído? Pues en una 
nueva edición de la Blizzcon* claro* 

La convención organizada por Blizzard y 
para fans de Blizzard acaba de celebrar su 
quinta edición y han sido, como siempre, 
dos días realmente intensos. Ya pueden serio 
para que los miles de asistentes -27.000 en 


esta última cita- paguen 150 dólares por la 
entrada y se vayan satisfechos a sus casas. 

A cambio de su dinero* cada asistente a 
esta cita, para la que las entradas se agotan 
rápidamente, se lleva Ja bolsa de obsequios 
Blizzcon con una figura de un Dethling en 
edición limitada, un autenticada de Blizzard 
y varios objetos virtuales extra. Además* 
puede asistir a numerosas mesas redondas 
y sesiones de preguntas y respuestas, acce- 
der a material en primicia de los próximos 
juegos de las sagas de BJizzard* participar en 
las diversas competiciones organizadas... 

Si gozas como un loco con alguno de los 
juegos que actualmente abandera Blizzard 
-que son «VVarcraft III», «StarCraft II», «Dia- 
blo lll» y «World of Warcraft»- asistir perso- 
nalmente a una Blizzcon es una experiencia 
inolvidable. Si lo ves imposible te queda la 
asistencia virtual -el acceso al canal de tele- 
visión online del evento cuesta 30 euros- o... 
¡bueno, ahorra y tal vez el próximo año! ■ 


a i Ya podéis levantar bien alto ese pedazo de cheque! Acabáis de 
entrar en et glorioso Olimpo de los mejores jugadores del mundo.. 


Vampiros u noctámbulos en «Los Sims 3 Al Caer la Noche» 

Duerme de día, vive de noche 


© Simulación © The Sims Studio/ Electronic Arts © Ya disponible 


Seamos sinceros: los Sims más golfos de tus par- 
tidas estaban deseando algo como esto: la opor- 
tunidad de pasarlo a lo grande y ver otra cara de 
la ciudad cada vez que anochece. «Los Sims 3 Al 
Caer la Noche# añade un montón de posibilidades 
a tus personajes para cambiar radicalmente sus vi- 
das: ser una estrella del rock y tocar en Jos locales 
nocturnos de moda, convertirte en actor o director 


fa moso y ser perseguido por los papa razzia iinclu- 
so convertirse en vampiros y vivir definitivamente 
de noche, durmiendo durante el día! 

Como todas las expansiones de «Los Sims 3#, «Ai 
Caer la Noche)) aprovecha su llegada para refrescar 
el juego original añadiendo objetos, lugares, perso- 
najes, profesiones... ¡Vístete con tus mejores ropas 
y empieza a vivir la noche a tope con tus Sims! ■ 



A ¡La noche cobra una nueva dimensión para tus Sims! Vívela a tope con la expansión «Al Caer la Noche». 


¡Ojo al contenido de «Borderlands GOTY»! 



Un /uegazo„ y 
además un regalazo 


© Acción © Gearbox/2K © Take 2 © Yá disponible 

Dejar pasar un título de Acción como «Border- 
lands)) roza el pecado, pero tienes una oportuni- 
dad para la redención, «Borderlands GOTY» es la 
edición definitiva que te permitirá entrar 
por la puerta grande y disfrutar 
del juego, sus cuatro packs 
de contenido y... iun có- 
[ digo para acceder en 
primicia a ta demo 
del esperado «Duke 
I Nukem Fo rever# y 
I conseguir contenido 
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A En la Blizzcon, los farra de Btízzard tienen la oportunidad de conocer a otras personas que, 
como ellos, viven sus juegos favoritos al máximo. Vayan o no disfrazados como sus personajes. 


últimahora 


La cifra 


A . ¡Vaya dos tipos! Este ano el apartado musical recibió el concierto de 
Tenacious D. la banda de ios actores/músicos Kyie Gass y Jack Black. 


A Siempre está ocurriendo algo divertido en la Blizzcon y uno de los mejores 
momentos de este evento es el concurso de baile. I Abajo los complejos! 


¡Qué bien nos lo hemos pasado! Acudimos sin 
saber muy bien qué nos esperaba en la pre- 
sentación de «Cali oí Duty; Black Ops», aunque 
algo sospechábamos al ser convocados en una 
fábrica abandonada de las afueras de Madrid, 
Allí estallaron bombas, sonó incesante el table- 
teo de las ametralladoras,,, y aparecieron dos 
famosos deportistas, David de Gea -que, por 
cierto, nos contaba que se compra Microma- 
níaa desde hace anos- y Toni Elias, declarán- 
dose ambos encantados con lo ultimo de la 
saga «Cali of Duty». Roberto Sánchez, uno de 
sus creadores, nos comentaba lo satisfechos 
que estaban del resultado y lo intenso de la ex- 
periencia que éste ofrece. ¡Nosotros también 
estamos satisfechos, menudo juegazo! > 


a Des jugadores célebres se reconocen farra de la 
serie: el futbolista David de Gea y el piloto Toni Elias. 


A En la presentación de un «Cali of Duty» no pueden 
faltar hombres armados, ¡Menos mal que son lectores! 


QPara jugar como un loco, 

«Afterfall Insanity» es un juego 
de Acción en tercera persona 
situado tras la Eli Guerra Mun- 
dial. Los supervivientes viven 
en bunkers y ciudades subte- 
rráneas, pero fuera de eilas hay 
multitud de horrores y peligros, 
¿Quieres conocerlos en 2011? 


Sobrevivimos al evento de 
«Cali of Duty: Black Ops» 

Presentación 
a tiro limpio 


Q Evento © Madrid © 8 de noviembre 


QST£4M cuenta por millones. 

Tantos como treinta. Esta es la 
impresionante cifra de suscrip- 
tores que ¡a plataforma de dis- 
tribución de descargas digitales 
que creara Vaive ha conseguido 
reunir hasta el momento. De- 
mos, comunidad, ofertas, edi- 
ciones especiales... un sitio que 
siempre merece la pena visitar 


Qtfffi/ftes of Magic» pesa 
menos . El popular juego de Rol 
Online ha reducido el peso de su 
programa cliente para que sea 
más fácil de descargar. Claro que 
más fácil aún es instalarlo,,, i des- 
de el DVD que este mismo mes 
acompaña a nuestra revista! 


VIDIA 


□ Nos vamos a Vietnam Y lo 

hacemos para seguir a los mu- 
chachos de EA Dice, que tras- 
ladan la acción de «Battlefieid: 
Bad Campa ny 2» a Vietnam con 
una expansión cargada de ar- 
mas y vehículos de esa guerra, 
amén de cuatro mapas nuevos. 
Se espera antes de final de año. 


Q ¿Tienes una buena ideal 

Pues ya tardas en pasarte por 
PlayOff 2011, el concurso de 
ideas para videojuegos que 
organiza GAMETOPIA, Hay pre- 
mios jugosos y tienes hasta e 12 
de diciembre para enviar tu ¡aea 
de cara a la preseleccíón. Infór- 
mate en tftmgametopia.es 


wo 

millones de unidades ha vendí- 
do la saga «FIFA» con la suma 
de todas sus entregas y ver- 
siones. Una cifra espectacular 
a la que está colaborando el 
reciente «FIFA 11», que desde 
su lanzamiento ha sumado ya 
8 millones de unidades ven- 
didas en las cuatro primeras 
semanas. La franquicia de EA 
Sports ha cumplido ya IB ahi- 
tos. iLarga vida a «FIFA»! ■ 
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C^TODA la actualidad en juegos PARA PC 


. noticias 




El Termómetro 


Caliente 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 


□ 


: Templado 


Aún se puede ser indepen- 
diente En una época de 
grandes compañías y presu- 
puestos de desarrollo millo- 
narios, el último fenómeno 
jugable es un modesto título 
independiente: «JVImecraft» 
es un juego para construir 
mundos con cubos y que, 
aún en su versión alpha, ha 
vendido 500,000 unidades. 

Quéjate y serás escuchado. Tras 
las quejas de los jugadores de 
«BioShock 2)) ante la no con- 
versión de los packs de conte- 
nido a PC, Take 2 ha cambiado 
de opinión y ha anunciado que 
sí podrán disfrutar de aventu- 
ras como «Protector Triáis» o 
*M inervad Den». ¡Bien por el 
repentino cambio de planes! 



E 


E 


«Af*B» murió... ¿ o no? Pare- 
ce ser que hay esperanza 
para los jugadores que se 
quedaron colgados con este 
título de Acción que cerró las 
puertas poco después de su 
lanzamiento. K2 Networks 
ha comprado los derechos, 
al parecer, para convertirlo 
en un juego "free 2 play”, 

ÍQQMQQ beta testers. Los 

muchachos de Funcom ha 
repartido este número de 
claves para su beta de «Bloo- 
dline Champions», el juego 
multijugador PvP que enfren- 
ta a dos equipos de jugado- 
res entre sí en un mundo de 
magia y fantasía y cuyo lan- 
zamiento está previsto para 
principios de 2011. 


f 


El otro «Fallout», Contra 
el pronóstico de muchos 
agoreros pesimistas, sigue 
adelante el proyecto de In- 
terplay -creadores de los 
dos primeros «Fallout»- para 
desarrollar un juego multiju- 
gador online basado en este 
universo. ¡Pero para 20121 

Suenas y malas noticias. Se- 
guro que te alegras de saber 
las buenas noticias: habrá 
un «Darksiders 2», que de 
nuevo te ofrecerá la mejor 
acción infernal. ¿Y las malas? 
Como en la noticia anterior, 
te tocará esperar: no cuentes 
con él hasta finales de 2012 
o principios de 2013. ¡Rayos! 


D MICROMANÍA 





© Acción © Team 17 © Descarga digital Steam* 8.99 euros 

Con su origen en un recordado juego del ordenador Commodore 
Amiga, Team 17 continúa dando vida a la serie «Alien Breed» con 
sucesivos juegos de una trilogía, entre los cuates «Descent» es el 
último en colgar de Steam y el encargado de cerrar el ciclo. Aquí 
encontrarás una nueva historia, novedades importantes 
-esta vez Conrad podrá abandonar la nave y salir ; 
exterior- pero sobre todo toneladas de acción 
individual o cooperativa que conseguirán que 
necesites tiritas para tus dedos, castigados de 1 
tanto presionar el pad para exterminar aiíens. * 


ría cu siquier* : sino que el re- 
parto de voces de «Pable 111» luce y reluce tanto 
ytm. el hipo a cualquiera: Sir Ben Kingsíey, 
é "tlofliy Pylhon" John Cteese, Stephen Fry -la 
voz inglesa del narrador de "Pocoyó"- o Bernard 
HUI -el rey Theoden en "El Señor de los Anillos- 
son ate n ios nombres. Un aliciente más para es- 
perar este juego, previsto para finales de año. 


Uega « Phileasson's Secreto, 
expansión de «Drakensang 2 » 

En la capital 
de los elfos 


© Rol © Radon Labs/FX Int, © 25 Noviembre 


▲ «Phileasson's Secreto te introducirá en medio de emocionantes combates 
contra los ogros y mulantes del demonio Kazak, así como contra otras criaturas. 


A Recorre los impresionantes escenarios del palacio de Tie'Shana, en la capital 
perdida de los elfos. Pero ojo, también esconde aterradores secretos... 


El Rol de «Drakensang. The Ríver of Time» es 
grande, muy grande. Tan grande que ha sido 
necesario expandir sus fronteras y aumentar 
las horas de juego para que puedas 
conocer todos y cada uno de los 
rincones de Aventuria. 

«Phileasson's Secreta es una 
aventura adicional que te 
ofrece viajar en busca de la 
capital perdida de los elfos y 
recorrer lugares emblemáticos 
del detallado universo del juego. 

Obtendrás para tu viaje pode- 
rosas armas y armaduras de 
origen élfico para enfrentar 
las hordas del demonio 
Kazak, pero también 
habrá perso- 
najes agra- 
dables: el 
capitán 
Phiteas- 
son, la 
princesa 
AmarieL.iNo 
puedes perderte 
esta aventura! ■ 


Aluvión de bichos en «Alien Breed 3: Descent» 

¡Llegan por oleadas! 


¿Sabías que~ p """"" 

.Jos diálogos de ios casi 200 
personajes de «Fable III» 
ocupan 470.000 palshrss gtie 
pe' han grabado en un estudio 

ihrrnnté'ntíS’de CÍflEO IBESÉS? 
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0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


. noticias 


) Breves 



la Mafia no se detiene . Y es una 

suerte cuando hablamos del estupendo 
«Mafia ik. «Joe's Adventures» es el nuevo 
pack de contenido, lleno de novedades, 
que podrás descargar por 7, 99 euros. 



Más contenidas en «Front Mission 
E volved», Square Enix lanza contenido 
descargable para este juego, desde armas 
gratuitas hasta Wanzers extra, éstos de 
pago. ¡Y planean mucho más! 


Semana del Video juego* Acaba de 
tener lugar este evento patrocinado por 
la Fundación Telefónica y que ha incluido 
talleres y conferencias en Madrid sobre el 
presente y el futuro del sector en España. 



¡Afila tu ratón! ¿Tendremos «WarCraft ¡V»? 


...se habla de los fuertes • 

rumores que apuntan a que ¿ 
Blizzard estaría trabajando en J 

secreto en la cuarta entrega • 

de... ¡«WarCraft»!, cuyo f! 

lanzamiento se produciría, f t fl 

hipotéticamente, en 2012, 


La guerra más accesible está 
en «Battlefíe/d Play4Free» 

Alístate en la 
mayor batalla 

© Acción © EA DICE 
© Electronic Arts © Primavera 2011 

¿Cuántos de vosotros se Jo pasan en grande con 
sBattlefield Héroes?... muchas manos levanta- 
das. ¿ í cuántos habéis pensado lo que mola ría 
un juego con la misma acción bélica pero con 
una estética más "seria"? ¡Sois legión! Para vo- 
sotros se está ultimando «Battlefield PlayAFree»., 
un juego gratuito de Acción con toda la jugabi- 
lidad de la saga Battlefield y una mayor dosis de 
realismo que en «Battlefield Heroes», 

«Battlefield Play4Free» aprovechará los mejo- 
res mapas de «Battlefield 2» y los combinará 
con el armamento y las clases de «Battlefield 
Bad Company 2». Eso implica que por tu pan- 
talla desfilarán un montón de vehículos -tantos 
como dieciséis- tan populares como el helicóp- 
tero Mi-28, el F35 VTOL el temido tanque T-90 
o el vehículo ligero LSV, Además, tu personaje 
adquirirá experiencia batiéndose el cobre en 
reñidos combates para 32 jugadores y gastando 
todo lo ganado en nuevas habilidades y mejoras 
que te prepararán para posteriores combates, 

A estas alturas te habrás dado cuenta de que 
la fórmula lleva todas las de ganar; diversión gra- * 
tuita, adjetivos combates mulfijugador, apresú- 
rate si quieres alistarte porque la beta cerrada 
está a punto de comenzar, de modo que todo 
esté preparado para la próxima primavera, . 



a Los mejores mapas de «Battlefield 2», los mejores elementos de «Battlefield: 
Bad Company 2)>... ¿Quién podría resistirse a la acción de «Battlefield Play4Free»? 



A Tanques como Jos T-90 y helicópteros como los MÍ-2& compondrán el atractivo 
reparto de los dieciséis vehículos que estarán disponibles en este «Battlefield», 



Cinco crímenes más se plantean en «C.S.I. La Conspiración» 

Tú crees que el asesino es... 


© Aventura © Ubisoft © Ya disponible 


¿Aprendiz de detective? ¿Fan de la popular serie televisiva 
C.S.I.? Sea como sea, será muy fácil disfrutar de ios cinco 
crímenes protagonistas del nuevo juego de la serie. Como 
es habitual, las visitas al laboratorio, las minuciosas bús- 
quedas en los escenarios del crimen y los interrogatorios 
serán las herramientas principales que te ayudarán en tu 
investigación. El objetivo; desvelar la autoría de cinco ase- 
sinatos que finalmente estarán relacionados entre sí y te 
llevarán a la resolución de una intriga sorprendente. ■ 


A Una cadena de asesinatos será la intriga 
central de «C.S.I, La Conspiración». 


Revista Oficial de los Sims 

¡Especial Hatloween! f 


© ¡«Los Sims 3» en conso- 
las! Entérate de cómo serán 
todas las nuevas versiones. 

13 ¡CD Exclusivo! Organiza 
tina fiesta terrorífica con 
nuestras 42 personaliza- 
ciones: lámparas, muebles, 
personajes, coches, suelos... 
¡listos para instalar y crear 
un ambiente de miedo! 



Playmanía 

¡Esto es la guerra! 


□ «Cali of Dtrty» contra todos. Una compara- 
tiva de todos los shooters del mercado (inclui- 
do «Black QpsJí). 

O ¡Terror en PS3! 

Los mejores juegos 
de terror (y gore). 

□ ¡Regajos! Gola de 
«Castlevanta Lords of 
Shadow# y 8 sensa- 
cionales poste rs. 


Nintendo Acción 

¡Te descubren al nuevo Mickey! 

□ En portada, «Disney Epic 
Mickey». Un brillante título 
con la magia de Disney... y 


Hobby Consolas 

¡Siente el juego en 30! 

O Regalan unas gafas 3D para que se- 
pas como se ven ios juegos en 3D como 
«Crysis 2», «Cali of 









Los + espelaaos 

Ninguno de ios Ututos más deseados ha abandona- 
do este panel pero algunos se acercan mucho. Tan- 
to, , tanto que, por ejemplo \, «World of Warcraft 
Cataclysm » tiene ya un pie fuera de la lista. ¡Y tampoco 
faíta tantísimo para que puedas probar «Portal 2»! 


y] Parrilla 


’orld of Warcraft Cataclysm 

MCIMRE 2010 © ROO ONLINE O BUZZARD O PC/MAC 

¡Casi, casi puedes tocarlo! Después de tantísimo tiempo 
aperando por esta renovación radical del mundo de Azeroth, 
momento de instalarlo será algo muy especial, i Qué ganas! 


[Porta/ 2 

f © FEBRERO 2011 © PUZZLES © VALVE/ELECTRQNIC ARTS © PC. 360, PS3. MAC 
Pocos fans de la Acción se imaginaban que un juego de puzzles pudiera ser tan 
vibrante, espectacular y emocionante. ¡Hasta que llegó Valve con su «Portal»! 

Deus Ex Human Revolution 

© MARZO 2011 © RQLflCCIÚN © EIDQS © PC, 360 
Un universo complejo y apasionante que ha dado origen a 
dos juegos inolvidables y se prepara para dar a luz la primera 
novela y esta tercera entrega, con expectativas muy altas. 

Shogun 2 Total tVar 

> MARZO 2011 e ESTRATEGIA C THE CREATIVE ASSEMBLVSEGA© PC 

El 15 de Marzo es la fecha designada para el lanzamiento de esta nueva entrega de la 
saga «Tota! War». Espectáculo, estrategia y batallas masivas, ¿Se puede pedir más? 


: j En boxes 


L4 MIC ROMANÍA 


© Acción© Teotl Studios/Tripwire Interactive © Descarga digital Steam (17.99 euros) 


Concebido originalmente como un mod 
realizado con el motor «Unreal Engine 3i 
«The Ball» ha llegado a ser un juego con 
todas las de la ley por méritos propios. 
Su arranque, un arqueólogo atrapado en 
una caverna mexicana en los anos 40 que 
descubre un extraño artefacto, sirve para 
desplegar una frenética acción de 8 enor- 


mes niveles -más otros cuatro del modo 
de juego Survival-en ios que tendrás que 
manejar una gigantesca bota, aplastar con 
ella a millares de enemigos y desplazarte 
por todas partes junto a ella. Tendrás que 
pensar, tendrás que correr,,, y, sobre todo, 
tendrás que ser capaz de aniquilar cons- 
tantemente a tipos feos. iDemoiedor! ■ 


Calentando Motores 


[ Star Wars The Oíd Republic 

| e PRIMAVERA 2011 6 ROL ONLINE © 8IOWARE © PC 

El Universo Star Wars, Ja firma de los autores de varios de 
s mejores juegos de Rol de todos los tiempos... i mucho 
debe torcerse para que esto no sea una obra maestra! 


Crysls 2 

> PRIMAVERA 20ü © ACCION © CRVTEK/ELECTRONIC ARTS© PC. 360i PS3 

Un motor gráfico de los que te dejan boquiabierto, una acción medida, estudiada y 
pulida a tope para que te enganche totalmente., , iEntúndate el nanotraje y disfruta! 


The Witcher 2 Assassins of Kings 


| © MATO 2011 C ROL © CD PROJEKT RED © PC 

I brujo Geralt protagoniza la renovación de un género que a veces parece agotado, 
mostrando historias y personajes más complejos y adultos. ¡Para no perdérselo! 


© SEPTIEMBRE 2011 © ACCIÓN © «J/BETHESDA © PC.360.PS3, MAC 

Otro ejemplo más de un título pro metedor por su 
planteamiento, por el material que ha dejado ver hasta el 
momento y por la vete ra nía y currículum de sus creadores. 


«Flames of Vengeance» se une a «Ego Draconis» 

Caballero g Dragón 

© Rol © La rían Studios/Focus © Digital Bros © Ya disponible 


I Max Payne 3 

© 2011 © ACCIÓN © R0CKSTAR/TAKE2 © PCX 360, PS3 
Tras el cambio de Rockstar por Remedy, este Max 
frayne llegará con su propia personalidad, pero la 
lugabilídad y la acción siguen estando asegurados, 

luke Nukem Forever 

> 2011 © ACCIÓN © GEARBOX/TAKE 2 © PC. 360. PS3 

Nadie es más macarra, nadie se comporta con tanta chulería y nadie se ha hecho 
sperar tanto. ¡Se nota que el rey quiere hacerse notar cuando llegue su lanzamiento! 

Diablo til 

© 2011 © ROI © ACTI VISION BUZZARD © PC/UAC 

Lo acaban de demostrar con «StarCraft \h: los juegos de Blízzard no tienen plazo y se 
man el tiempo necesario para crear obras maestras. «Diablo III» no será una excepción. 


Acción, puzzles y emoción en «The Ball» 

Aplasta a tus enemigos 


A Si ya visitaste R ¡vello n, es hora de que vuelvas, Nuevas 
aventuras, junto a la mejora de lo ya conocido, te esperan 


Muchos aficionados al Rol han pala- 
deado, este mismo año, las virtudes 
de «Divinity 2, Ego Draconis» , un ex- 
celente juego en el que han brillado con 
luz propia elementos como su historia 
principal, sus misiones secundarias y 
un mundo detallado e inmersiyo.. 

Todos ellos estarán encantados de 
volver a acometer diferentes empresas 
en Rivellon, sea como caballeros hu- 
manos o transformados en dragones, 
gracias a la nueva edición llamada «D¡- 


vinity IL The Dragón Kmght Saga», que 
acaba de llegar a las tiendas y ofrece el 
«Divinity 2. Ego Draconis» original -me- 
jorado tanto en lo visual como en la ju- 
gabifidad- junto a una aventura nueva; 
«The Flames of Vengeance». La suma 
de ambas historias épicas constituyen 
el final perfecto de la saga y suma más 
de 100 horas de juego y más de 180 mi- 
siones para poner a prueba tu habilidad 
y ganas de consej 
grandes hazañas. « 






Tres mapas de juego libre; controla tu ciudad 
en distintos escenarios e invierte tu 
presupuesto para comprar los mejores 
vehículos de emergencia. 


Enfréntate a todo tipo de catástrofes en 12 
misiones distribuidas por diferentes ciudades 
de Europa como París, Atenas o Berlín. 


Modo cooperativo en linea para basta cuatro 
jugadoras: juega a Emergeney 2012 con tus 
amigos y hazte un hueco en Los marcadores. 
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¡Vuelve el Caballero Oscuro! * 


atman 


ACCIÓN ROCKSTEADY 5TUDI0S OTOÑO 2011 


pantallas 


C^ASÍ serán los juegos que NO T£ 


' • 


► ¡Ahora la cárcel es la 
ciudadl El argumento de 
«Arkham City» comienza 
un ano después del final 
de «Arkham Asylurra, 
después de que el Joker 
dejara la cárcel en 
ruinas. En esta nueva 
entrega el anterior 
alcaide se ha convertido 
en alcalde de Gotham 
y su primera medida es 
cerrar toda una zona 
de los subrubios para 
convertirla en la nueva 
prisión para delincuentes 
dementes, a la que llama, 
claro, Arkbam City La 
única regla es que no 
se puede salir, todo lo 
demás, está permitido... ■ 




a ¡Aprenderás nuevos trucos! Aunque la base del 
sistema de juego permanecerá más o menos intacta, 
habrá abundantes novedades y mejoras sobre lo que 
pudimos disfrutar en el juego original. El sistema de 
combate, por ejemplo, se revisará por completo para 
añadirle nuevas opciones y posibilidades, como por 
ejemplo Ja de realizar bloqueos simultáneos, * 


6 MONOMANÍA 
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j, mejoras a montones. 
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a ¡El mejor detective del 
mundo! El Modo Detective 
también experimentará 
bastantes cambios. Al 


parecer para averiguar 
la localización de sus 
enemigos Batirían tendrá 
que preguntar a ciertos 
secuaces que aparecerán 
destacados entre el resto. 
El desafío, claro, será 
conseguir elemínar a todo 
un grupo de villanos sin 
noquear justo al que tiene 
la información. ■ 








¿Ljl A i¿De dónde saca ^ 

una de sus princip supuesto, 

io fueron en | tre ¿. De momento 
lo serán en esta nuevaentr 8»^^ con ^ 

sabemos que com m ^yium», que, es0 5 
todo el arsenal de actualizando. ■ 

podrás seguir meiorandoyactuai 


h-'h 


m Caras nuevas, viejos conocidos y... ¡una sorpresa! 

Entre los enemigos de «Arkham City)) figurará de 
nuevo nuestro "querido" Jokec pero también habrá 
novededades, como Enigma o Dos Caras, Una de las 
sopresas principales, sin embargo, ha sido la noticia de 
que en el juego también hará su aparición Catwoman. 
aunque no ha quedado claro si participará como aliada 
de Batman... o como enemiga. Si tenemos que adivinar 
basándonos en la tradición de los cómics del hombre- 
murciélago, probablemente haga los dos papeles, ■ 


M ¡CROMAN 1 4 I 



el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a 
la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacia a tu disposición para que 
puedas opinar y te hagas oír. 


El futura de «Fallout» 


• imagino que es pronto para 
para preguntarlo, pero me gus- 
taría saber por dónde pensáis que va a 
tirar la serie «Fallout» en sus próximas 
entregas. ¿Continuará con un «Fallout 
4» o con un «Fallout New Vegas 2»? Si 
os digo la verdad, me gustaría ver cual- 
quiera de las dos opciones. ■ Santiago 



R. Como tú bien dices, es pronto para aven- 
turarse en tales especulaciones. De momen- 
to, lo más que cabe esperar son expansiones, 
contenidos adicionales para descarga y co- 
sas así. En cualquier caso no vemos ningún 
motivo por ei que «Fallout» no pueda explo- 
rar ambos caminos a la vez. Vamos, que no 
nos extrañaría que (con el tiempo, ojo) los 
dos títulos que sugieres llegaran a ver la luz. 
No sería, desde luego, Ja primera serie que 
se divide en dos. 


Juegas para Mac 



• El mes pasado un lector os con- 
sultaba algq sobre la versión para 
Mac de Steam y eso me ha hecho pregun- 
tarme por qué no comentáis en M icroman ía 
juegos de Mac. Como no he sabido respon- 
derme, pues eso. que os paso la pregunta a 
vosotros... >D ■ Carmen Gil 

R. A ver, los juegos de Mac no se comentan 
como tales porque, estrictamente hablando, 
Micromanía es una revista de PC, pero lo 
que pasa es que en la práctica, en el 99% 
de los casos la versión de Mac de un juego 
(cuando existe) es virtualmente idéntica 
a la de PC. Si quieres saber si te merece 
la pena comprarte, por ejemplo, «Spore», 
«Torchlight» o «World of Gqq» para tu Mac, 
no tienes más que consultar sus reviews en 
Micromanía, porque lo que se dice ahí se 
puede aplicar a las dos versiones. 




LA POLEMICA BEL MES 
¿Un juego "elitista"? 


m dAfiKhEAHT 


Parte de razón tienes, pero el caso es que sigue sumando más y 
más jugadores y va por los 12 millones. De todas formas, Blizzard 
es consciente del problema y la prueba es que acortó el acceso a 
los niveles altos, para que fuera más fácil "enchufarse* al juego. 
\ Además se podría decir que con «Cstaclysjm todo el mundo 
Jk vuelve a empezar de oero en cierta manera. Pero vamos, visto 
tu pu rito de vista, quizá lo más sencillo pa ra ti sea busca r un 
é juego nuevo en el que empezar desde el principio y para eso 
|V no tienes más que ojear la sección de Juegos Online. 


1 


¡Más GAMEFE5T! 

IVJe ha gustado mucho sí reporfáje qué dedicaste! 

0 U] 

5ei %] i 

i ¿Bife 


V* - 

gusida edición? Porque en cu- tío sea oficial empie- 
zo a reservar hotel :-D ■ Lino liza 

, 

' í> 

m 1 ’i 

Pues de momento no hay nada confirmado, pero 

• 

vamos, teniendo en cuenta el éxito de organización y 
asistencia que ha cosechado este año, nos extraña- 
ría mucho que el año que viene no se repitiera. De 
todas formas, para no andar arriesgándote, ya sa- 
bes ¡o que tienes que hacer: no dejar de consultar 
cada mes tu revista de videojuegos de cabecera, 
porque en el mismo momento que haya una con- 
firmación oficial, nosotros seremos los primeros 
en Informarte. ¡Como siempre! 

/ • 

í £/ 


¡Menuda lu¡o! 


; # Me ha encantado vuestro re- 
portaje de «NFS Hot Pursuit» y el 
juego tiene una pinta brutal. Ahora, lo que se 
dice realista no lo es mucho, ¿no? Decidme 
si no, en qué ciudad los polis conducen Lam- 
borghini, Porsches o Bugattis y además se 
cargantes al día como si nada. ■ Gines 



R. No, es verdad, si lo que buscas es realis- 
mo de ese tipo, mejor siéntate un rato frente 
a la tele para ver "Documentos TV" o algo así, 
porque este juego se toma, digámoslo así, 
unas "pequeñas licencias lf :-D. Como juego 
de conducción realista tienes «F1 2010» Pero 
si lo que buscas es conducción deportiva, 
emociones tuertes y diversión a raudales 
parece que «Need for Speed; Hot Pursuit» 
va a ir más que sobrado,,. 


Espera excesiva 


• Por favor, decidme que eso que 
contasteis el mes pasado sobre 
que la siguiente entrega de «StarCraft Ib 
no a ver la luz hasta dentro de 18 meses 
fue un error de imprenta. Porque como me 
digáis que de verdad van a tardar un año y 
medio en poner en el mercado lo que no es 
más que una expansión es como para coger 
a sus desarrollad ores y meterles en La cár- 
cel, no sé si por incompetentes o por cara 

duras. ■ iavÍEr Trujíllo 


R. Pues aunque metemos la pata de vez en 
cuando ;-D sentimos mucho decirte que esta 
vez no fue una de ellas, Es verdad que parece 
claro que para presentar un juego como éste 
no debería hacer falta un desarrollo de un ano 
y medio, así que la opción que queda es que 
se trataría de una decisión de tipo empresa- 
rial. Y es que, al final, los chicos de Blizzard 
son como son, para lo bueno y para lo malo, 
y todo este asunto, es verdad, pertenece a la 
segunda categoría, la de lo malo. 


No son demasiados 


• Escribo para responder al lector 
que decía que «Los Síms 3» tienen 
demasiadas expansiones, para de- 
cirle que la solución es tan sen- 
cilla como no comprárselas. Yo 
por mi parte las tengo todas, 
y si no tengo más es porque 
no han salido todavía :-D 
En cambio jamás se me 
ocurriría comprarme un 
juego de fútbol, pero no 
me veréis quejarme de 
las entregas anuales 
de«FIFA»o«PES». | 

■ Antonio H, L 





¥ 




R. Sí, eso más o menos es lo 
mismo que veníamos a decir 
nosotros. Y es que al final las 
compañías no se dedican a Á 
esto por amor al arte ;-) y % 
si sacan una expansión es 
porque piensan que hay de- 
manda suficiente para ella, 

Lo importante, eso sí, es que 
estes expansiones sean de 
calidad y estén a la altura del 
or ginai oero eso en el caso 
de iLos Sims 3» se cumple 
más que de sobra, ¿no? 


ti 










FGRmDRBLE 


nadie se anima a traducir al 
Castellano un juego de /anía sofera 
y reconocido prestigio como es 
«EVE Online»? 


van dejar algunas compañías de 
mareamos sacando juegos Online 
por cuotas* para luego hacerlos 
gratuitos a los pocos meses? 


justificación tienen los 18 meses 
que según Actívision Blizzard van 
a pasar antes de que vea la luz la 
siguiente entrega de «StaCraft II»? 


de cerca se va na quedar los 
analistas que han predicho que 
«Cali ofDuty: Black Ops» podría 
vender 18 millones de unidades? 


nos iba a decir cuando se lanzó 
hace años coma un servicio 
minoritario, que Steam iba a 
alcanzar la cifra de 30 millones 
de usuarios? 


hemos tenido que esperar tanto 
para que se confirme ofíc/a/mente 
el desarro//o del juego de Rol 
Online de «Fallout» y se le ponga 
una fecha de lanzamiento, en 
concreto, a finales de 2012? 


PROTECCION DE DATOS: Las da-tos per&otiales que nos 
remitas para consultas,, cartas, participación en súrteos o 
concurso! serán incorporados, mientras dure su gestión, 
3 un fichero rcsponsabiNdad de Anel Springer Espato 
SA, con düiíiidlio en U Santiago de Compórtela, 94. 
V planta, Z8ÜT5 Madrid, pare responder a tas cgnsiit- 
tas o gestionar el gimo de los premios en los sorteos 
o concursos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndole por 
escrito al domicilio de Arel Spíinger Espato S.A. 
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^LA SECCIÓN DONDE PODREIS HABLAR CLARO 
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Jugabilidad intacta 


# Como aficionado veterano a 
los juegos de gestión tengo que 
decir que la preview de «Patrician IV» me ha 
puesto los dientes, largos, porque el juego 
tiene una pinta realmente impresionante, 
para tratarse de un juego de gestión estraté- 
gica. Lo que me preocupa es que el cambio 
haya sido tan grande que afecte también a 
la fantástica jugabilidad de la serie que, al 
fin y al cabo, es Jo más importante. No será 
así, ¿verdad? ■ L Castillo 


Una lástima 


este caso los sabios están en la 
compañía Take 2, que primero dijo 
que no habría contenidos descar- 
ga bles para la versión de PC de 
«SioShock 2» (mientras que sí los 
habría en las de consolas), pero 
ahora acaba de confirmarlos, tras 
las quejas y ia presión de miles y 
miles de usuarios. Ojalá todo se 
arreglara así de fácil- 


R. Puedes respirar tranquilo (de hecho, como 
lleves aguantando la respiración desde la pre- 
view del mes pasado debes estar ya suave. . . 
y morado :-D ) La gracia de «Patrician IV» 
es, precisamente, que se ha mejorado mu- 
cho su aspecto sin perjudicar ni un ápice 
su jugabilidad. iNo te pierdas la Review que 
puedes leer en este mismo número! 


• Me parece una verdadera lás- 
tima que nadie se haya atrevido 
a traducir al Castellano un juego online tan 
interesante como «EVE Online». En medio 
de un montón de títulos que no son mas 
que clones unos de otros, este juego sí que 
tiene algo que aportar y la mejor prueba 
es su enorme longevidad.» Carlos 

R* Y no sólo su longevidad -sí fuera sólo por 
eso, «Ultima Online» tiene bastantes más 
anos que «EVE» y ahí sigue, con su pequeño 
pero duro núcleo de incondicionales-. No, lo 
mejor de «EVE» es que no ha dejado nunca 
de crecer, y eso sí que habla de un juego que 
tiene mucho que ofrecer y con un recorrido 
muy largo. Desgraciadamente es cierto que 
el idioma es una barrera para muchos juga- 
dores y, la verdad, no parece que nadie esté 
por la labor de traducirlo... 


¿A estas finuras Parece mentira 
que todavía nos encontremos con 
juegos que se lanzan en España 
completamente en inglés. Y no 
hablamos de juegos minoritarios, 
que a lo mejor tendrían una excu- 
sa. sino de lanzamientos de fran- 
quicias importantes, como «Blood 
Stone 007», de Acti visión, que 
desde luego merecía, como míni- 
mo, una traducción de sus textos. 


¿No estás de acuerdo con nuestra 
puntuación? ¡No hay problema! 
fscríbenas, dinas cuál es la tuya y 
explícanos tus razones. 


ArcaniA Ghotic 4 


Rol del bueno 

Me parece que es el mejor juego de la serie has- 
ta la fecha. Técnicamente es alucinante, todavía 
estoy con Ja boca abierta, y la ambientación y el 
argumento son soberbios. ■ Jaime 

9 En esos aspectos el juego es, justo como tú dices, 
soberbio, Pero para merecer esa nota se queda un 
poco corto en cuanto a opciones de desarrollo de 
personaje, algo muy importante en un juego de Rol, 
pensamos nosotros, EDA ¡Autor de la rewiewl 




Es un juego estupendo, peno me parece un error 
garrafal que a estas alturas saquen un juego de 
Rol y no Je añadan un multijugador en condicio- 
nes. ¿No os parece un desperdicio? m G. T. 


Desde luego, sería genial cootar con un modo 
muJtij ugado r, pero nuestra nota lo que valora es 
únicamente lo que hay, el apartado individual', y 
no sería justo dejar que una cosa influyera en la 
otra, ¿no? FÜL (Autor de ía review} 










TODO EL RLOOD B(^L QUE ESPERABAS EN 
UNA EDICIÓN LEGENDARIA 

* Blood Bowl es una violenta combinación de estrategia y deporte, inspirado en el 
mundo fantástico de Warhammer. 

* la Edición Legendaria cuenta con 20 razas con las que jugar, 11 de ellas totalmente 
nuevas, una fantástica campaña individual y nuevos modos de juego. 

* Blood Bowl también puede jugarse Online aportando una experiencia única. 

* Participa en muchos torneos y campeonatos y asciende en la clasificación oficial 

* «También puedes crear tus propias ligas privadas a través de internet! 


¡Ahora tú puedes llegar a ser una leyenda! 


ül 19 CISB9B 


WTm.BLOODBOWL-GAME.COM 
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O mk PRESENTACIÓN E U LONDRES, 

a principios de Noviembre, ha supuesto 
e! primer contacto real que BioWare ha 
permitido tener a la prensa con la conti- 
nuación del genial «Dragón Age Drigins». 
Y nosotros, claro, estuvimos allí. 

ü LAS NOVEDADES en «Dragón Age 
II» sobre el original eran evidentes en la 
demo que pudimos jugar en la presenta- 
ción, centradas en tres apartados: histo- 
ria, dirección artística y combate. 




■jMí-Mh 




Apenas ha pasado un año desde que la Plaga lanzase su ataque sobre Ferelden. cuando nuevas 
aventuras te reclaman desde KirkwalL Un año desde que «Dragón Age Origins» te redescubriese el 
Rol para PC. Pero es ahora cuando BioWare te muestra lo nunca visto para PC con «Dragón Age II». 


P oder echarle mano 
a uno de los proyec- 
tos más ambiciosos 
de un estudio como 
BioWare, uno de los 


propia. Aquí vas a descubrir las 
claves de esta evolución. 

HAWKE ENTRAEN ACCIÓN 

Todos los datos que han tras- 



juegos más deseados de 2011 y, 
por sí fuera poco, continuación 
de uno de los juegazos de Rol 
más increíbles que existen, es 
de esas satisfacciones que te da 
tener el mejor trabajo del mun- 
do, si es que te gusta este mun- 
dillo; escribir para Mi croma nía. 
Y lo que es la ropera ya es poder 
hacerlo antes de que «Dragón 
Age II» aparezca en primavera. 

Fue a comienzos de Noviem- 
bre cuando nos fuimos a Lon- 
dres para probar el nuevo juego 
de BioWare, y aunque el tiempo 
que pudimos jugar con él se nos 
hizo muy corto -lo fue, la ver- 
dad-, bastó para ver cómo será 
«Dragón Age II» y cómo, sin re- 
nunciar a la esencia de «Dragón 
Age Origins», en tan poco tiem- 
po entre uno y otro, BioWare se 
las ha apañado para desarrollar 
algo, a la vez, bastante diferente 
al original y con personalidad 


cendido hasta la fecha, inclu- 
yendo los de la presentación a 
que Micromanía acudió en Lon- 
dres, se basan en la presencia 
de un nuevo protagonista como 
eje de las demostraciones que 
BioWare ha realizado; Hawke. 
Hablamos de un personaje hu- 
mano, que se convierte en el lí- 
der de un grupo de aventureros 
enfrentados a nuevos desafíos 
y enemigos en una nueva parte 
del mundo de «Dragón Age». 
Si «Origins» se centraba en los 
estragos del resurgimiento de 
la Plaga en Ferelden, lo que se 
ha visto de «Dragón Age 2» nos 
traslada a Kirkwall, una ciudad 
situada en los Free Marches, un 
territorio en el límite Sur de las 
Montañas Vimmark, ai Este del 
Bosque de Planasene y al Norte 
de Ferelden atravesando el mar. 
Lo primero que ve cualquier 
navegante que se aproxima a 


A ¡BIENVENIDO DE NUEVO, AVENTURERO! Más aventuras, personajes y 
amigos te dan la bienvenida al gran nuevo Roí para PC: «Dragón Age II». 


Kirkwall desde ferelden, son sus 
acantilados, el "muro" -wall- 
que da nombre a la ciudad, de 
la que Hawke lleva orgulloso el 
título de Campeón, 

La Historia de Kirkwall, des- 
de su fundación en los Tiem- 
pos Antiguos hasta la Era del 
Dragón, narra tanto hechos de 
honor y gloria, como otros os- 
curos y ominosos, pero siempre 
épicos y plagados de aventuras 
protagonizadas por personajes 
de todo tipo y condición. 

Las de Hawke, su hermana Be- 
thany, su inseparable Isabela o 
el valeroso enano Varric, son las 
que nos interesan en «Dragón 
Age II»... al menos por lo que 
BioWare ha desvelado hasta 
la fecha sobre su nuevo juego. 
¿Estás listo para enfrentarte a 
las novedades del universo de 


Rol más apasionante del mo- 
mento? ¡Vamos allá! 

LOS TRES PILARES 
DE «DRAGON AGE Ib 

El primer contacto con «Dragón 
Age II» fue, cuando menos, im- 
pactante, Y las primeras secuen- 
cias a las que nos enfrentamos 
controlando al grupo de Hawke 
dejaban bien a las claras lo que 
luego nos explicaron los respon- 
sables de BioWare: el apartado 
gráfico de «Dragón Age Ib era 
diferente a «Origins». 

¡Tranquilo! No te lleves las ma- 
nos a la cabeza porque, como 
puedes comprobar por las imá- 
genes, "diferente" no implica 
peor. Muy al contrarío, la nueva 
dirección artística de «Dragón 
Age Ib es deslumbrante y, en 
cierto sentido, más Itimi- ►► 


fe Prepárate para volver al universo 
■ del mejor Rol, en una historia que 
i; arranca casi al final de «Origins» 






A ¡TUS NUEVOS COMPAÑEROS TE ESPERAN! Enanos, humanos, elfos, 
magos, paladines, picaros», ¿Tu nuevo grupo de aventureros te espera! 


O Género: Ral/Acción 

O Estudios/Co ropa nía: 

BioWa re/Electronic Arts 

O Distribuidor: Electronic Arts 
O Idioma: Castellano 

O Fecha prevista: 

Marzo 2011 

Q dragonagfe.biotvare.com/da2 
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145 CLAVES 


Z> Será un nuevo juego 
de Rol en el mundo 
de «Dragón Age», 
no una continuación 
directa, aunque su 
arranque se solapará 
con el tramo final de 
«D.A. Origins», 

O Tendrá un nuevo 
protagonista, Hawke, 
cuyas habilidades 
y clase podrás 
configurar a tu gusto. 

O Aparecerán nuevos 
acompañantes para 
tu aventura, como 
Isabella, una Rogue. 

O Su dirección artística 
será algo distinta 
a «Origins», con 
un aspecto más 
luminoso, y cierto 
aire de cómic. 

O El combate será más 
dinámico y accesible, 
y seguirá existiendo 
la pausa táctica. 

O El sistema de gestión 
del grupo será igual 
al de «Mass Effect 2» 


PRIMERA IMPRESION 


El rey del Rol tiene 
un heredero. Toda la 
magia y fantasía de 
«Origins» sigue en 
una nueva historia. 


^n«i 
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; □ MÁS QUE UNA CONTINUACÍÓN. 

¿Será «Dragón Age Jb una continua- 
ción al uso? BioWare aún esconde 
información ai respecto, pero hay da- 
tos que sí están claros: habrá nuevo 
protagonista -y sus características 
podrán importarse de «Origins»- y 
nuevos compañeros de aventura, 

¿Echas 

de m enos a Morrigan? i Pues quizá Ja 
veasJ El caso es que los responsables 
de BioWare sonríen cuando se les 
pregunta por ello, pero no quieren 
explicar nada... de momento. 

M MÁS «DRAGON AGE>:, Casi 
todos los personajes de «Dragón Age 
Ib aparecerán en un "universo para- 
lelo 11 ai juego, ¿Dónde? En otro juego, 
Free2Play, para Facehook: «Dragón 
Age Legenda», Apúntate a la beta en: 
beta, dragonageisgend^com 


*A MfCROMANtA 


■ 


4 i A POR ELLOS] Los cambios en el sistema de combate, con un estilo más 
dinámico, se verán reflejados en el interfaz usuario y en las animaciones. 


A ¡ÁNIMO, AWKE, QljE TÚ PUEDES! V si no puedes solo, no te olvides del resto del equipo. Como en «OFigins», el 
equilibrio de clases, habilidades y armas será esencial en tu grupo, así que jugar con las alternativas será clave. 


A .Y NO TE OLVIDES DE LA MAGIA! Guerrero, mago, picaro... Esas son las 
tres opciones de clase que encontrarás y que podrás dearroltar a tu aire. 


► ► nosa que la de su antecesor. 
Y éste, el aspecto visual, es el 
primero de los tres pilares sobre 
los que se asienta el edificio del 
nuevo «Dragón Age». 

Esta nueva dirección artís- 
tica, con un tono que roza por 
momentos un estilo próximo 
al cómic, y mucho más alegre 
visualmente que la de «Dragón 
Age», no implicará un tono más 
liviano de la historia, combates 
y desafíos a los que te enfren- 
tarás, De hecho, los combates 
serán tan brutales o más, la 
sangre -como ya habrás visto 
en las pantallas- seguirá salpi- 
cando a cubos, y el tono adulto 
de la historia, los diálogos y las 
situaciones, que tan bien definió 
«Origins», seguirán siendo la 
columna vertebral de esta nue- 
va entrega. Y aquí, nos topamos 
con los dos pilares restantes de 
«Dragón Age II»: historia y com- 


bate, En resumen, ia renovación 
de «Dragón Age 11» llegará des- 
de el apartado gráfico, el de la 
trama y el del combate. El pri- 
mero ya está visto y el segundo, 
casi, también, pues ios detalles 
del guión son, de momento, Top 
SecreL, aunque algo más te va- 
mos a contar, iqué caramba! 


¿VUELVEN TUS AMIGOS? 

¿Veremos a alguno de los perso- 
najes de «Origins», de vuelta en 
«Dragón Age 11»?... es posible, 
pero en BioWare sólo sonríen 
cuando se les pregunta por 
Morrigan o Alistair. La trama 
de «Dragón Age II» se solapará 
en su inicio, en una línea tem- 
poral, con el final de «Origins», 
pero las historias serán, defini- 
tivamente, diferentes, y pese a 
que sus desarrollos y acción se 
sitúan en puntos diferentes del 
mundo de juego, la posibilidad 





¡&ÓHÁNÍA 

__ 


\ nmrumm TU PERSONAJE! 

: UiERES CONTINUAR TU HISTORIA PERSONAL? En contra de 
las primeras informaciones sobre «Dragón Age II», que parecían limi- 
tar mucho la libertad del jugador a la hora de crear el protagonista, el 
juego de BioWare, en una línea similar a la de «Mass Effect 2», per 
mitirá importar las características de tu personaje de «DA Origins» 
al de esta segunda entrega de la serie, Pero, iojoí, que no será el 
personaje, tal cual, sino parte de sus características y habilidades... 


A ¿CONOCES A ISABELA? ¡ES DE ARMAS TOMAR Isabela es una de las primeras compañeras que moware na 
desvelado para «Dragón Age II». Es una ‘“regué", utta picara, que acompañará a Hawfce en muchas de sus misiones. 


py.; Ti 

pfc* Te sorprenderán su nueva dirección 
artística, un combate más dinámico ¡¡ 
y la gestión de I grupo de personales J] 


de que algunos de los persona- 
jes del primer juego aparezcan 
en ciertos momentos, no se nie- 
ga categóricamente. 

Por otro lado, un detalle im- 
portante de «Dragón Age ti», 
pese a tener nuevos personajes 
y protagonista, es que dejará 
Importar parte de las caracte- 
rísticas del personaje creado 
en «Origins» para configurar el 
de esta segunda parte, ¿Cómo? 
Pues exactamente igual que en 
«Mass Effect 2». Y, éste punto 
es importante. Porque, además, 
«Dragón Age ti» va a inspirarse 
en, o tomar prestados, más de- 
talles de «Mass Effect 2», 


LA INSPIRACIÓN ESPACIAL 

En «Dragón Age II» te vas a 
encontrar con un sistema de 
diálogos renovado donde cada 
contestación posible, al estilo 
de «Mass Effect 2», encierra un 
tono capaz de inclinar el desa- 
rrollo de la historia hacia una 
vertiente más noble, neutral o 
vil. Sí, también eso estaba en 
«Origins», pero no de manera 
tan evidente. Además, la gestión 
defe grupo de compañeros será 
idéntica a «Mass Effect 2», es- 
cogiendo en función de los obje- 
tivos de misión, al más apropia- 
do. ¿Y el combate, preguntas? 
Pues no, no va a ser como en 


«Mass Effect 2» 
en forma, pero 
sí en espíritu. Se 
va a hacer más accesible, 
pero tan completo como en 
«Origins». Combinarás la pau- 
sa táctica, la alternancia en el 
control de personajes en ple- 
no combate y todo el poten- 
cial de «Origins», pero con 
atajos a combos y ataques, 

Y sí, el resto de «Dragón 
Age 11», según nos pro- ^ 
metieron, va a ser tan 
profundo y apasionante 
como su antecesor y 
como -mievamente- 
«Mass Effect 2». pues 
tendrá una ifcrasún muy 
similar a éste. ¿Conver- 
gen en BioWare los es- 
tilos de Rol? Así parece. - 
] Ardemos en deseos de 
comprobarlo de prime- 
ra manoi ■ FJX 




istrula de los vídeos 

Klometroirtwen 
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PRIMERA IMPRESIÓN 






Seguramente no iras cogido un arma /amas y eso es buena Pero si un día sales a pm 
pan, ves que unos típos están abofeteando a tu cárter a han arrasado eí barrio y encir 
se han cargado tu iPhone~ ¿qué haces dar los buenos días? No~ ¡Echarles a patadas! 


mundo de carácter hereditario- 
será el que ponga en jaque a la 
poderosa nación norteamericana. 
Je suena descabellado? Pues ya 
verás que no lo es tanto, tal como 
nos lo contará «Homefront». El 
guión será la clave. En él participan 


los autores John Mi flus -guionista 
de las películas 'Apocalyse Now 1 y 
'Amanecer Rojo' - y Raymond Ben- 
son, quién además de continuar la 
saga de novelas de James Bond 
ha escrito best-sellers basados en 
«Metal Gears o «Splinter Cell». 


que ha ocupado 

y sometido a ios norteamericanos P 


¡COREA INVADE EEUU»! 

Sí, la del Norte. Ése mismo régi- 
men comunista -el único en el 


hogares y a las calles de ciuda- 
danos como tú, que hasta poco 
antes se creían a salvo. Pretende 
hacerlo, además, en un juego de 
Acción con gran impacto visual, 
pero nada artificioso. Al contrario, 
«Homefront» cuenta una historia 
de tipos corrientes, sometidos a 
situaciones límite, con una carga 
de dramatismo total. 


iLevantate en armas! 
Acción bélica con altas 
dosis de dramatismo, 
combates intensos y 
un guión emotivo. 


A fortunadamente para 
nosotros, las gue- 
rras son hoy sucesos 
que -aunque pode- 
mos ver por la tele- 
ocurren muy lejos, en otros con- 
tinentes... Pero, ¿quién nos ase- 
gura que seguirá siendo así en eí 
futuro? Desde luego, «Homefronfo 
no, porque lo que Kaos Studíos 
nos plantea es justo lo contrario: 
una invasión que golpea el cora- 
zón de Occidente en un futuro 
cercano, llevando la guerra a ios 




O Será un juego de 
Acción bélica en 
el que serás un 
guerrillero americar 
en lucha contra un 
ejército invasor 

O Mostrará impaciant 
escenas y un o presi 
ambiente de brutal 


ocupación, 

w Las misiones se 
desarrollarán sobre 
la marcha, con una 
acción intensa. 


b 


Tu enemigo será 
casi siempre muy 
superior 


En multijugador 
combatirás en 
batallas a gran 
escala. 


m Género: Acción 

A Estudi os/Co mpanía; 

Kaos Studios/THQ 

A Distribuidor THQ 
A Idioma: Castada no 

A Fecha prevista: 

Marzo de 2011 

A Oefenó YourHotnefrontx 
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Las fuerzas de ocupación disponen 
de un poderoso arsenal. Quizá puedas 
hacerte con uno de sus tanques. 


de «Homefront» y 


prepara una novela ir 

el universo del |ueg° 


vita 
combus 
tibie para lo 
que queda de la 
maltrecha fuerza aérea 
estadounidense. 

EL DÍA A DÍA 
DE UNA DERROTA 

Ya, ya, seguro que recuerdas 
algún que otro juego de Acción 
en e! que también invaden a ios 
norteamericanos ofreciendo 
una experiencia no menos ►► 




faifa/ 


hMm mihu i fteiMutey 

También reproduce un ataque EEUU, sufre aquí la hipotética 

tota í sob re América, por los rusos, invasión de unos nazis no derrotados. 


Patriotas americanos como tú son quienes 
han de empuñar sus armas contra ei invasor. 


Dicho esto, «Homefront» parte 
de la actualidad y nos dibuja un 
escenario inquietante aunque 
verosímil. Estamos en 2027 Tras 
una prolongada crisis financiera, 
parece que el mundo ha comem 
zado a recuperarse, Mientras 
tanto, y tras su unificación, la 
emergente potencia coreana ha 
conseguido anexionarse varios 
países asiáticos, incluyendo Ja- 
pón. Segura de su superioridad, 
la "Gran Nación Coreana 1 ' lanza 
un ataque electromagnético que 


ESTÁS EN UN BUEN LÍO 

Olvídate de batallas decisivas, des- 
enlaces épicos, fanfarrias y meda- 
lias de honor. Tu papel en «Home- 
front» no será el de un combatien- 


te de élite y no detendrás tú solo 
la ofensiva coreana. En cambio, 
el guión del juego se desarrollará 
-muy a propósito y por deseo de 
Milius- dentro de un ámbito redu- 
cido: el que abarcan tus modestas 
acciones junto a un grupo de gue- 
rrilleros y frente a una abrumadora 
fuerza de ocupación. 

En «Homefront» serás Jacobs, 
un ex piloto que se ve empujado 
a ingresar en la resistencia. A lo 
largo de la campaña, tu objetivo 
será, tan sólo, el de conseguir el 


deja ciegos los sistemas de defen- 
sa estadounidenses, a merced de 
una invasión. Las tropas coreanas 
pronto ocupan el territorio de los 
EEUU., sometiendo a un estado 
policial a sus ciudadanos, quienes 
organizan la resistencia en apenas 
unos cuantos reductos. 


Tendrás que moverte rápido y 
arrastrarte de casa en casa junto a 
tus compañeros para sobrevivir, 




Una agresiva Corea ha ocupado los 
EE.UU. con su ejército, sometiendo a sus 
ciudadanos ¿Cómo le harás frente? 









cT'los 


JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


país ha skto derrotado y convertido en un 




►► espectacular. Sin embargo, 
fo que hace único a este 
«Homefront» es que la invasión 
es un hecho consumado y donde 
te sitúa realmente es en medio de 
una brutal ocupación, cosa muy 
diferente. Esto implica que en tu 
viaje verás escenas duras, menos 
sangrientas que las de otros juegos 
bélicos, pero dotadas de mayor 
carga dramática: niños florando 
por sus padres, madres corriendo 
para poner a salvo a sus bebés, 
colaboracionistas que traicionan 
a sus vecinos a cambio de ciertas 
comodidades, pero ajusticiados 
más tarde... Aquí y alté te toparás 
con comunidades de vecinos 
organizados para sobrevivir bajo 
el yugo del Ejército Popular de 
Corea. Y en medio de este caos 


la ocupación se mostrará 
brutal y cotidiana en «Homefront» 


estarás tú, avanzando solo o 
junto a un par de guerrilleros. Te 
enfrentarás a los coreanos y a un 
montón de dificultades, llevando a 
cabo misiones, no previstas por un 
general de muchas estrellas, sino 
que, en su fugar; surgirán sobre la 
marcha, ante las necesidades del 
objetivo y tas demandas de ayuda 
de algunos compatriotas. 

ADÁPTATE A LO QUE VENGA 

Los estudios de Kaos confiesan 
haber tomado a «Half-Life2» como 


fuente de inspiración en ei diseño de 
una acción cinematográfica. Esto es 
-por si no has probado el juegazo 
de Valve- que el hilo narrativo de 
«Homefront» será bastante lineal, 
llevándote de la manita para vivir 
momentos intensos y dejándote 
más libertad cuando tengas que 
combatir en una zona de batalla. 
De hecho, Kaos ha desarrollado 
una tecnología específica para 
este propósito, el llamado «Drama 
Engine», que dirigirá la acción en el 
juego de un modo sutil, procurando 


en «Home- 
front». aparte de que jue- 
gas "en casa", será el t re- 
mendo potencial bélico del 
ejército al que te enfren- 
tas. Las tácticas de guerri- 
lla predominarán como tu 
única oportunidad de so- 
brevivir ante el ataque de 
helicópteros y blindados. 


¡ESCÓNDETE: El ENE 
MIGO IRÁ A BUSCANTE! 

Eres un insurgente de la 
resistencia norteame- 
ricana y ya no serás tú 
quien maneje millones 
de dólares en armamen- 
to. Tendrás que evitar 
los sofisticados dispo- 
sitivos de búsqueda de 
los coreanos y arrastrar- 
te por áreas ocupadas. 


Ct podrás acceder 
a vehículos y armas pe- 
sadas. los d roñes Goliath 
serán tus aliados más va- 
liosos. Manejándolos me- 
diante control remoto te 
permitirán devolver el fue- 
go al los Coreanos, aunque 
rara vez serán servirán 
para algo más que man- 
tener el enemigo a raya. 
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HARA tfHOMÉFRONT no pretende 
ser más que una ficción. Sin embargo, plantea una "realidad al- 
ternativa" plausible, recreada a través de unos sucesos basados 
en detalles y personajes reales que siguen un detallado orden 
cronológico. Puedes hacerte una idea de este prólogo de la inva- 
sión en los vídeos sobre aHomefront» en Hobbynevvs.es 

es que tras fallecer Ktm Jong H, el gobierno 
de Corea pasa a su hijo y heredero actual, Kim Jong Un. Éste se 
destaca como un político audaz T consiguiendo la unificación de 
las dos Coreas en 2013, anexionándose Japón y otros países 
asiáticos en 2018, mientras Occidente vive una severa crisis 
económica. Después, en 2025 inicia el asalto a América. 


Acostumbrado a ta austeridad, cuando caiga en 
tus manos equipo sofisticado, como un visor térmico, 
valorarás cualquier ventaja táctica que pueda brindarte. 


no "sacarte" de la ficción, con 
bruscas intervenciones. 

La campaña, según Kaos, tendrá 
una duración similar a otros 
títulos del género, lo que puede 
significar que durará no muchas 
horas, Pero, eso sí, asegurando 
intensidad y suspense en todo 
momento. Aunque contarás sólo 
con aquellas armas que puedas 
conseguir por tus propios medios 
y poco más, «Homefronto pondrá 
a tu disposición, ocasionalmente, 
equipo moderno y armamento 
pesado -drenes teledirigidos- 
con el fin de añadir variedad y 
profundidad táctica. En algún 
momento incluso podrás ponerte 
al mando de un blindado. Desde 
luego, necesitarás todo aquello 
que caiga en tus manos, porque 


a lo largo de la campaña individual 
tendrás huir de las tropas coreanas, 
poner a salvo a civiles, destruir 
emplazamientos enemigos... Y 
todo ello sin contar con el apoyo y 
la infraestructura de un ejército, No 
te quedes a esperar a la caballería 
en «Homefronb... 

¡GUERRA TOTAL EN LA RED! 

Lo habitual en la campaña individual 
de «Homefronto será que te sientas 
superado por el armamento 
enemigo. La cosa cambia en las 
batallas multíjugador, en las que 
sí podrás disponer de todo el 
potencial bélico de ambos bandos. 
El multíjugador de «Homefronto 
enfrentará a los jugadores en un 
conflicto a gran escala, con un 
sistema de puntos de batalla que 


LimaMra 6smi 


iffl 


para jugar batallas 
onlíne con un enorme i 


dará más alcance a cada combate, 
permitiéndote rr ; ca r a stguente 
batalla y preoarane cara eia 

HECHO PARA CONQUISTAR 

Kaos Studios quiere hacer algo 
diferente en la Acción y, sin duda, 
«Homefront» presenta un enfoque 
único, pero, desde luego, no se 
ha querido arriesgar ni lo más 
mínimo en el aspecto tecnológico 
del juego, y ha optado por emplear 
una versión evolucionada del motor 
«Unreal Engine 3» para lograr una 


puesta en escena cinematográfica 
que nada tiene que envidiar a los 
últimos «Cali of Duty», acompañada 
de un guión y ambientación que 
prometen ser cautivadores, 
igualmente, otros aspectos, como 
el de la IA -especialmente la de 
tus compañeros de fatigas- 
están siendo afinados para 
conseguir una sensación 
de realismo soberbia, 

En marzo lo veremos, 
i La invasión está muy 
próxima! ■ 5.T ü 


...industries »nd economies 


Las batallas multíjugador serán muy 
diferentes al juego individual. Aquí podrás 
conseguir toda clase de armas y vehículos. 




¡Sáltate el toque de queda! Y 
hostiga al invasor para desmoralizarte 
¡Estás en tu terreno, aprovéchalo! 
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O Género: Acción 
Q Estudios/Compañía: 

Visceral Games/EA 
A Distribuidor: Electronic Arts 
Q Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

28 de Enero 2011 
O www*ea.com/ésAiead-$pace-2 ¡I 


I O Será un juego 
futurista de Acción 
y terror, continuación 
de «Dead Space», 

! O Isaac Clarke será de 
nuevo protagonista, 
tras despertar de un 
coma, tras la acción 
del juego original. 

[ O El escenario será una 
estación espacial, 
llamada Ja Sprawl, 

| O Habrá nuevas armas 
y Necro morios y toda 
la trama se volverá a 
centrar en Ja Iglesia 
de la Unidad. 

I O Incorporará un modo 
multijugador, que 
enfrentará a humanos 
y Me cromo ríos. 


PRIMERA IMPRESION 


Más terror y más 
acción en el espacio. 
Nuevos enemigos 
y más gore para 
disfrutar del miedo. 


El terror vuelve des 

¿Muerto? ¿Isaac Clarke? ¡No hombre, n 
Y unos cuantas necromorfos no bastan p 
para de tener alucinaciones y ya hosabe 


f i I J 
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C uando te acabaste 
ííDead Space», seguro 
que la escena final te 
dejó que no te llegaba 
la camisa al cuerpo, 
además de algo despistado sobre 
el destino final de Isaac, el prota- 
gonista que ... ¿Eh? ¿Cómo? ¿Que 
no te lo acabaste? ¡Vale, vale! 
Tranquilo que entonces no te va- 
mos a hacer ningún spoiler, Aun- 
que, claro, si nos estás diciendo 
que no te lo acabaste porque no 
lo has jugado, tienes dos pro- 


e anora mismo: no sabes 
de que te estamos hablando, en 
primer lugar, y te has perdido uno 
de los juegazos de Acción y terror 
más alucinantes de los últimos 
años, en segundo. Pero no te 
apures, que vamos a solucionar, 
por lo menos, el primero de ellos. 

GORE EN EL ESPACIO 

«Dead Space» fue un auténtico 
juegazo, no apto para estómagos 
sensibles, que causó sensación 
en 2008, Una combinación de 


acción, terror y gore, que se ins- 
piraba en títulos del cine de cien- 
cia ficción y terror como «Aliena, 
«Horizonte Final» y otros, El pro- 
tagonista, Isaac Clarke, era un 
ingeniero que debía investigar el 
silencio de la USG Ishimura, una 


nave minera en la que algo muy 
malo había pasado: una invasión 
de alienígenas, los Necromor- 
fos, que además de pasar por Ja 
batidora a ios tripulantes de la 
Ishimura, se apoderaban de sus 
cuerpos para asimilarlos y expan- 


llega a una 

estación espacial l llena de gore y acción, 
con Isaac de nuevo como protagonista 
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Visceral Games ha diseñado 
¿asía. reíala (¡3011 maneras 

distintas en las que laaat® 

critsss* 


dir su amenaza por el universo. 
Todo esto sucedía a raíz del des- 
cubrimiento de un extraño mono- 
lito, la Efigie, en Aegis 7 r el planeta 
minado por la Ishimura, cuya re- 
lación con algo llamado la Iglesia 
de la Unidad, o la Unificación, se- 
gún la traducción aplicada a ios 
glifos de la Efigie, parecía ser la 
clave de todo. El caso es que tras 
varias horas asfixiado por una 
oscuridad claustrofobia en pasi- 
llos cerrados y varios centenares 
de Necromorfos descuartizados, 


abrasados o desmembrados, 
Isaac consiguió escapar de la 
Ishimura... pero algo extraño le 
pasó, antes de sumirse en una 
oscuridad total. 

DE UNA PESADILLA A OTRA 

La combinación de acción, cien- 
cia ficción, terror y gore del bue- 
no, del más explícito imaginable, 
aunque fuera frente a una espe- 
cie de hamburguesas alienígenas 
con conciencia e inteligencia, 
amén de una jugabílidad sober- 


La oscuridad será, una vez más, 
una aliada de tus enemigos. Confía 


bia, una ambientación alucinante 
y una dirección artística increíble, 
convirtió a «iDead Space* en un 
clásico instantáneo. Una obra 
de arte, dotada de tanta calidad 
como originalidad. Su conti- 
nuación recoge todo eso con la 
intención de aumentarlo, mejo- 
rarlo y renovarlo. Y si te estás pre- 
guntando si será posible, como 
nosotros, al menos te podemos 
asegurar que, por lo que hemos 
visto y jugado, Visceral Games va 
por el buen camino. 


Los Necromorfos. ¿¡ Acción, d 
terror y el gore vueíw o a tu PC en la 
brutal continuaron de titead Space». 


Para empezar, en «Dead Space 
2» la primera noticia es que Isaac 
vuelve a asumir el protagonismo 
de la historia. Una historia que 
arrancará cuando Isaac despier- 
te de un coma en una estación 
espacial descomunal, 

Sprawl. Mientras inten- 
ta recuperarse, 
extrañas 
alucina- 
ciones e 
imágenes 
le asaltan, ►► 


Algunas secuencias y armas 
de «Dead Space 2» recuerdan a 
las del divertido «Patnkiller». 


Parecen cuños, pero son Packs, unos 
demándales, salvajes y brutales nuevos 
Necromorfos a los que combatir. 


. 




Mismo protagonista, similar 
, jugabílidad y aún más terror, 
angustia y gore que antes. 


Isaac Clarke desvelara parte 
de su historia en el nuevo juego. 







C"' LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


►►resultado de su contacto 
demasiado cercano con la Efigie. 
Lo malo es cuando esas aluci- 
naciones pasan a convertirse en 
realidad e Isaac descubre que 
lo que estaba confundiendo con 
una nueva pesadilla es terrible- 
mente real: la Sprawl está siendo 
invadida por los Necromorfos. 
Su huida no ha sido más que un 
escapar de la sartén para caer 
en las brasas. Y así las cosas, a 
Isaac no le quedará más remedio 
que agarrar de nuevo sus herra- 


mientas de ingeniero y todas las 
armas que encuentre en su cami- 
no, para intentar parar de nuevo a 
Sos Necromorfos, sea como sea. 
Y en ttDead Space 2» los métodos 
de acabar con la invasión aumen- 
tarán y renovarán las opciones de 
combate. 

MÁS COMBATE, 

MÁS INTERACCIÓN 

Aunque la jugabilidad será simi- 
lar, en su esencia, a lo que viste y 
jugaste en «Dead Space# -pers- 


pectiva en tercera persona, cáma- 
ra sobre el hombro, manejar con 
tus herramientas objetos para 
hacerlos levitar, posibilidad de 
desmembrar a los Necromorfos, 
etc-, con una oscuridad asfixian- 
te a tu alrededor y un sonido que 
pone los pelos como escarpias, 
habrá numerosas y sustanciales 
novedades en el nuevo proyecto 
de Visceral. Para empezar, nue- 
vos Necromorfos que, además, 
serán también más inteligentes. 
Así, podrán simular estar muer- 
tos cuando les rebanes algún mi- 
rnebro, para hacer que te confíes 
y atacarte cuando te acerques. 
También variará el sistema de 
"scripf usado por el juego y no 
te aparecerán los mismos enemi- 
gos en los mismo lugares, cuando 


lá MámBdññ [TiMléhdm mWmémí 

pero se incorporarán nuevas opciones, 
armas y enemigos a los que combatir 


Aunque no siem- 
pre será posible usar este 
método, te permitirá sa- 
lir airoso de situaciones 
complicadas, pero sien- 
do prudente y tenien- 
do rapidez de reflejos, ya 
que tendrás que apuntar, 
disparar ai cristal y ase- 
gurarte de tener cerca 
algo a lo que agarrarte. 


,«f .¡AGARRATE FUERTE ¥ 

La succión del 
vacío arrastrará a los Ne- 
cromorfos al exterior... iy 
a ti también! Has de ase- 
gurarte de agarrarte a algo 
en cuanto estalle el cristal. 
Y ten en cuenta que la ac- 
ción seguirá, incluso con 
secuencias cinemáticas 
de disparos, como ocu- 
rría en el juego original. 


J 


sffVfr 

,r, 


Visceral Games 
ha diseñado un nuevo sis- 
tema de acabar con los 
Necromorfos, sin nece- 
sidad de dispararlos: ha- 
cer el vacío en una es- 
tancia, destruyendo los 
ventanales de protec- 
ción de la estación espa- 
cial, despresurizándola. 
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¿Sabías que... : 

...podras escoger el troje do lsaa c en^ e l original dol primer 

juego a uno nueva aunque la lugabdidad no se vera área» 


sera una de 

las grandes novedades del juego de Visceral Carnes. Las parti- 
das serán siempre de dos equipos enfrentad os , humanos contra 
necromorfos, con hasta cuatro jugadores por equipo* En cada 
partida, los humanos tendrán que conseguir una serie de objeti- 
vos y tos Necromorfos impedí río, masacrándolos. 

podrás escoger entre cuatro 
tipos distintos de alienígena: Puker, Spitter, Lurker y Pack. Salvo 
el Lurker -esa especie de pequeña criatura a la que salen tres 
tentáculos de la chepa-, los restantes tipos de Necromorfo son 
nuevos en el universo del juego, y te enfrentarás a ellos, como 
Isaac, en el modo de campaña individual... i y son temibles! 


por 

equipos, en el que se enfrentarán cuatro 
humanos contra cuatro Necromorfos 


juegues diferentes partidas. Junto 
a esto, encontrarás opciones de 
combate antes inexistentes, 
como destruir ventanales de la 
Sprawi para usar la despresu- 
rizaron de las estancias como 
arma, haciendo que el espacio se 
trague a tus enemigos. Y tu traje, 
bueno, el de Isaac, tendrá más 
protagonismo en las escenas de 
gravedad cero, que aumentarán 
sobre lo visto en el juego original, 
ya que ahora botas y traje incor- 
porarán impulsores con los que 


desplazarte en distintas direccio- 
nes y a velocidades de vértigo. En 
definitiva, un conjunto de detalles 
que renueva en buena parte Ja 
jugabilidad de «Dead Space» y 
que promete ofrecer mucha más 
diversión y variedad frente a los 
Necromorfos. 

¡YA NO ESTARÁS SOLO! 

Sin embargo, la gran novedad, 
por excelencia, de «Dead Space 
2» será su modo multijugador, 
cuya base será el enfrentamiento 


de humanos y Necromorfos, por 
equipos, con hasta cuatro juga- 
dores por bando. La esencia de 
este multijugador se encontrará 
en un sistema de objetivos a al- 
canzar por parte de los huma- 
nos, activando dispositivos 
en distintos escenarios, y 
evitando ser masacrado por 
los Necromorfos. Ahora bien, 
si eliges ser Necromorfo, podrás 
escoger entre cuatro tipos distin- 
tos, para dar buena cuenta de los 
humanos. Una oferta que añade 
variedad a un juego pensado, 
sobre todo, para disfrutar en so- 
ledad, a oscuras y con el volumen 
a toda pastilla... Siempre que te 
guste pasarlo mal frente al PC, 
como a nosotros. ¡Qué raritos 
somos!, ¿verdad? ■ F ML 




Pero. 


d pobre 


-Ti 


que 


descanso? 


iQue 




caramba 


m coma, 


lAnda 


chavaos 


sisón 


unos 


Bueno 


aunque 


esas 


caras 


y tanta 


garras 


sangre 








La serie de acción bélica más veterana para PC 
ettaWeWüeiia ^iY ahora la guerra es de verdad! 

• ¡VIAJA A AFGANISTÁN 

Y PELEA EN LA PIEL DE 
CUATRO SOLDADOS! La 

guerra se hace más real que 
nunca en tos juegos de acción 
con un conflicto actual y un rea- 
lismo extremo que pone los pelos 
de punta. Combate a los terro- 
rista de Al Qaeda en Afganistán 
metido en la piel de los soldados 
de élite más reconocidos de las 
fuerzas armadas americanas. 


élite, completa las misiones de 
campaña de un tirón, consigue 
eliminar a tus enemigos de forma 
especial y acumula puntos que te 
servirán para el modo multijuga- 
dor. iUn desafio para los mejores! 


* ¡UN MULTI JUGADOR 
EXPLOSIVO! Disfruta de la 
acción bélica en un modo de 
juego increíble, diseñado por los 
especialista de DICE, los crea- 
dores de Ja serie «BattlefieLd». 
Enfréntate a tus amigos y 
disfruta de la tecnología bélica 
más avanzada, en un modo muí- 
tijugador que lleva la guerra a un 
nuevo y espectacular nivel. 


edalof 


1 EDITÍON 


* ¡DISFRUTA DEL MODO 
TIER 1! Si crees que la campaña 
individual de «Medal of Honor» 
es poco para ti P juega en el modo 
Tier 1. Emula a los soldados de 
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Vive la carrera de tu vida en una persecución espectacular 
y démuestra iu^habilidad como policía ... ¡o corredor! 


• ¡PILOTA LOS COCHES 

MAS ALUCINANTES! Silo 
tuyo es la velocidad, el nuevo 
«Need for Speedw va a ser tu 
juego favorito. Pilota los deporti- 
vos más alucinantes del mundo: 
Porsche, Lamborghini, Pagani y 
un largo etcétera, por las carrete- 
ras de Seacrest County y vive la 
carrera de tu vida. 


#¿QU 

OCOF 


¡UJIERES SER POLICIA 

JRREDQR? Ponte del lado 
de los defensores de la ley o con- 
viértete en el piloto más buscado 
de Seacrest. Captura a los locos 
del volante o escapa del acoso de 


la poli evitando barreras, contro- 
les, helicópteros y písale a fondo 
huyendo de los coches más velo- 
ces que te puedas imaginar. 

• ¡AUTOLOG TE 
OFRECE TODO LO 
QUE NECESITAS! ¿Que 
qué es Auíolog? Pues un 
sistema revolucionario 
para crear tu perfil de 
piloto, entrar en desafíos, 
recoger todos tus logros al 
volante, ya sea como policía 
o corredor... ¡y hacer que 
tus amigos se mueran de 
envidia con tus triunfos! 




cA PUBURREPORTAJE 



¡PORTS 


SPORTS 


E/ fútbol más real del momento, con todos los 
equipos de la me/or liga del mundo i, ya está aquí. 

• ¡EL MEJOR FÚTBOL 

KdgU* PARA PC HA VUELTO! Con 

POSRSiP «FIFA 11» vuelve el mejor fútbol 

■ del mundo a tu PC. Disfruta 

Já de los partidos más reales, los 
r ** L f/t£i controles más espectaculares, 

w p' los pases más precisos y todas 

t ¡ f las estrellas de la mejor liga de 

bflEp^P / ,4 fútbol de la actualidad, la Liga 

f BBVA, con las plantillas de todos 

W ■' los equipos de primera. 


personalizado, llévalo 
a lo más alto 
y enfréntalo gfflP 
a clubes de 
leyenda. 


«¡JUEGA ONLINE Y 
DEMUESTRALES A TUS 
AMIGOS QUIEN ES EL 
MEJOR! Practica "offline" y 
compite "oniine' 1 . Desafia a tus 
amigos en partidos en ios que 
• ¡MÁS DE 25 LIGAS PARA medirás tus fuerzas con hasta 
ELEGIR AL EQUIPO DE TUS 9 jugadores más, en cuatro 
SUEÑOS! ¿No tienes bastante modos online. Conocerás 
con los equipos españoles de pri- el fútbol más real cuando 
mera? Elige entonces cualquiera entres en un partido 5 

de los disponibles en las 25 contra 5, donde no sólo la 

ligas incluidas en «FIFA 11», y si habilidad es importante, 
tampoco te basta con eso, edita sino la compenetración con 
tus jugadores y crea tu equipo tus compañeros. 





FIFA IDRIIRGER 




El manager de fútbol más 
mejor : ¡Demuestra lo que 


• ¡CONVIERTE A TU 
CLUB EN EL MEJOR DEL 
MUNDO! Disfruta a tope de 
las nuevas opciones de gestión 
de «FIFA Manager 11», con un 
área de tácticas completamente 
rediseñada, el nuevo sistema de 
clasificación, habilidad y moral, 
las mejoras introducidas por las 
sugerencias de la comunidad de 
usuarios y el nuevo modo online 
ampliado. i£s mejor que nunca! 

«¡FICHAMOS MÁS 

GRANDES! £1 nuevo merca- 
do de traspasos te permitirá 
demostrar todo tu potencial 


como ojeador, como manager 
y como negociador. Aguanta la 
presión de los medios, escucha 
las condiciones de los agentes 
y enfréntate a la IA más realista 
que puedas imaginar. 


«¡MÁS DE 40.000 JUGA- 
DORES A TU ALCANCE! 

Miles de jugadores reales te 
esperan en el manager más com- 
pleto y realista diseñado jamás. 
Cada uno con sus características 
propias, sus habilidades, puntos 
fuertes y débiles, y una perso- 
nalidad única que les permite 
aprender y acumular experiencia. 






A L CAER LA NOCHg 

DISCO DE EXPANSIÓN • 


¿Quieres hacer que tus Sims se lo pasen 
como no lo han hecho nunca? Pues sácalos a 
disfrutan dé fia /foche de su vida ¡y de la tuya! 


• ¡VIVELA NOCHE AL 
MÁXIMO CON TUS SIMS! 

Un mundo nuevo se abre para 
tus Sims en «Al Caer la Noche», 
la nueva expansión para «Los 
Síms™ 3», con los que descu- 
brirás todas las tentaciones y 
posibilidades que esconde la vida 
nocturna: locales de moda, dis- 
cotecas chic, fiestas sin fin... 


paso que des. Quizá hasta 
tu personaje se convierta en 
un vampiro sin que te des ni 
cuenta,,. 


• ¡UNA INTENSA VIDA 
SOCIAL Y LLENA DE 
LUJOS! Haz que tus Sims se 
codeen con famosos o que dis- 
fruten la noche con sus amigos, 
gaza acceso a ¿onas exclusivas 
y rodéate de lujosos jacuzzis, 
coches, fiestas,., ¡todo es posi- 
ble cuando la noche cae en 
el mundo de «Los Sims™ 3»! 
Desde conocer superestrellas 
de la música o convertirte en 
ei personaje más de moda, 
i Que no pare Ja diversión! 


UANOQlf 

expansión * 


>>DISCO DÉ E 


• ¡EXPLORALOS LIMITES 
DE LA CIUDAD EN LA 
OSCURIDAD! ¿Te atreverás a 
descubrir todo lo que esconde la 
noche en Ja ciudad de tus Sims? 
Pasea por los rincones más oscu 
ros de la ciudad y sorpréndele 
con lo que puede ocurrir a cada 



• ¡CREA TU PROPIO 
MUNDO ! Con «Create™» podrás 
diseñar puzzles, escenarios des- 
bordantes de imaginación y todo 
tipo de desafíos de habilidad sin 
límites con los que retar a todos * 
tus amigos, 


* ¡NO HAY LIMITES! Utiliza 
todos los objetos que «Create™» 
te ofrece para obtener las solucio- 
nes más delirantes a los desafíos 
más extravagantes. Un juego que 
combina arte y diversión como no 
se ha visto nunca, íEs genial! 


La lucha final contra Voldemort se v 
acerca. ¿Estás listo para el desafío J 
más M grande Je Harry Potter? / 


• ¡LLEGA EL I , 

MAYOR DESAFÍO Wf 
PARA HARRY ^ 

POTTER Conviértete en el mago más 
famoso del cine y lucha sin descanso 
contra los Horrocruxes de Voldemort, 
defiéndete de los Mortíferos y los 
Snatchers y vive la acción más increíble 
en el combate más peligroso al que 
nunca se ha enfrentado Harry Potter. 


«¡ACCION Y MAGIA SIN FIN! 

«Harry Potter y las Reliquias de la 
Muerte™. Parte 1» se basa en la película 
de Warner Bros, del mismo nombre. 
¡Métete en la piel de Harry y utiliza la 
magia para defender 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOKfBAOfS DCL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntada cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79 ? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

0SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evitarlo,, a la mínima 
nos ponemos a jugar, i Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
[hasta nos atrevemos a valorarlos! 

©SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“gokf-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador, Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien". 

0CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

O CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y sí no es posible -¡hombre, no' 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

©PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte ei equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



En Micromanía pretendemos darte /a información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título . 


la referencia 

El juego que se cúrKidera p&r 
Micromanía como el máximo 
©(ponente (te su género es el que 
aparece en cada análisis cune reto. 
La nota final del análisis no 
dependerá de una comparación, 
punto por punto, con el tñuEo ríe 
referencia, pero site ayudará como 
un indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. 


Infomanía 

Los requisitos mínimos por 
eE fabricante, al detalle, más 
información complementaria 
de precio, localización, calificación 
de PÉGI y página web, entre 
otras cosas. Encontrarás también 
información acerca de los 
contenidos del juego, no explicada 
necesariamente en ta caja det 
mismo: opciones de juego, fases, 
personajes, conexión onlme, etc. 
Te contarnos el equipo sobro el 
que se ha probado el juego y una 
recomendación de hardware, 
realizada por Micromanía,. que no 
ha de coincidir necesariamente 
con la del fabricante. 



Alternativas 

Sí te gusta un género pero m te convence la oferta concreta del juego analizado, 
Micromanía te sugiere un par de títulos alternativos* Esta recomendación no implica, 
necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentada Tan sólo se trata 
de una posibilidad de elección dentro dei mismo género. Encontrarás también el número 
en, que se comentó y la puntuación que obtuvo, por si deseas ampliar la información. 


Nuestra opinión 

La valoración que merece el juego, siempre según 
nuestra opinión. Os describimos lo$ que nos parece 
to mejor y lo peor y valoramos también una serie de 
características fijas, así como el modo individual 
y el muHijugador [si existe} por separado. 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a /a hora de puntuar un juego « 

Con (a aguda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego . 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego” es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos, 

MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


70-79 


p BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno, No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


80-89 


► MUY BUENO. Grandes juegos 
a ios que les taita sólo una pizca 

‘ pa ra co n vertirse en verdadera s 

genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 




MÁS □€. 3 AÑOS 

DISCRIMINACIÓN 

VIOLENCIA 

MÁS GE 7 AÑOS 

DROGAS 

JIJEOOS 

MÁS OE 12 AÑOS 

PALABROTAS 

DEAZAlR 

MÁS DE 16 AÑOS 

SEXO- DESNUDOS 

PEGI OWLIME 

MÁS EK IBAMOS 

TERROS 
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INFOMANÍA 



mío Que vasa emcbntrar i analizado en 

► Numero de Harón ¡r 15 ► CPU: Core 2 E6S50. 

► Ferson^fis j^fefc£ | Core 2 X6800 

. ... ► RAM: 2 G R- . 4 GB 

► Modos otra fe juego: ►Tarjeta 3D: GeForce 8800 GIS. 

Zonas. Deac Jes Artade r Zork GeForce GTX 260 

► Muítip ^áar Sí ►Conexión: ADSL 6 MB, 10 MB 

► Modos róhpcador 8 

¡■dtp^ador 14 


■ £0 QUE Mr OUf TENER ■ MtCHOMANiA RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 E660Ü, ► CPU: Core 2 ES85Q 

Phenom X3 8750 ►RAM: 2 GB 

► RAM :2 GB ► Espacio en d ¡seo: 12 GB 

► Espacio en disco: 12 GB ►Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTX 

► Tarjeta 3 D: GeForce 86 00 ► Conex ió n : A DSL 6MB 

GX Radeon X1950 Pro 

(Shader 3.0, 256 MB) 

► Conexión: ADSL 


Parecía que todo estaba en contra de esta misión: el equipo A desaparece en combate tras la última 
incursión de Soap MacTavish, luego nos dicen que las fuerzas destinadas en Afganistán se han aliado 
para complicar la vida a los llamados por el deber... Pero, ¿sabes qué? ¡Esta guerra ya tiene ganador! 


FICHA TÉCNICA 10 2Cb <23* f 

Género Acción I V JffX a J¿P 

idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudb/Compa ñ ia Treyarch/Act i visión 
Distribuid.. Activision Blizzard 1 

Lanzamiento: Ya disponible PVi R 6035 € 
Web www.callofduty.com/blacksops Un diseño 
excelente, información justita y muchos vídeos 
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A En «Black Ops» toda as intensa, brutal y emocionante. ¡La adrenalina 
fluye a chorros en la Acción bélica más increíble que has jugado jamás! 


A ÍEs la guerra! ila maldita guerra fría! Viaja al pasado más reciente, recorre medio mundo y dedícate a combatir a 
todos los enemigos de América con la puesta en escena más salvaje y espectacular que ha visto la Acción bélica. 


a En algunas misiones las persecuciones a toda pastilla, arma en ristre, 
añaden aún más emoción, V ocurre desde el primer minuto de juego... 


▲ Todas las misiones de «Black Ops» hacen gala de un diseño de acción 
magistral, donde ambientado n, juga bilí dad y espectáculo van de la mano. 

to sospechosa, ante la ausencia 
de demos de la campaña indivi- 
dual- y posterior lanzamiento de 
un «Medal of Honor» que no ter- 
minó de cumplir con las expecta- 
tivas. ¿Qué iba a pasar con «Cali 
of Duty»? ¿Sería Treyarch capaz 
de tomar el relevo en los juegos 
ambientados en la guerra moder- 
na con solvencia o todo acabaría 
en agua de borrajas? 


▲ Infiltrarse en operaciones especiales a veces conlleva riesgos. A 
Weaver le han torturado de lo lindo. iMenos mal que ya has llegado! 


T ras el lanzamiento de 
ííModern Warfare 2», 
los amantes de la Ac- 
ción bélica estábamos 
algo confusos. Infini- 
ty Ward parecía estar sufriendo 
una sangría de personal y talento, 
Treyarch no soltaba prenda de lo 
que iba a ser «Black Ops» y Elec- 
tronic Arts contraatacaba con el 
anuncio, presentación -un tan- 


Pues, amigo, despeja cualquier 
duda, porque «Black Ops» ya está 
aquí, y desde el primer minuto 
deja algo muy claro: es lo mejor 
que hayas jugado nunca en Acción 
bélica. Así de simple. 


aparecen en la trama y las 
implicaciones de lo que 
se ve en cada una de las 
misiones, te hacen sentir 
un escalofrío en la nuca 
por su fabulosa am- ^ 
bientación, diseño El 
de acción, realismo H 
-no lo confundas con ■ 
s mulación-, intensi- I 
dad y espectáculo. M 
Desde e primer 
minuto, «Black 




Cali of Duty M. Warfare 2 

► La campaña individual, aun con una exte 
sión similar, es mucho mejor en (filad } 

► Los modos de juego extra en tBtocfc Opsi 
son más originales, y está lleno de g^ * . s 

► El modo murti jugador es más variaoc -5 
Ops» que en «Modero Warfare 2i v lasia 


ESPECTÁCULO TOTAL 

Aunque el conflicto representado 
en «Black Ops» no es rabiosamen- 
te actual, su cercanía histórica, su 
duración, que abarca varías dé- 
cadas, los personajes reales que 


e :¡seflo, para los más veteranos. 

; e y más conseguido en «Black 
afleamente «Black Ops» es mejor. 



I? A examen todas las novedades del momento 


reuieui 

f 1 1 > íl 

* N 6 


A A tiros con los charlas, los rusos, los cubanos... ¿quedaba A Algunas secuencias del juego, cuando te lanzas en tirolina, te descuelgas con cuerdas, etc. son espectáculo cinematográfico en 

alguien en la guerra fría contra quien no luchasen los EE.UU.? estado puro. Además, en muchas la acción se ralentiza, añadiendo dramatismo -incluyendo la "muerte" de Castro- a la escena. 



A Por si la amblentación gráfica y las secuencias cinemáticas no fueran 
bastante buenas, encima la banda sonora que tas acompaña es la bomba. 


intentan sonsacarle la verdad so- 
bre unas misiones secretas rea- 
Üzadas en el pasado de ¡as que 
parece no recordar toctos los deta- 
lles. Esto es el menú principal Aún 
no has comenzado la campaña. 
Pero, cuando entras, todo comien- 
za ahí. A partir de ese momento, 
personajes históricos , países, mi- 
siones suicidas, acción, acción y 
más acción, escenas que parecen 
diseñadas para una película más 
que para un juego, una ambien- 
tación sobrecogedora, un ritmo 
endiablado y ni un segundo de 
respiro, te meten en una historia 
-historia, sí; guión, sí- formada 
por misiones aparentemente in- 
conexas protagonizadas, en su 
mayoría, por un Masón que inten- 
ta recordar lugares, momentos y 
personajes, poniendo orden en su 


A ¡Toma ya! Visitas el Pentágono y te reciben el secretario Mac Mam ara y el mismísimo 
JFK... ¡Lástima de las alucinaciones que tu cerebro produce mientras recuerdas todo! 


□ INI MUERTOS TE LIBRAS DE LOS NAZIS! Lo que se ha conver- 
tido ya en un modo de juego clásico dentro de «Cali oí Duty», en 
su vertiente más grotesca, bien en modo individual o multijugador 
vuelve en «Black Ops», con zombis nazis como protagonistas. La 
premisa es bien simple: agarra tu arma y dedícate a aguantar oleada 
tras oleada de muertos vivientes con la esvástica en el uniforme, 


►► Opsj) es espectacular: es in- 
tenso, su ritmo es brutal, es ma- 
ravilloso desde el punto de vista 
técnico y una lección magistral 
en cuanto a diseño de juegos de 
Acción, ¿iodo eso? Sí. Y, además, 
es pura diversión... si tienes estó- 
mago para escenas brutales y, a 
veces, muy crueles. 


CASTRO, KENNEDY Y CÍA. 

Todo en «Black Qpsifr arran- 
ca como nunca has visto. 
El protagonista -princi- 
pal, pero no único-, 
Masón, está atado 
en una silla mien- 
tras en unas silue- 
tas lo interrogan 
en la oscuridad. 
Torturas físicas 
y psicológicas 
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A Aunque Masón se lleva el 90 por dentó del juego en la campaña individual, en algunas misiones te meterás en la 
piel de otros personajes, como Reznov» o Hudson, y éste, a la hora de torturar, no se anda con chiquitas, no... 



A ¡Los malditos charlies están por todas partes! Menos mal que Woods y el resto de los chicos son bastante 
espabilados y gracias a la IA del juego no sólo no te dejarán en la estacada sino que te salvarán el pellejo a menudo. 



a [Maldita sea! Los rusos van a lanzar ese pedazo de pepino contra los 
Estados Unidos y tú tienes que impedirlo. iVamos, hombre, corre! 



O ¿QUIERES ESCAPAR DE LA MALDITA SILLA DEL MENÚ? ¡Pues 
es posible! Eso sí T para ello debes tener conectado el mando de 
Xbox 360 para PC. Cuando estés en e! menú principal, pulsa repe- 
ti das veces, de forma alternativa, los gatillos laterales del mando, 
hasta que Masón se levante de la silla. Ahora puedes ir hasta el 
ordenador que tienes detrás de ti y hachearlo. 

O UNA VEZ ACTIVADO EL PC puedes explorar los contenidos de 
los directorios -¿te suena el MS DOS?-, pero si quieres algo chulo, 
escribe -sin las comillas- "3a re unlock", y desbloquearás los dos 
modos restantes de zombls: el modo cooperativo del Pentágono y 
el Dead Ops Arcade, Si escribes "Zork", jugarás al clásico juego de 
texto. Y con "3arc intef, abrirás los datos de todas las misiones. 





Nuestra Opinión 


LA ACCIÓN BÉLICA MÁS E5PEfTAfl/¿Afí. La nueva entrega 
de «Calí of Duty» te traslada a la época de fa Guerra Fría , 
en misiones especiales por todo el mundo, repletas de 
intensidad, espectáculo g un sentido del ritmo perfecto . 


1 


/ La intensidad, el perfecto diseño de 
: las misiones y una puesta en escena 
de cine hacen de él una obra maestra 


cabeza. Una historia que le lleva 
por medio mundo en misiones 
que son -¡oh, sí!- una pura delicia 
de jugabilidad y diseño, Misiones 
que, tras esa falsa apariencia de 
que no tienen nada en común, se 
esconde la mejor campaña indivi- 
dual del género nunca vista. Es, en 
definitiva, la mejor película bélica 
que has jugado en tu vida, 

LA GUINDA DEL PASTEL 

Cali of Duty, Black Ops» no sólo 
cumple con todas las expectativas 
que había generado en su campa- 


ña individual, sino que ofrece un 
multijugador y unos modos extra 
de quitarse el sombrero. Curiosa- 
mente, en algunos foros se habla 
de problemas en los servidores 
que no hemos experimentado en 


• Mecía/ of Honor 

Otra visión de la guerra moderna, 
situada en un conflicto actual, 
aunque su campaña es más floja. 

► Más inf. MM 190 ► Nota: 82 


ningún momento, como tampoco 
en la campaña, quizá porque el 
parche aparecido casi a la vez que 
el juego los ha resuelto por com- 
pleto, Sólo podemos decir que 
para nosotros tanto en su dise- 
ño como en su eficiencia, aBlack 
Ops» no ha dado problemas en el 
multi. Lo que, efectivamente, pone 
la guinda al mejor juego de Acción 
que existe hoy para PC. Una obra 
maestra que no te puedes perder 
de ninguna manera, m FJIJ- 


ArmA II 

Un realismo basado en la simula- 
ción, no sólo en a ambientadóu. 
Para los que quieren ser soldados. 

► Más inf. MM 175 ► Nota: 92 
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DIFICULTAD 


CALIDAD/PRECIO 


¡x> LO QUE NOS GUSTA 

O E! diseño de las misiones es puro 
espectáculo de acción bélica. 

Su perfecto ritmo y una ambientación 
que pone los pelos de punta. 

O La intensidad total de principio a fin. 

E>10 OUE NO NOS GUSTA 

O Con semejante despliegue de talento, 
queremos más misiones, ÍEs corto! 

U Si fuera más barato, sería perfecto. 



MODO INDIVIDUAL 


»‘£L MEJOR « CALÍ OF DUTY» DE LA HISTORIA! Una 
campana individual espectacular, brutal , intensa y 
planificada a /a perfección. ¡Una obra maestra/ 



MODO MULTIlUGADOfí 


+LA DIVERSIÓN SIGUE ONLINE. Sus modos 

los modos extra -¡zombisl- y sus 
mapas, son un alarde de tálenlo en la acción "muí ti" t 


MICROMAN4 








INFOMANÍA 



Sí, derrotar a los ejércitos enemigos y apresar a sus soldados y todo eso está muy bien, pero... siendo 
prácticos, ¿a que está mucho mejor venderles las escopetas, los uniformes, los caballos y que al final te 
deban sus sueldos de los próximos diez años? ¡Si es que hay que tener imaginación! 



MICROMANÍA 






A Una gran novedad de esta entrega son las batallas navales. Puedes 
defenderte de los ataques de los piratas o convertirte en uno de ellos. 


A La información en pantalla es constante y detallada. Por suerte, el 
interfaz permite aprovechar esta información y manejarla sin problemas. 


a La campaña incluye un tutor lal que te enseñará progresivamente los secretos del comercio medieval mediante los 
consejos de tu tío. Tras sus quince misiones, serás todo un Patricio y estarás listo para empezar por tu cuenta. 


A En «Patrician IV» puedes comprar barcos o construirlos en el astillero. 
Asegúrate de que tienen todos ios materiales o la construcción se detendrá. 


H ablar de juegos de 
gestión económica 
se ha convertido en 
un sinónimo de la ha* 
biar de la serie «Pa- 
trician», y es que las últimas en- 
tregas de esta serie son los me- 
jores exponentes de un género 
muy particular que no suele dejar 
a nadie indiferente, Y ahora llega a 
nuestros PCs «Patrícian IV», con 


la jugabilidad de sus antecesores, 
un acabado gráfico totalmente re- 
novado y, por supuesto, el esmero 
en la producción que pone FX en 
todos sus títulos, 

CREA UN IMPERIO 

«Patrícian IV» te lleva al Norte de 
Europa para ponerte en la piel 
de un aprendiz de comerciante 
que equipado con un peque- 


La referencia 


Patrícian III 

► tn los des juegos el planteamiento es Id ér. 
tico: construir un imperio financiero en ta 
Europa del Norte de ia Edad Media 

► El interfaz se ha mejorado en esta nueva e^* 

► Ei salto a las 3D que luce «Patrícian mi :s 
sobre el acabado visual del juego, dejanc: rc 



egs y es más claro y accesible, 
vdo un efecto espectacular 
.y atrás al de «Patrícian III». 


A Las ciudades de «Patrícian IV» se componen de tres zonas (al igual que ocurría en entregas anteriores): el Centro 
con su Mercado, el Puerto y los Edificios de acción. Algunos edificios tienen la posibilidad dé Las mejoras. 



' Conviértete en un comerciante 
■ medieval y arruina a tus rivales 
levantando un imperio económico 


ño capital y un modesto barco 
mercante debe llegar a crear un 
imperio económico. Para conse- 
guirlo debes recurrir at clásico 
pero Infalible sistema de viajar 
de un lugar a otro, comprando 
barato y vendiendo caro. En con- 
creto, el juego te ofrece un exten- 
so mapa (el mismo de entregas 
anteriores) con 32 ciudades y 20 
tipos de mercancías diferentes. 

Por supuesto, la jugabilidad 
no se queda ahí. Para empezar, 


el juego tiene un importante 
componente político y es que en 
cada ciudad que visites adquie- 
res un nivel de popularidad que 
sube o baja en función de tus 
acciones en ella. En aquellas en 
las que llega a ser bastante alta 
puedes intervenir en su desarro- 
llo, construyendo almac enes, 
factorías o * • 
par;: trga-^B 

do el cas: ' asta Á É .. 



\ 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Por primera vez en 3D, la saga necesitaba un Lavado de cara como éste. Ahora todo se ve 
mucho mejor y podrás apreciar cada uno de los detalles de los edificios y ciudadanos. 


a El mapa de «Patridan IV» es el mismo de otras entregas de la saga, abarcando un extenso 
territorio con un total de treinta y dos ciudades en las que comerciar con tus mercancías. 



A ttPatrician IV» te pone en la piel de un mercader que partirá de cero, aprovechando La herencia de su tío, e 
intentará levantar todo un imperio económico. Los comienzos serán duros, pero el objetivo final merecerá la pena. 



►► vertirte en su alcalde. 
También hay un componente 
"militar” y es que a poco que te 
descuides los piratas atacan tus 
barcos o sitian los puertos de 
tus ciudades. Para combatirlos 
comprarás barcos armados, pa- 
trullarás los mares y, eventual- 
mente, te enfrentarás a ellos en 
intensos combates navales. 

CIUDADES VIVAS 

Pero el juego ta mbién cuenta con 
novedades en aspectos como el 
interfaz o el sistema de control 


pero, sobre todo, en el nuevo mo- 
tor gráfico 30 que le da ai juego un 
aspecto más detallado y espec- 
tacular que nunca, con ciudades 
vivas, que crecen y cambian , con 
efectos climáticos... Vamos, que 



* Civilizatíon V 

Probablemente el mejor juego de 
estrategia por tumos actual, con 
un gran apartado económico. 

► Más mi MM 189 ► Nota: 96 


el juego se ha convertido en un 
regalo para la vista. 

Y precisamente es esta combi- 
nación de una jugabilidad clásica 
con una nueva tecnología la que 
entusiasmará, estamos seguros, 
a todos los aficionados a la serie. 
Y si por un casual eres de esos po- 
cos que todavía no saben qué es 
eso de la estrategia comercial, te 
aseguramos que no vas a tener una 
oportunidad de averiguarlo mejor 
que ésta. ¿Te animas? m J.F.V. 


* Imperivm Online 

Sf te gusta la estrategia histórica, 
disfrutarás de lo lindo con este 
otrojuegazo de FX. 

► Más MMM 180 ►Nota: 92 



□ EDIFICIOS OFICIALES. En todas las ciudades del juego hay un 
mismo conjunto de edificios que te permiten interactuar con ellas. 
Está Ja lonja, en la que compras y vendes mercancías, el ayunta- 
miento, en donde puedes recibir misiones y encargos del consejo 
de la ciudad, la iglesia, que te permite realizar acciones “piadosas” 
que aumenten fu reputación. .. 

Q EL “BOOM" URBANÍSTICO. Una vez que adquieres suficiente 
reputación puedes comprar una licencia que te permita construir 
tus propios edificios en esa dudad. Entre otras opciones puedes 
crear factorías en fas que producir tus propias mercancías (con 
el consiguiente ahorro) y casas que alquilar a los habitantes de la 
ciudad, con el consiguiente beneficio. 



Nuestra Opinión 


Ei PODER DEL DINERO. Disfruta de un gran juego en el 
que í as armas se cambian por mercancías y fas balas por 
monedas de oro . Construye un imperio financiero, crea 
una flota que domine el Mar del Norte ¡g diviértete! 


GRÁFICOS 
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JUOABIUBAD 


ALOQUE NOS GUSTA 

La variedad y complejidad del sistema 
de juego garantiza unas partidas lar- 
gas y muy emocionantes, 
íí La IA tiene un nivet muy bueno. 
Visualmente, el salto es espectacular. 


umuim 
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E>10 QUE NO NOS GUSTA 

O En su base el juego es demasiado 
similar a La anterior entrega. Se echan 
en falta más novedades. 



INDIVIDUAL 


► TE ENGANCHARÁ . La gestión comercial na es un 
genera para todo el mundo , pera si te gusta, te 
mantendrá atrapado durante mucho, mucho tiempo. 
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FICHA TUNICA 

Género; Acción ¿§b JP?L B 

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 

Estudlü/Compama: Capcom 
Distribuidor; Koch Media N de DVD' 2 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec, 40.95 € 
Web wwwJQStpbnet2gamé.com Un diseño muy 
atractivo, aunque algo floja de contenidos. 


■ LOQUE VAS A ENCONTRAR 

►Facciones disponibles: 5 

► Personajes por equipo: 4 

► Episodios de la camparla: 6 

► Multijugador Sf (Requiere 

Windows Live) 

►N° de jugadores; 2-4 (cooperati- 
vo), 2-16 (enfrentamiento) 


■ ANALIZADO EN M LOQUE HAY QUE TENER 

►CPU: Athlon 64 X2 6000+ ► CPU: 

►RAM: 2 GB Core 2 Dúo o superior 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT ► RAM: 1 GB 

► Conexión: ADSL ► Espado en disco: 12 GB 

► Tarjeta 256 MB. 

Radeon HD 2400 Pro, 
GeForce 7800 o superior 


9 MtCROMÁNÍA RECOMIENDA 

►CPU: Dual Core 3 GHz 
►RAM: 2 G8 
►Espacio en disco: 12 GB 
► Tarjeta 3D: 512 MB, Radeon XI9GQ. 
GeForce 86Q0GT o superior 


S i te gustan ios juegos 
de Acción seguramen- 
te recordarás «Lost 
Planeta, un título que 
tuvo una acogida bas- 
tante buena gradas a su frenética 
jugabilidad, su espectacular aca- 
bado gráfico (no en vano fue uno 
de ios primeros juegos en usar 
DirectX 10) y una excelente am- 
bientación en un planeta cubier- 
to por la nieve, Pues bien, ahora, 
algo más de dos anos después, 


nos liega su continuación, «Lost 
Planet 2». Y lo hace cargada de 
ajustes y novedades que no sólo 
son realmente abundantes, sino 
que también, y esto es lo mejor, 
resultan muy interesantes. 

SUBE LA TEMPERATURA 

«Lost Planet 2» te traslada una 
vez más a un futuro de ciencia 
ficción en el que la humanidad ha 
colonizado el lejano y misterioso 
planeta E.D.N. III, un planeta en 


el que varias facciones -piratas, 
guerrilleros, soldados...- luchan 
entre sí por alcanzar el poder, 
mientras procuran no ser elimina- 
dos por las gigantescas criaturas 
alienígenas que pueblan el plane- 
ta. La principal novedad con res- 
pecto a la anterior entrega en lo 
que se refiere a la ambientación 
estriba en que en los diez años 
de tiempo de juego transcurridos 
entre una y otra, el planeta ha co- 
menzado a deshelarse (cosas del 


Cuando te alistaste para la colonización de E.D.N. III ya 
sabias que no iba a ser fácil: vale que te ataquen los piratas 
por un lado y los rebeldes por otro, pero si además se une a 
la fiesta un monstruo de quince metros... ¡esto es demasiado! 


Lost Planet 
Extreme Condition 


► Ambos tienen un ¿tatema de 
juego Similar y están ambientados 
en ei mismo planeta. 

► En esta nueva entrega la amben- 
tadón es bastante más variada y 
hay más opciones de juego. 

► Visualmente los dos son muy 
buenos pero, como no podía ser 
de otro modo, la serie ha mejora- 
do con el paso de los años. 


mmm 




¡Acción gigantesca! 


Lost Planet 2 
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a ¡En menudo fregado te has metido! Los combates en E.D.N. 1¡I son constantes, con varias facciones 
peleando por el control de este planeta que conociste hace diez años y que ahora está en pleno deshielo. 




A Los modos mu Iti jugador de «Lost Planet 2» son A El primer «Lost Planet» ofrecía sólo parajes 
realmente divertidos, superiores al modo individual. helados, pero ahora los entornos son más variados. 



A ¿Te gustan las armas? Estás de suerte porque en «Lost Planet 2» hay más 
variedad de ellas que nunca. Y desde luego, ten por seguro que vas a necesitarlas... 



3: Death Surrwner 


A Piratas, rebeldes, soldados... y ahora está lo de estos monstruos alienígenas. Todas 
estas emociones no merecen esta porquería de sueldo, Me quejaré... si salgo vivo. 



calentamiento global) y grandes 
porciones de su gélida superficie 
se han convertido en bosques, 
junglas y hasta desiertos, con lo 
que la variedad de escenarios es 
varias veces mayor, 

JUGABILIDAD A TOPE 

Como en el original, la jugabilidad 
en «Lost Planet 2» es tremenda- 
mente sencilla y directa. Se trata, 
básicamente, de controlar a tu 
personaje desde una perspectiva 
en tercera persona para explorar 
cada escenario y acabar con to- 
dos los enemigos que te encuen- 
tres, ayudado por los otros tres 
personajes que forman tu grupo 
de combate. Por el camino, como 
es habitual, vas ganando acceso 
a munición, explosivos, armas 
cada vez más pesadas y variadas 
y, lo que es más importante, a 


enigmática energía térmica que 
aparece en la forma de unos 
‘‘charcos" brillantes que dejan 
los enemigos locales al ser exter- 
minados y que puedes recoger y 
acumular para curarte a ti o a tus 
compañeros de grupo. 

Este sistema de juego combina 
perfectamente, además, con otra 
de las características destacadas 
de «lost Planet 2» y es su integra- 
ción total en Games for Windows 
Uve, que te permite disfrutar de 
absolutamente todo el contenido 

• Darksiders 

Otro gran juego de Acción en ter- 
cera persona, con una ambienta- 
dóíi y una jugabilidad soberbias, 

► Más inf. MM 189 ► Nota: 94 


del juego en modo online, tanto 
de la campaña principal en modo 
cooperativo, como de los varios 
modos multijugadoc Tanto es 
así, que precisamente uno de los 
problemas a los que se enfren- 
ta este juego es que una vez lo 
has disfrutado acompañado por 
jugadores reales, la experiencia 
de jugar en solitario resulta, por 
comparación, bastante vacía. 
Eso y algún que otro problema de 
diseño, como que sólo sea posi- 
ble guardar el progreso al acabar 
cada uno de los larguísimos ni- 
veles, son los principales incon- 
venientes de un juego que, por 
lo demás, es tan variado, como 
entretenido y adjetivo. Si te va la 
acción y ios bichos grandes, ¡no 
lo dejes escapar! bLRV, 


• Mass EHact 2 

Probablemente el mejor juego de 
Rol que vas a encontrar con una 
ambientarán de ciencia ficción, 

► Más Inf. MM 182 ► tota: 98 



Nuestra Opinión 




GUERRA EN EQUIPO . Sumérgete con tu escuadrón en un 
conflicto futurista y lucha por ei control de un planeta. Con 
una ambientadón de lujo y un multijugador impecable , este 
es un juego que no defraudará a tes amantes de la Acción . 


GRÁFICOS 
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¡K>LOOUE NOS GUSTA 


( 


íi El ritmo de juego es frenético y trepi- 
dante, no pararás ni un segundo, 
la ambientaron es muy variada, 
incluyendo los alienígenas gigantes. 

O El modo cooperativo online es diverti- 
dísimo, ¡No dejes de probarlo! 

Jx>10 QUE NO HOS GUSTA 


O Mo poder grabar en medio de un nivel 
es una faena, porque son muy largos. 



INDIVIDUAL 


* JUGAR CON GUARDAESPALDAS. Si juegas tú soto, 
llevarás contigo a tres compañeros. Su ayuda viene 
muy bien, aunque no son demasiado avispados. 




EEEEEMEE 


►D/Vfff77D15/MÜ. Esfa pensado para jugar en 
compañía y se nota. Tanto el modo de competición 
romo el cooperativo mejoran la experiencia individual. 


MICROMAS r- SI 














INFOMANÍA 



Tu padre dirá que el mejor jugador de baloncesto fue Magic Johnson; tu hermano mayor que Michael 
Jordán; y tú les dirás que Kobe Bryant o Pau Gasol. No hay problema, ahora podréis salir de dudas... 



A Las canchas, los equipos» los patrocinadores, los jugadores... todos los 
nombres de la mejor liga de baloncesto del mundo están en «NBA 2K11». 


A unque el número afi- 
cionados al balonces- 
to no es precisamente 
pequera la cantidad 
de juegos basados 
en este deporte no refleja preci- 
samente esta realidad, y es que 
el catálogo de títulos de balon- 
cesto disponible en las tiendas 
no es precisamente abundante. 
Eso, en cualquier caso, hace que 
resulte todavía más interesante 
la llegada a nuestros PCs de un 
juego como este tfNBA 2Klb, la 
última entrega de la clásica serie 
baloncestística de 2K que vuelve 
con un montón de nuevos conte- 
nidos, las correspondientes me- 


joras técnicas y, eso sí, la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

SALTA A LA CANCHA 

«[NBA 2K11» te sumerge de lleno 
en la liga de baloncesto más tre- 
pidante y espectacular del mun- 
do para ponerte ai frente de un 


equipo de tu elección. Tanto si lo 
que quieres es jugar un partido 
rápido como si estás decidido a 
conquistar ei anillo de campeón 
a lo largo de una temporada 
completa, el juego te ofrece un 
control absoluto sobre todos los 
jugadores de tu equipo a través 




La referencia 


NBA 2 KIO 

► Los dos comparten un sistema de juego 
similar aunque en esta entrega se han afina' 
do los controles y hay nuevos movimientos, 

► En «NBA 2K11» hay una variedad mayor de jugadores, incJuyendo a Michael 
Jordán y varios equipos de su época. 

► Vísualmente ia serie ha mejorado bastante con esta última entrega. 



FICHA TECNICA 

Género: Deportivo 
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 

Esttidio/Compañía: 2K Sports/2 K 
Distribuido- Take2 N" de D ; 1 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Res.: 29,95 € 
Web: Zhspor ts.com/games/rtba2kl} Mucha 

información del juego y la NBA. pero en inglés. 



■ ID QUE VAS A ENCONTRAR 

► Equipos y jugadores reales: Sí 

► Equipos disponibles: Todos los 
de la NBA adual y 10 clásicos 

► Modos de juego: 7 

► Modo carrera: Sí 

► Multijugador: Sí 

► N° de jugadores: 2 por partido 


M ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon S4 X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


■ LQ QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 2,4 GHz 

► RAM: 512 MG 

► Espacio en disco: 10,5 GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB. 

Radeon X13ÜÜ, GeForce 
6600 o superior 


m MlCfíOMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core 3 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco; 10,5 GB 

► Tarjeta 3D: 512 MB, GeForce 
7900GT o superior 
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A Vive toda la emoción del mejor baloncesto y vibra con las jugadas más espectaculares, posibles gracias a 
un estupendo control. «NBA 2K11» introduce todo lo que tiene que ver con este deporte en tu monitor. 



A Con jugadores y equipos históricos o con las 
alineaciones actuales, tendrás "cancha 11 para rato. 



A Si amas el basket, éste es tu juego: «NBA 2K11» 
te hará respirar baloncesto por los cuatro costados. 



A «NBA 2K11» pone en tus manos la opción de convertirte en operador de cámara 
y escoger los ángulos y puntos de vista más adecuados para tus partidos. 



a £1 excelente nivel visual del juego y la inmensa variedad de jugadas y movimientos 
posibles te proporcionará constantemente escenas tan espectaculares como ésta. 



de un sistema efectivo como 
accesible que ha sido ajustado 
todavía más, introduciendo nue- 
vas opciones como un sistema 
de dhbting que resulta mucho 
más realista. En este sentido, hay 
que destacar el excelente trabajo 
que han hecho ios desarrolla- 
dotes adaptando el control a la 
combinación de ratón y teclado, 
aunque por supuesto la mejor 
forma de disfrutar a fondo dei 
juego y especialmente de apro- 
vechar ai máximo la larguísima 
lista de movimientos, ataques y 
pases especiales a tu disposición 
es mediante un buen pad. 

Tu control, claro está, no se aca- 
ba en los propios jugadores, sino 
que también puedes ‘sentarte'' 
en el banquillo y decidir estrate- 
gias, jugadas, cambios o tiempos 
muertos. Por poder, podrás hasta 


convertirte en operador de cáma- 
ra y elegir el mejor punto de vista 
para cada momento. 

VIAJE EN EL TIEMPO 

La enorme jugabilidad de «NBA 
2Klb viene acompañada por mil 
contenidos en forma de jugado- 
res, equipos y licencias, tanto 
actuales como pasados. Además 
de todos tos equipos y jugadores 
actuales, uno de los principales 
atractivos de este título es el 
‘regreso” de una de las mayores 



• FIFA 11 


Si te va el deporte, no te pierdas 
el que es el mejor simulador fut- 
bolístico del momento. 

► Más inf, MM 190 ► Nota: 94 


estrellas de todos los tiempos: 
Michael Jordán, al que puedes 
controlar al frente de su equipo 
de siempre, los BuJIs, para revivir 
diez partidos legendarios frente 
a algunos de los mejores equi- 
pos de la historia, entre ellos los 
Lakers de Magic Johnson o los 
Celtics de Larry Bird. Jugando 
estos partidos, además, puedes 
activar un nueva opción dentro 
del modo Mi Jugador, llamada La 
Creación de una Leyenda, y dis- 
frutar de todos los entresijos del 
baloncesto profesional: ruedas de 
prensa, traspasos, patrocinios... 

En fin, sí buscas un juego para 
vivir y disfrutar el basket no lo 
dudes, tu elección hoy por hoy es 
«NBA 2Klb. ¡Y es una elección de 
la que no te arrepentirás! m J.P.V 


Pro Cuding 
Manager 2010 

Otro gran juego que simula con 
realismo un deporte apasionante, 

► Más iniMM 187 ►Nota: 88 




Nuestra Opinión 


DEPORTE Y ESPECTÁCULO. Disfruta de una simulación 
tan realista como divertida de uno de Jos deporte s más 
espectaculares que existen. Si te gusta el baloncesto, 
prepárate porque con este juego disfrutarás de lo lindo. 


GRAFICOS 
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CAUDAD/PRECIO 


ES>IO QUE NOS GUSTA 

La variedad de jugadas, movimientos 
y ataques disponibles es enorme. 

O El control ajustado y fácil de dominar. 
< i La variedad de modos, equipos y 
jugadores disponibles garantiza que la 
diversión será para largo. 

E>Í0 QUE NO NOS BOSTA 

O Echamos de menos más novedades 
con respecto a la anterior entrega. 



INDIVIDUAL 


* APASIONANTE Tuda la intensidad y /a emoción 
de este espectacular deporte acompañadas par una 
jugabilidad frenética. ¿Te lo vas a perder? 




MODO UULTIJUÜADOB 


►ÍJA 1/NA LECÜQN. Jugando contra la /A te divertirás, 
pero ei verdadero desfio te espera en la red y es a ili 
donde el juego alcanza todo su potencial. 


MICRO MANI A 









INFOMANÍA 



Héroes con peinados de estilista y modelitos de pasarela, chocobos como medio de transporte... 
Sin lugar a dudas, estamos hablando de «Final Fantasy XIV» y su intención de instalarse en tu PC. 



A La falta de información inicial convierte ios comienzos de «Final Fantasy 
XIV» en algo confusos, pero no tardarás demasiado en hacerte con todo. 


a saga «Final Fantasy)», 

p mucho más jugada y co- 

X nocida en consolas que 

en ordenadores, ha reeo- 
I nido muchos caminos y 
sufrido muchos cambios a lo lar- 
go de sus veintitrés años de vida,, 
dejando como características 
comunes a casi todos sus títulos 
un diseño artístico cuidadísimo y 
unos personajes y argumentos 
muy elaborados. Estas cualida- 
des han atraído a millones de ju- 
gadores a lo largo de estos años, 
convirtiendo en fans irredentos 
de la saga a muchos de ellos y 
disparando las expectativas so- 
bre lo que podría of recer este «Fi- 


nal Fantasy XIV», segunda visita 
Online -la primera, aún en activo, 
es «Final Fantasy XI»- al PC. 

UN MUNDO NUEVO 

Aterrizar en Eorzea es para el ju- 
gador, en muchos sentidos, algo 
único y distinto. Primero porque, 


tras ei estupendo vídeo introduc- 
torio y la completa creación deí 
personaje te mueres de ganas 
de empezar la acción. Segun- 
do, porque los escenarios que 
se despliegan ante tus ojos son 
muy atractivos - más aún cuando 
sales de las ciudades- y terce- 


► 

► 




«World of Warcraft» tiene seis años y está 
mucho más pulido en jugabilidad y diseño. 

«FF XIV» necesita aún evolucionar. 

El apartado visual de «FF XIV» es espectacular y luce un diseño artístico 
soberbio, por el contrario a «World of Warcraft» ya se Je nota su veteranía. 

Las qoests de «WoW» son mucho más ingeniosas y variadas que las de «FF XIV». 
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FICHA TECNICA 

Género: Rol Online 
Idioma: Inglés (textosAoces) 

Estudio /Compañía: Square Emx 
Distribuidor: Koch Media de 
Lanzamiento: Ya disponible PVI 
(Cuota suscripción 12,99 €/mes) 

Web eu. finalfantasyxiv.com Info en inglés 


1 

40.99 € 


■ LQ QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANIA RECOMIENDA 

~i 

► Razas: 5 

► CPU: Core 2 E6850 

► CPU: Intel Core 2 Dúo 2,0 

►CPU: 


►Disciplinas: 4 

► RAM: 2 GB 

GHz, Athlon X2 2.0 GHz 

Intel Core 17 2.66 GHz o superior 


► Profesiones: IB 

►Tarjeta 3D; Ge Forcé 8800 GTS 

► RAM: 1,5 GB (XP), 2 GB 

► RAM: 4 GB 


►Armas: 24 tipos 

►Conexión: ADSL 

(Vista. Windows 7) 

► Espacio en disco: 15 + 6 GB 


►Ciudades de inicio: 3 


►Espacio en disco: 15 + 6 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 460 o 


►Características: 6 (Fuerza, 


►Tarjeta 3D: GeForce 9600, 

superior 


Piedad, Mente. Vitalidad, 


ftadeon HO 2900 

►Conexión: ADSL 


Destreza, Inteligencia) 


►Conexión: ADSL 


3 
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A La ciudad portuaria de Llmsa Lominsa es uno de Los tres puntos de partida desde tos que tu personaje puede 
iniciar sus aventuras, pero pronto abandonarás sus edificios y precipicios para recorrer todo el reino de Eorzea, 


A «final Fantasy XIV» ofrece aventuras tanto para jugar soto como en grupo. 


Por el momento, el combate en «Final Fantasy XIV» es únicamente PvE. 


a El diseño y tamaño de algunos de los enemigos que conocerás en Eorzea es imponente y deja bien claro que, en lo A Las guitdleves son unas plaquitas con misiones de todo tipo y nivel: 

que se refiere a diseño artístico y espectacular i dad visual, «Final Fantasy XIV» tiene pocos rivales a su altura. Battlecraft fde combate), Fieldcraft (recolección/fabricactán), Faction, Tutoría!,.. 



ro, porque los comienzos son... 
complicados. Y es que da la sen- 
sación de que a «Final Fantasy 
XIV» le falta algo. Esa sensación 
no es desconocida en ios juegos 
entine, que por su propio concep- 
to están en constante evolución 
y mejorando continuamente. Lo 
que pasa en esta ocasión es que 
te encuentras demasiado perdido 
al principio. Se echan de menos 
unos tutoriaies eficaces para sa- 
ber manejar bien el potencial del 
juego, a tu personaje y gestionar 
las quests de forma más adecua- 
da. Por contra, el diseño de las 
cinco razas de «Final fantasy XIV» 
con sus correspondientes clanes 


y especia lizacion es, auguran una 
variedad de acción que, unida a 
elementos como la posibilidad 
de cambiar de clase tan sólo con 
empuñar otra arma o la clasifica- 
ción de las quests para elegir qué 
tipo de misiones jugar, le aportan 
un toque distintivo. Pero, aun así, 
hay mucho por pulir. 



* ESDLA Online 


Un conocido trasfondo fantástico 
con una estupenda jugabilidad y 
que acaba de hacerse gratuito. 

► Más inf. MM 148 ► Nota: 92 


NO TE VAYAS TODAVÍA 

«Final Fantasy XIV» necesita co- 
rreciones, para lo que Square ya 
ha trazado un plan y programado 
actualizaciones con contenido 
nuevo, al tiempo que ha prorro- 
gado los 30 días de suscripción 
gratuita con dos meses más. Todo 
para mantener la esperanza en 
los corazones de Jos héroes que 
se han propuesto salvar Eorzea. 
Y mientras «Final Fantasy XIV» se 
convierte en el juegazo que todos 
deseamos, puedes divertirte con 
los muchos destellos que ya irra- 
dia a día de hoy; m TJJL 


• Final Fantasy XI 

Situado en ei mismo universo, tie- 
ne más contenido y profundidad, 
pero con la mitad de espectáculo. 

► Más inf. MM 118 ► Nota: 80 



Nuestra Opinión 


UN DIAMANTE EN BRUTO. « Final Fantasy XIV » traslada 
el siempre original concepto del Rol, según Japón, al 
universo online. Su ambientación, persona/es y estilo son 
su mayor potencial, aunque necesita pulirse bastante. 


Guineos 
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DIFICULTAD 

CAUBAD/PREÜB 
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¡K>LO QUE NOS GUSTA 

O Visualmente es un buen espectáculo. 
O El s stema de clases, que cambian 
cada vez que cambias de arma, 
tiene programados pa nches y mejoras. 

\S>LO QUE NO NOS GUSTA 


O La interfaz es Lenta y no resulta nada 
intuitiva para muchas acciones, 
ü Los paisajes se hacen repetitivos, 
U Los tutoriaies podían ser mejores. 



MULTUUBADOR 


► ESPERANDO A¿ FUTURO. Un arranque algo flojo para 
un juego con un gran potencial que debe evolucionar 
con mejoras y contenidos que ya están en desarrolla 


MICROMAN * 
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¡ He decretado que hoy sea el Día Nacional de nuestra isla! Subiré los impuestos, pondré más ejército en 
las calles, mandaré esculpir una estatua con mi imagen y si oigo a alguien quejarse ... ¡irá a la cárcel! 



A Una sabia decisión es potenciar el turismo en la isia creando atracciones e 
infraestructuras. No requiere personal cualificado y es una fuente de divisas. 


D esde su nacimiento, 
la serie «Trópico» ha 
dejado claro que lo 
suyo iba de humor 
satírico, pero sin que 
los chistes y parodias termina- 
ran por eclipsar una jugabílidad 
atractiva para cualquiera intere- 
sado en la Estrategia, La fórmula 
se ha mantenido viva en juegos 
y expansiones, aun cambiando 
el rumbo de alguna entrega -en 
«Trópico 2» gestionábamos una 
isla de piratas en eí siglo XVII- 
y a la hora de poner en marcha 
«Absolute Power», expansión 
de «Trópico 3», no encontramos 
sorpresas en la jugabilidad, pero 


sí en la oferta, pues Jo que FX ha 
puesto a la venta es la serie com- 
pleta en una sola caja: «Trópico 
Edición Coleccionista». 

AQUI MANDO YO 

¿Aún no has probado lo mejor 
de ser un tirano? Nada más fácil: 


escoges uno de los perfiles que 
te ofrece el juego y empiezas a 
regir los destinos de tu isla ca- 
ribeña. No tienes por qué com- 
portarte como un dictador cruel 
e insensible; en tus manos estará 
gobernar con sabiduría e incluso 
honestidad, respondiendo a to- 



La referencia 


Anno 1404 

► El marco tostoneo de ((Trópico 3» esta en la 
Guerra Fría, el de la referencia en la Edad Media. 

► «Ara» 1404» tiene más profundidad, mien- 
tras que en «Trópico 3» prima la diversión, la jugabilidad y el 

► Los gráficos de «Trópico 3» ambientan estupendamente, pero la referencia 
muestra un apartado visual muy superior, con gran riqueza de detalles. 


FICHA TECNICA ® Ifi 

Ge: í Estrategia iTP 

Idioma: Castellano 

Estudio/Compa n i Haemi mont/ Kalypso/FX 
Distribuidor FX Interactive le DV 1 
Lanzamiento: Ya disponible VP Re: 19,95 € 
(«Trópico Edición Coleccionista». pack completo) 

We www.fcmtorariiVe.cofn 


■ ID QUE y AS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 


■ MOUMMNM RECOMIENDA 

► Modos de juego: 5 (Aprendizaje. ►CPU: Athlon 64 X2 6000+ 

► CPU: Pentium 4 a 2,8 GHz 

►CPU: Pentium Core 2 a 2,4 GJHz 

Campada Clásica, Poder Absoluto. ►RAM: 2 GB 

► RAM; 1GB 

►RAM: 2 GB 

Paraíso Tropical, Desafíos) ►Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Espado en disco: 6,4 G8 

►Espacio en disco: 6,4 GB 

►Tipos de Infraestructuras: 10 ►Conexión: ADSL 

► Tarjeta 3D: ATI Radeon 

►Tarjeta 3D; ATI Radeon HD 4800, 

►Infraestructuras: 90 

X700 o superior, NVidia 

NVidia GeForoe 8 series) 

► Mapas informativos: 6 

Ge Forcé 6600 o superior 

►Conexión: ADSL 

►Islas Modo Paraíso Tropical; 23 



►Políticos. 19 


J 
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4 Gobierna con mano férrea una pequeña isla paradisíaca llena de recursos naturales y posibilidades de todo tipo, y 
conviértela bajo tu mandato en un próspero lugar en el que todo el mundo baile al son que tú quieras tocar. 



4 No pierdas el tiempo, ¡hay mucho por Hacer! Proporcionar vivienda, trabajo, sanidad, ocio, formación, etc. a todos 
tus queridos ciudadanos. Y, claro, cobrártelo desviando fondos o recibiendo comisiones, ¡Cómo mota ser dictador! 



4 Según puedas, construye bloques de apartamentos y derriba las chabolas. 




4 Los bares son construcciones imprescindibles para tu isla tropical. 


4 Los barcos traerán a bordo emigrantes en busca de empleo. En la isla no 
siempre tienes mano de obra cualificada para cubrir todos los servicios. 



dos los deseos de tus ciudada- 
nos y repartiendo prosperidad 
en tu mandato. El objetivo es el 
mismo: crear empleo y riqueza, 
ciudadanos con buenos servicios 
sanitarios, infraestructuras, for- 
mación,,, El modo de alcanzarlo 
-elecciones amanadas, represión 
militar o, simple y llanamente, 
una gestión económica y social 
hábil y eficaz- será cosa tuya. 

Tomes el camino que tomes, di- 
versión no te faltará. Dispones de 
dos campañas, escenarios per- 
sonalizados que puedes compar- 
tir con la comunidad, un sistema 
de logros y desafíos.,. Mil razones 
para dejarte llevar por tus ansias 


de poder y descubrir «Trópico 3» 
y su primera expansión, 

PODER ABSOLUTO 

«Absoluto Power» se propone 
desde el principio cumplir con las 
leyes no escritas de las buenas 
expansiones: añadir contenido, 
ampliar la jugabilidad y a la vez 

• The Settlers 7 

Gestiona una dudad medieval 
controtando los aspectos econó- 
nucos, sociales y culturales. 

► Mas mf. MM 185 ► Nota: 92 


mantener intacto el cuerpo del 
juego. Estas buenas intenciones 
se anuncian en forma de una 
campana nueva de diez misiones 
con objetivos a veces delirantes 
pero siempre jugadles y diver- 
tidos, nuevas construcciones, 
personajes, facciones, decretos... 
y mejoras menores que pulen ta 
experiencia de juego para quienes 
se estrenan en la saga y también 
para dictadores veteranos. Si 
añades el inmejorable precio de 
la edición de «Absolute Power», 
con toda la serie al completo... 
¿Se puede pedir más? ■ TES. 


• Patrician IV 

Un clásico de ¡a estrategia econó- 
mica, política y militar que vuelve 
reforzado por muchas novedades. 

► Más inf. m 191 ► Nota: 92 




Nuestra Opinión 


¡HAY TANTO POR HACERL Aterrizar en una pequeña isla 
can cuatro construcciones y convertiría en un paraíso 
caribeño engloba mil decisiones que pondrán a prueba tu 
habilidad como gobernante ¡g tu catadura moral! 


tmAflCQS 
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\E> LO QUE NOS GUSTA 

Nueva campaña, nuevo contenido y 
una experiencia de juego mejorada. 
Chistes al margen, es un título de 
Estrategia completo y muy jugadle, 
O La edición de EX es espectacular. 


dificultad 


E> LO QUE NO NOS GUSTA 


CAUDAO/PBECIO 


MUMM 


O Un modo mult ¡jugador aumentaría 
todavía más la ya jugosa oferta. 

O La música puede hacerse monótona. 


IDO INDIVIDUAL 


* ASUME EL PQDEñ y empieza a pasártelo en 
grande . Combina rigor estratégico con toneladas de 
diversión y accesibilidad para todo tipo de públicos. 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuiem 


Todo el poder en tus manos 


El Poder de la Fuerza 2 



Si, esto va de jedis, pero de los de antes, de los duros de 
verdad, de esos que cuando se mosquean cierran el puño y 
un caza espacial explota en el aire... ¡Ay, qué bien le hubiera 
venido a la Alianza tener uno en "El Imperio Contraataca"! 


suadir para que se una a él. Su 
intento, no obstante, fracasa y tu 
personaje comienza una vertigi- 
nosa huida en busca de sus orí- 
genes que le ¡íeva a visitar algu- 
nas localizaciones y personajes 
■del universo Star Wars mientras 
se enfrenta al Imperio, 

El sistema de juego al que recu- 
rre «El Poder de la Fuerza Ib para 
enfrentarte a este apasionante ar- 
gumento es el tradicional en mu- 
chos juegos de Acción en tercera 


A ver, ei que no haya 
querido ser Ganda If 
en "El Señor de los 
Anillos", Neo en "Ma- 
trix" o Dartti Vader 
en “Star Wars" que levante la 
mano.., ¿Nadie? Eso imaginába- 
mos. Pero lo normal es que ios 
^egos te pongan en Ja piel de 
personajes secundarios bajo el 
argumento de que un protagonis- 
ta tan poderoso desequilibraría la 
aventura. Pues bien, «El Poder de 


la Fuerza Ib intenta desmontar 
este argumento poniéndote en 
la piel de un jedi de los de antes 
-de esos que estornudaban y un 
batallón de soldados salían por 
los aires-, dentro de un producto 
que resulte jugadle y entretenido. 


k Star Wars 
^ El Poder de la Fuerza 

. .-•> El sistema de juego básico es 

idéntico en ambos, aunque ahora 
m hay m ás opciones y pos i b i I i dades. 
Los dos juegos se ambientan en 
■i* el mismo universo y so argumen- 
ta to continúa de uno a otro. 

Si «El Poder de la Fuerza» ya 
g era espectacular gráficamente, ei 
j* nivel v i sual de su conti n uacrán es 
sene iJ lamente apabullante. 


LA HISTORIA CONTINUA 

«El Poder de la Fuerza Ib conti- 
nua donde acabó el primer juego 
y te pone en la piel de Starkilier, 
a! que Darth Vader intenta per- 


"™™ ító ic 

Genero: Acción |V 

Idioma: Castellano 
Estudip/Compama: LucasArts 

Distribuido Ac ti visión Blizzard de DVDs; ] 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 50,95 í 

Web: rt'wwiücawís, coméame s/íheíorceurWeJS - 
hed2 Una descripción del juego con buen diseño. 


m LOQUE VASA ÍHCONTnAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MICHOMANIA RECOMIENDA 

► Personajes controlables: 

►CPU: Athlon 64 X2 6000+ 

►CPU: Core 2 Dúo 2,4 GHz 

►CPU: Dual Core3GHz 

! (Starkilier) 

►RAM: 2 GB 

► RAM: 2 GB 

►RAM: 2 GB 

►Poderes de la fuerza: 

►Tarjeta 3D: Radeon HO 2900 XT 

► Espacio en disco: 11 GB 

►Espado en disco: 12 GB 

7 categorías 

►Conexión: ADSL 

► Tarjeta 3D: 256 MB, 

►Tarjeta 3D: 512 MB 

►Modos de juego: 


Radeon HD 2600 Pro, 


2 (campaña y desafíos) 


GeForce 8600 GT o 


►Objetos ocultos: 


superior 


Sí (Hol cerones Jedi) 
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A La variedad de combos y poderes hacen los combates muy variados. 


A eStar Wars El Poder de la Fuerza 2» te permite manejar a un caballero Jedi que, a medida que avanza el juego, va 
adquiriendo y desplegando una variedad de poderes que te capacitan para superar a los enemigos más formidables. 


A El universo Star Wars está périecf felinamente adaptado y ambientado. 


A El espectáculo visual de «Star Wars El Poder de la Fuerza 2» es impresionante y una delicia para los fans de este A Empiezas con un par de habilidades, pero llegarás a ser tan poderoso que 

universo de ciencia ficción. La jugabilidad, variada y adjetiva, no se queda atrás, lastrada tan sólo por su brevedad. con un simple gesto serás capaz de aplastar a cualquier enemigo. 



persona y consiste, básicamente, 
en avanzar por unos escenarios 
lineales enfrentándote a enemi- 
gos y jefes finales, y empleando 
la experiencia ganada en mejorar 
aspectos de tu personaje. 

Así, puedes elegir entre me- 
jorar tu habilidad con el sable 
láser para realizar combos más 
efectivos y mortíferos, aumentar 
tus habilidades telequinéticas, 
potenciar tus ataques de rayos, 
mejorar tu velocidad o tus refle- 
jos,,, y así hasta convertirte en un 
guerrero virtualmente imparable. 
Precisamente uno de los pun- 
tos débiles del juego es que en 
cuanto acumulas poderes y ha- 


bilidades la dificultad baja drás- 
ticamente. Los combates con los 
jefes ofrecen un desafío mayor, 
pero los enemigos del montón 
caen a tu paso como moscas. 

¡DE PELÍCULA! 

Para conseguir esta espectacula- 
ridad el juego recurre a un acaba- 

fr— - 

• Prime of Persia 
Las Arenas Olvidadas 

Otro personaje dotado con increí- 
bles habilidades y poderes. 

► Más inf, m 186 ► Nota: 92 


do visual realmente impresionan- 
te, que combina unos gráficos 
muy detallados con unas ani- 
maciones impresionantes y unos 
efectos visuales de escándalo. El 
resultado de esta combinación 
es, en resumidas cuentas, un 
juego espectacular como pocos, y 
que si bien es cierto que se te pue- 
de hacer algo corto, mientras dure 
te resultará muy, pero que muy 
divertido. Y, por supuesto, si eres 
fan del universo Star Wars, deja 
a un lado las dudas: no deberías 
perdértelo bajo ninguna circuns- 
tancia. ¡Estás avisado! ■ I P.V. 


■ Mass Effect 2 

Un alucinarte juego de Rol que 
entusiasmará a tos amantes del 
espacio y la ciencia ficción, 

► Más inf. MM 182 ►Nota: 98 



Nuestra Opinión 


L 


¡Siente la fuerza! Pocas veces se ha reproducido el 
universo Star Wars de una forma tan espectacular. 
Súmale un sistema de juego divertido y una buena 
historia y lo que te queda es un juego que te encantaré , 


GRÁFICOS 
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CAUDAO/PRECIO 
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individual 


* GENIAL MIENTRAS DURA. Una combinación 
de jugabilidad directa, gráficos y ambientarían 
espectacular. Lástima que su durarían sea carta. 
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que debes saber para jugar omine 


Wi 


i Héroes contra uih dragón inmortal! 

Guild Wars 2 


ACTUALIDAD 


mm 

War of Angels 

Atento al lanzamiento de lo último 
de Gamigo un espectacular 
Ireelplay" de fantasía que te da 
a/as~ ¿Quieres ser un ángel? 


► NOVEDADES 


Compang 
of Heroes 


de la Segunda Guerra Mundial 
creado por Relie, se estrena como 
juego online gratuito. 


► COMUNIDAD 


En pocos días «Latadysm» va 
a revolucionar el mundo de 
«WoW» /Que /as novedades 
no te pillen fuera de juego ! 


» LOMASHOT 


La saga continuará, renaciendo en un mundo online persistente. 
Súmate en una de lascinco razas para derrotar a los dragones ív \ 
Jugarás conectado pero seguirás sin pagar cuotas mensuales. 


Guild Ufare 2 

los amantes de « Guild (Varen 
anhe/an /a llegada de la 
nueva entrega, que vendrá 
transformada en un MMO, 




. MICR0MANIA SI 







ONUN£ 


Actualidad todo sobre los juegos online para pc 




¡«War ofAngels» abre las 
puertas del Délo y el Infíemo! 

Ángeles y demonios 
se declaran la guerra 

Tras el éxito de su beta cerrada -con más de 24JD00 
jugadores- al fin se abre a todos los aficionados uno de 
los mundos online más sorprendentes del momento. 


a Et de «War of Angds» « un mundo online inmenso y repleto de detalles que no dejarán de © Actualidad © Rol © Gamieo © Beta Abierta © 2010 

sorprenderte, ya sea surcando el cielo o combatiendo en sus escenarios submarinos. 



L a compañía Gamigo está poniendo 
ai día su catálogo de juegos online 
gratuitos ai completo. Tras la finali- 
zación de su beta cerrada, «War of Angels» 
es uno de ios que están al caer. En él, ade- 
más. Gamigo ha renovado la jugabiíidad de 
la versión coreana original para adaptarla 
a los gustos de los jugadores occidentales 
de un modo espectacular pero sin perder 
su exotismo oriental. 

La ambíentación está cuidadísima, sus 
paisajes desde el cielo, sus escenarios sub- 
marinos o el bullicio de sus majestuosas 
ciudades deja claro que es un juego que 



é, Encontrarás muchísimo contenido tanto si te gusta explorar el mundo 
rea liiando misiones como luchando contra otros jugadores. 


entra por los ojos; pero lo que más nos ha 
llamado la atención es su planteamiento de 
los gremios en el mundo. Cada uno podrá 
construir y gobernar su propia ciudad y, 
sin duda, su futuro dependerá mucho de la 
gestión que haga de ella pues el comercio 
será una pieza esencial en su evolución, 
Sus mazmorras tampoco te dejarán indife- 
rente. Variadísimas y plagadas de enemigos 
esconden toda suerte de puzzles y trampas: 
localizar el botón que las desactiva o encon- 
trar el único camino correcto hacia la salida 
serán sólo alguno de los muchísimos retos 
a los que tendrás que enfrentarte entre sus 
paredes. Por último, su parte dedicada al 
combate entre jugadores, íntimamente re- 
lacionada con los gremios y sus ciudades, 
también promete algo más que emociones 
fuertes. Si quieres ser un ángel, busca tus 
alas en warof3ngels.gamigo.com. 




, . W GR LD OF VYARCF. '■ r T> que tras 
el lanzamiento de «Wrath of the Lich 
King» en China, alcanzó la increíble 
cifra de doce millones de jugadores. 

<í CA E S A el popular juego de 

Estrategia en tiempo real de Aerta 
Games, que en breve tendrá una 
versión traducida al Castellano. 


que tras muchos retrasos por fin ha 
lanzado su versión gratuita en Europa, i 


título de Disney ambientado en las 
películas de “Piratas del Caribe”, 
anunciado para el próximo año y que 
ha sido cancelado. 

SQÜARE ENIX, la compañía 
responsable del lanzamiento de «Final 
Fantasy XIV», que se ha visto obligada 
a retrasar el cobro de cuotas a los 
jugadores ya registrados debido a los 
constantes problemas de conexión y 
lag en el juego. 


«Champions Online» será gratuito en 2011 

¿Serás un superhéroe 


de oro o de plata? 


© ROL ONLINE © ATARI © CRYPTIC STUDIOS © FREE TO PLAY© 2011 

Esta vez nos han pillado desprevenidos. Sabíamos 

que se avecinaba una avalancha de cambios en el 

universo de Cryptic Studios, pero no llega- 

mos a sospechar su alcance. A partir del 

lanzamiento de la actualización que llega rá ' 

entrado el 2011, «Champions Online» contará 

con dos ticos ce ¡ugacores, les emb'os 

“GolcTt aquellos que pagan su cuota WWfp 7 \ 

mensual de 14,99 € -que disfrutarán de J i 

todo el contenido - y los miembros " S i I ver" , jfÁMuFy 

que podrán jugargraíis con a Igu na s rest r icci o- éL mMSk M 

nes. Además, habrá cambios orientados a los 7 

jugadores novatos. X se la cosa funciona, «Star 

Trek Online» seguirá sus pasos. No te pierdas las £JE 

novedades en www. champions-oníine,com/f2p IJf n , 


La versión "Sil ver" dará acceso limitado at juego. 


micro manía 






Un año más, miles de fans de los juegos de Blizzard asistí reron al en- 
cuentro que durante dos días llenó California de personajes fantásticos. 
Jugadores y celebridades, Horda y Alianza, participaron en divertidísimas 
propuestas, como el famoso ya concurso de disfraces, mientras se en- 
teraban de Jas principales sorpresas que la compañía prepara para el 
futuro: mapas gratuitos para «StarCraft II», una versión más avanzada de 
«Diablo Uto y, posiblemente la noticia más esperada, la confirmación de 
¡la cuarta expansión para «World of Warcraft»! u&Mzzanf.com/btízzcon 


¡SIGUE LA PI5TI 


¡El Big Bang! 


Actualización 3.0.5. de «Ruñes of Magic» 

El despertar del Guardián 


ARENANET HA HABILITADO UNA HERRAMIENTA PARA «GUILD WA RS» 

que permitirá a los jugadores calcular las recompensas que ya hayan 
desbloqueado en «cGuihl Wars 2 » según sus avances. Compruébalo 
introduciendo el nombre de tu personaje en la ^Calculadora de 
Recompensas del Hall de los Monumentos" en hom.guikiwars2.co(n 


fas pruebas de una nueva 
herramienta para «Star Trek 
Online» para crear 
misiones ? El editor, que se 
llamara 'The Foundnf" 
permitirá construir historias, 
escenarios y personajes o 
modificar algunas de las 
plantillas disponibles. 

k ® Más información: 

fáNjm&sfcjrf r^cmfoje, com 


Una BlizzCon 2010 cargada de novedades 

i Encuentro ineludible! 


© Rol © Frogster © Actualización © «Ruñes of Magic» © 2010 


© Actual i dad/C omu nulad © Evento de Blizzard © 2010 


La última actualización de contenido de «Ruñes of Magic» llevará a los jugadores a enfren- 
tarse al ejército de la Mano de la Verdad. Sólo tras derrotarlos podrás verte las caras con el 
nuevo jefe final de élite, Amboriar, el titán mecánico que ha despertado en "Los Confines 
Remotos del Bosque 
Sur de Janosf, la nueva 
zona del juego. Además, 
con este parche, se im- 
plementan Jos espera- 
dos nuevos niveles de 
dificultad para las maz- 
morras del "Templo de 
RakshaT ¡No te lo pier- 
das! Tienes una versión 
del nuevo cliente del 
juego actualizado con 
contenido exclusivo en 
el DVD de Micromanía 
de este mes. 


A “El tontod* Raiste* « a» nras metes de dfficuftad .Juégaloconel 
contengo *1» da ate Skrfcta de tas Runas que tienes en el DVD. 


i 


4 


i 

ti 



lo que hay 
«rSABER fe 


Qías voces de ios héroes. Los acto 
res Arleen Sorkin, Will Wheaton, Corey 
Burton y Dwight Shcultz, serán Jos que 
presten sus voces a Hariey Quinn, Ro- 
bín, Brainiac y Flash respectivamente 
en «DC Uni verse Online». 


□ Que lo haga tu mascota . En 

«Florensia» se acabaron las tareas 
repetitivas. Con la incorporación de 
las mascotas virtuales, los jugadores 
podrán dejar las labores más tediosas 
a sus nuevos acompañantes. 



Q Gigantescas estaciones para clanes. 

Viendo los gigantescos complejos de 
hasta 16 módulos que podrán cons- 
truir los clanes en «Black Prophecy» y 
su sistema de organización está claro 
que su papel será clave en el juego. 


Qfn pautada grande . Desde luego 
será una forma de promoción espec- 
tacular la que hará Ankama de sus 
juegos «Dofusay «Wakfu» lanzando ai 
mercado una serie de películas sobre 
ambos títulos en 2013. 



□Misiones con premio. Con el últi- 
mo parche de «Aflods Online» los ju- 
gadores tendrán acceso a una misión 
diaria en la que elegirán como recom- 
pensa un objeto de la tienda Premium 
entre varias opciones. 


□Fusión de servidores. El pasado 16 
de noviembre comenzó ta anunciada 
fusión de servidores de «EverQuest II» 
que durará varias semanas y que tie- 
ne como objetivo el reagrupa miento 
de la población del juego. 
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ny of Heroes 

Consagrada como una de los mejores juegos de Estrategia de la década, ahora Relie nos presenta este 
título como una adaptación al juego Online gratuito. Los amantes del enfrentamiento táctico van a poder 
medirse en nuevas batallas online, distinguiéndose como buenos comandantes de la Red. ¿Te apuntas? 



A Vuelve a combatir en el teatro europeo. Podrás conseguir mejoras y unidades 
especiales para tus tropas con cada victoria o adquirirlas mediante micropagos. 


© Estudio: Relie Entertainment © Ccmpania/Distribuidor: THQ © Subscripción/Cuotas: Sí/No © Gratuito/Micropagos: Sí/Sí 




Asume el mando de una compañía para 
_ emprender una campaña o combatir en 
~ emocionantes batallas multijugador 


© Género: Estrategia © Idioma: Inglés 

© Ambientación/Bandos: T Guerra Mundial (Europa) / 2 (Altados y Eje) 
© Miicropagos/Créditos: St/Sí (puntos de suministro) 

© Divisiones/Mapas: 6 / 17 (Batallas multijugador ht 2*2. 3*3 y 4v4) 
© Campaña individual: Sí, (progresión persistente) 

© Página Web: www.companyofheroes.com 


©PONTE AL FRENTE DE TUS 
TROPAS, del Eje o de los 
Aliados en La Europa de la 
Segunda Guerra Mundial. 

© CONSTRUYE TU PROPIO 
EJÉRCITO, personaliza a 
tus héroes y derrota a tus 
rivales en batallas online 
frenéticas. 

©ESPECIALÍZATE, eligiendo 
una de las seis divisiones 
disponibles, cada una con 
su propio estilo de combate. 

©PROGRESA COMO COMAN- 
DANTE desbloqueando 

wmm* *****] 


* DESAFÍO BÉLICO ONU N£ Entra 
ert batalla asumiendo el papel de 
comandante para dirigir a ios ño- 
pas en emocionantes batallas. 


E n 2006 asistimos ai estreno 
de «Company of Heroes», 
una saga que, desde enton- 
ces, ha cosechado un éxito conti- 
nuado, interpretando la Estrategia 
bélica en tiempo real con un estilo 
de juego muy directo y adictivo, en 
los campos de batalla 
europeos de la Segunda 
Guerra Mundial, Tanto 
en el original como en 
sus expansiones, po- 
días combatir en frené- 
ticos choques entre el 
Eje y los Aliados. Todo 
ello puedes disfrutarlo 
ahora en una adap- 
tación gratuita,. 


COMANDANTE 
EN LA RED 

Y la de este «Com- 
pany of Heroes» sí 
va a ser una verda- 
dera "guerra mun- 
dial", puesto 


que va a enfrentar en batallas online 
a todos los jugadores que deseen 
probarse como comandantes. Ade- 
más, introduce una campaña en la 
que podrás mejo- 
rar tus tropas 
y evolucionar 
como general, 
accediendo a 
un montón de 
opciones de per- 
sonalización y uni- 
dades especia- 
les. 
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Bounty Bay 
Online: Atlantis 


© Estud io/Cía: Suzhow Snail/Frogster © Suscripción /Cuotas: Sí/No © Micropagov S 


E l inmenso «Bounty Bay Gn- 
fine» fue uno de los primeros 
grandes éxitos en el ámbito 
dé ios juegos oniine y no ha dejado 
de actualizarse. Ahora vuelve a ser 
ampliado con Ja que es ya la cuar- 
ta expansión, «Atlanta, que viene 
orientada hacia a los jugado- 
res de mayor nivel. 

SECRETOS DE 
NUEVAS ISLAS 

Los jugadores 
de «Atlantis» 
podrán pasar 
de nivel 120 
a 150, ex- 
plorando 


las dos nuevas regiones añadidas, 
dentro de las cuales, puedes jugar 
en mazmorras, con dificultad ajus- 
table, Una región está en las recón- 
ditas islas tropicales de Bi mi ni, los 
jugadores podrán encontrar una 
entrada secreta a la Atántida, la 
ciudad perdida. La otra es 
la de las helada Northern 
Islands. Además los ex- 
ploradores descubri- 
rán un nuevo sistema 
de descubrimientos 
en categorías bioló- 
gica, industrial 
y cultural. 


/Descubre «Bounty Bay»L Y si ya eres un 
veterano, hazte a la mar para explotar las 
nuevas islas, repletas de peligros y tesoros 


A El contenido de «Atlante» estará emplazado en las tropicales Bimini y en las 
gélidas Islas del Norte, donde lucharás contra hombres lobo, vampiros y hasta yete. 


mm 

© Género: Rol MMO 


© Ambertadún: Sgos XVa XVU, 
entre piratas de los Site Mares 
© idioma: Inglés 
© Clases/Clanes: 5/Sí 


© Puertos/ Barcos: + 60/+2OG 
© Combate: PvPyPvE con ¿jetos ¡ 
tapada y batallas navales 
© Web: www.bountyhayor/íne.c; 





O VIVE AVENTURAS EN U ERA 


DE LOS DESCUBRIMIENTOS 
como capitán de barco, 
pirata mercante o aven- 
turero. 

3 VE EN BUSCA DE TESOROS y 
pelea por ellos con duelos 
a espada y hasta en bata- 
llas navales. 

w CONQUISTA UNA CIUDAD 
PORTUARIA o levanta una 
propia, fundando una 
colonia. 

3 DALA VUELTA AL MUNDO 
con «Beyond the Horizon# 

M¡MM***+ - ] 

+ RUMBO A ATÍANm Zarpa de 
nuevo si eres un jugador habi- 
tual o decídete ya a explorar 
este genial mundo online. 




A El nuevo modo de Golpe Rápido evita que tengas que esperar turno para jugar 
y hace que las partidas multíjugador sean mucho más ágiles y directas. 


Shot Online 2010 

© Estudio/Cia: QnNet/GamesCampus O Suscripción/Cuotas: Si/No © Micropagos: Sí 



A ctualizado a una versión 
nueva desde finales de Oc- 
tubre, «Shot Online» no es 
solo una referencia entre ios jue- 
gos online gratuitos, sino que es el 
simulador del golf más jugado en 
PC, Tras su paso por el portal Ga- 
mígp, la actual versión de «Shot 
Online» se cambia 
al nuevo portal 
GamesCampus 
de la compa- 
ñía OnNet, 
desarrolla- 
dos origi- 
nal del juego, 

¡CELÉBRALO! 

Ahora que OnNet 
administrará su 
juego directa- 
mente, desde su 


portal europeo, la compañía ha 
querido dar la bienvenida a los ju- 
gadores de «Shot Online» torneos 
y ofertas especiales, tanto par ios 
usuarios registrados como para 
los nuevos jugadores. 

Respecto a las novedades de 
«Shot Online 2010» hay mu- 
chas, unas ya implemen- 
tadas y otras que irán 
llegando... Desta- 
la intro- 
ducción 
d e I 
Modo 
de Gol- 
pe Rápido, 
un incremento de nivel 
de los equipos, de 5 a 10 y 
un rediseño de la interfaz en 
las pantallas de conexión y la 
selección del personaje. 


Estrénate en el golf con la nueva versión 
e de « Shot Online» que viene con partidas 
J en tiempo real más y divertidas que nunca 



ftj 

© Género: Deportivo 
© Ambientarán: Actual 

*5 

© Idioma: Castellano 

m 

©Modos de juego: 9 

s 

© Dificudad/Palos: 4/5 

§ 

© Campos/Par total: 10/72 


© Equipos y niveles: Sí (hasta 


250 jugadores), 10 


© esjshotontine^arnescampusveu 

J 



3 ES EL SIMULADOR DE GOLF 
más popular y con mayor 
número de jugadores en 
todo el mundo. 

O COMBINA TOQUES DE ROL 
que permiten progresar a 
tu personaje, con una si- 
mulación rigurosa del golf. 

3 ADEMÁS DE SER REALISTA en 


la reproducción de la física, 
el viento, la hierba y los 
palos, aplica el reglamento 
real. 


3 INCORPORA un sistema de 
apuestas y celebra torneos 


MÍDALE BIBN CON UPALO! 

Juega al golf con un genial 
simulador, famosísimo por su 
realismo y control intuitivo. 
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r Comunidad todo sobre los juegos onune para pc 


La Comunidad Online 


¿Juegas en Internet o más bien es que tienes una doble vida ? Entonces eres uno de los millones que habitan los 
mundos digitales de Rol, Estrategia, Acción - Antes de que vuelvas, déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 



O El PERSONAJE 


m Me puedes encontrar en en las filas 
de la Alianza en el reino de Tyrande de 
«World ofWarcraft». 

& Soy una Humana. 

O Mí dase, soy Bruja... También yo en 
el juego soy un poco brujiila, 

m Mis profesiones: son joyería y 
encantamiento y, claro, soy encantadora. 

O Pertenezco al Clan Colores. 

□ Mí nivel actual es de SO. 

O En mi última misión vencí al mismísimo 
Arthas en la Ciudadeía Corana de Hielo. 

e Mi objetivo es repetir ahora la ha- 
zaña, pero en modo heroico, y me estoy 
preparando a fondo para conseguirlo. 



i El ", ¡Camino " de la fuerza! 


O Es ia nueva aplicación pamfücebüok anunciada 

per LucasArts y Aáivki para promocionar el lan- 
zamiento de «Star Wars: The Forcé Unieashed II». 
Este «Escape from Kamino» tiene un divertid&mo 
aire retro, fe ofrece competir contra tus amigos bien 
como Starkiller, cuya misión será escapar del Impe- 
rio, o como Boba Fétt cuya tarea será darle caza. 
Una trepidante carrera en laque pna, por supuesto, 
el que consiga más puntos. 



A Todo cambia: Habilidades, hechizos, glifos... ¡Prepara a tu 
personaje para «Cataciysm» o perderás oportunidades! 


A El nuevo árbol de talentos obliga ahora a los jugadores a elegir s 
especial ¡ración en nivel 10. 


Actualización 4 . 0.1 de «World of Warcraft» 

Azeroth renace, s 
el juego también 

© ROL © COMUNIDAD © BLI2ZARD © ACTUALIZACIÓN DE CONTENIDOS 


L a batería de cambios que introdujo el 
parche 4.01, la actualización que pre- 
para «World ofWarcraft» para ia llegada 
de «Cataciysm», ha traído de cabeza durante 
semanas a los jugadores, que todavía están 
intentado adaptarse a tanta novedad. 

El cambio en la mecánica de todas las cla- 
ses es, sin duda, loque más impacto ha cau- 
sado . Se han rediseñado los árboles de ta- 
lento, muchos hechizos, gran cantidad de 
habilidades y el sistema de glifos. También se 
ha normalizado la “ira" de los Guerreros, se 
ha sustituido el uso de maná por foco en los 
Cazadores y los Brujos han visto desaparecer 
los “fragmentos del alma”. Los Druidas, por 


su parte, activan "Eclipses Lunares”, 
los Paladines acumulan "Poder Sa- 
grado 1 ' y los Caballeros de la Muerte 
han visto modificada la regeneración 
de runas. En general, Blizzard ha tra- 
tado de equilibrar todos sus roles en 
el juego. Ahora, las antiguas 
combinaciones de equipo, ta- 
lentos, hechizos, gemas y gli- 
fos se han quedado obsoletas. 

Todo esto implica que, 
sea cual sea fu clase, 
tendrás que aprender 
de nuevo a manejar a tu 
personaje. ¡Prepárate! 


i Juegos en realidad! 


0 Este talón matará al Dragón 


0 i Marca las fechas 
señaíadasJ 


O 


Nadie dijo que matar a un dragón, 
como Afamuerte -el que Irenes sobre es- O Buena eso si no le da pena estro- 

h fuese fácil ^ "!11 pearlo, porque el calendario de pared 

para el año 2Ü11 de «Ouiid Wars 2 » 


tas lineas- 


más fácil con este ratón diseñado especí- 


ficamente para jugar a ia próxima ex 
pansión «Catádysm» de «World of 


Warcraft». Este “World of Warcraft: 


Catactysm MMO Gammg Motise 
de SteelSeries (sfeef 5 erKs.com), 
lo puedes encontrar en las prin- 
cipales tiendas de videojuegos 
especializadas, aun prodo de unos 
90 €. Te permite programar sus 14 
botones con más de i!3Ü coma n dos 


una obra de arte. A lo largo de sus 24 
páginas encontrarás las criaturas más 
fabulosas y los fugares más majestuosos 
de Tyria, diseñadas por Daniel Dociu, 
Kotaki Kekai y otros reconocidos artis- 
tas sobre papel de alta calidad. Sólo está 
disponible en el portal www.amazon. com. 
□ úrico idioma en el que conseguirlo es 
iqglés. cosa que tampoco importa mucho 
estándolos números, ¿no? 


ÍaNUAKV 
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Tu opinión es 




THS Sróa Espato SA^™ 1 ™ 


J===*^Sfe 






iuyjtjtfMW 1 11,1 ■ ’ 


liliTTTTir 




^ ¡a qué estarnos 
jugando! 


HÍ ¡WóFlcl!of¡Warcraft 1 


Mundo en expansión 


Semiorcos y Semielfos 
«Dungeons S Dragona» 

© ROL © COMUNIDAD © TUHBINE © ACTUALIZACIÓN 


Ver para creer 


'i$ ¿Nos vemos? 

la evolución 
de un clásico 


E) ¿Cuanto puede cambiar un mundo 
onlíne tras 58 actualizaciones? Pues 


el gigantesco «EverQuest íl» con su 
reciente actualización "A raeanum Re- 
vealed" está dispuesto a mostrártelo. 
Este último parche incluye una zona 
completamente nueva, Las Ruinas de 
Guk, y por supuesto muchísimas mi- 
siones, objetos -algunos rarísimos', 
armas y armaduras para que sigas 
disfrutando de muchas aventuras 
en Norrath: everqwesf2.com/ 
gamemto/updates /58 


¿Sientes su aliento ? 

B I izzard ha facilitado mucha información sobre 
todos los cambios que incluirá su próxima ex- 
pansión para «Woríd of Warcraft», pero como 
sabemos que una imagen vale más que mil pa- 
labras te recomendamos que eches un vistazo 
al espectacular tráiler cinemático oficial de 
«Cateclysm». ¡Alucinante! wwnv.youfw5e.com/ 
WorldofWarcraftESpiane-of-íife.php 


No lo habíamos visto todo 

En un editor de personajes, ya no basta con con 
elegir tu complexión, el pelo y algún detailito. Y 
si no, echa un vistazo al vídeo de OOP Games 
sobre el que será el nuevo sistema de creación 
de personajes de «Eve Online». Así sí podrás di- 
señar un personaje completamente a tu gusto y 
quién sabe, tal vez idéntico a ti. wvmyoufiimcom/ 
iM?^=U_DQFVuixM&hd=l 


Las tres clases en acción 

Ya te habíamos dicho que el diseño de las tres 
clases, Py romancee Gadgeteer y Bloodletter, 
de «Mythos» prometía no dejarte indiferente; 
sin embargo, una cosa es decirlo y otra ver- 
las en acción. En el nuevo tráiler lanzado por 
Frogster podrás ver las habilidades de cada una 
de ellas, lia acción está más que asegurada! 
www,youtube.com/watch?v=bUUSihLXnk 


O Del que al fin podemos disfrutar de su versión 
gratuita y por supuesto no quisimos perdemos la 
oporbuktad de comprobar todos los cambios que 
se han imptementado en el juego. 


A l fin, justo cuando se cumple 
el primer aniversario del re- 
■ lanzamiento de este título como 
juego gratuito, y tras el anuncio 
de que ha aumentado su recau- 
dación en un 500% este 2010, 
ha llegado a los servidores de 
«Dungeons & Dragons Online» la 
esperadísima "Actualización 7". 
Se trata de una actualización 
que confirma que estamos ante 
uno de los mejores momentos 
del juego en lo que a población y 
contenido se refiere y que ofrece 
como principal novedad la inclu- 
sión de dos nuevas razas, dos 
de las más clásicas: los brutales 
y altísimos semiorcos, con boni- 


ficaciones en la fuerza y penali- 
za c iones en carisma e inteligen- 
cia, y Jos divertidos semielfos 
destinados a convertirse, -segu- 
ramente- en los personajes más 
autosuficientes del juego. 

También se añade un nuevo 
pack de aventuras gratuito de 
nivel 12, "Deception in Stor- 
mreach' 1 que, además de per- 
mitirte explorar la Fortaleza del 
Minotauro, introduce una nueva 
facción inédita en el juego, los 
monstruos del Reino de Droa- 
arn, Si eres fan de «Dungeons 
& Dragons» y aún no te has de- 
jado caer en su mundo anime, 
mucho estás tardando. 


© Que no queremos que el diagón Alamuerte 
el Destructor tíos pille desprevenidos, así que 
estemos preparando a nuestros personajes para 
sobrevivir al gran e inminente cataclismo. 


©O nuevo peldaño de la popular serie de es- 
trategia «Cultures», rediseñado por completo 
para convertirlo enjuego flash gratuito, que nos 
sigue ofreciendo la estrategia más divertida 
convertidos en vikingos. 


© Que nos ha sorprendido con una de las cele- 
braciones de HaJIoween más divertidas, el ma- 
cabro "Festival de la Calabaza", y claro después 
del atracón de golosinas, como suele pasar, nos 
hemos enganchado. 


© Más información www.ddo.com 


Gran final en Avalon 


© COMUNIDAD © BUROAdC © CAMPEONATO «AVAION HEROES» 


n espués de varias sema- 
U ñas compitiendo, con una 
organización similar a la de la 
Copa de Europa, ahora los equi- 
pos de la Liga de «Avalon Hé- 
roes» se verán ias caras en las 
finales de cada categoría que 
se celebrarán entre el 13 y el 
19 de diciembre. Cada equipo 
que quede entre ros c ecisérs 
primeros se llevará un jugoso 
premio en metálico. Puedes se- 
guir la competición a través de 


la página web oficial de «Ava- 
:n Heroes» con espectacula- 
res vídeos de batallas entre los 
equipos, ¡Que gane el mejor! 

avalonheroes. es.ataplaya.net 
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OMUNE 


\^}Lo mas hot todo sobre i ““■'íos online 



El mundo de Tyría. habitado por anco grandes tazas y azotada por las guerras durante siglos ya no volverá 
a ser como lo conociste. Pronto asistirás al despertar de Zhaitan, el dragón inmortal y su ejército de bestias y 
no muertos, pues NCSoft prepara la beta para los próximos meses, i Prepárate para entrar y explorar el juego! 



C onsagrado como uno de los grandes pioneros 
del Rol Online, «Guild Wars» se anticipó a 
su tiempo con una audaz propuesta que, 
por medio de las llamadas instancias* eludía la 
necesidad de conectar todo un mundo online, lo 
que le permitió eliminar las cuotas mensuales. Al 
mismo tiempo* presentaba un inconmensurable 
universo de fantasía, fue todo un hito y su regre- 
so se espera a lo grande en «Guikl Wars 2»* con 
las mismas virtudes* pero* esta vez, convertido en 
un auténtico mundo persistente online masivo* 
Desde su web oficial* Arenanet y NCSoft desve- 
lan ya novedades acerca del nuevo mundo de Tyiia 
casi semanalmente, k) que nos permite anticipar 
que el lanzamiento está más cerca* Poco antes, la 
compañía abrirá la beta de «Guid Wars 2». 


Permanece atento porque, además de una es- 
pectacular recreación del nuevo Tyria* combinado 
magia* espada y tecnología con sus cinco razas, 
-Charr* Norn, Asura y Sylvari- «Guild Wars 2» 
viene repleto de novedades respecto al juego ori- 
ginal y sus expansiones. Por fm podrás cruzarte e 
interactuar con otros jugadores* en misiones en 
solitario o en grupo* y el juego no renunciará a las 
aventuras en las divertidas instancias privadas. 

(«Guild Wars 2 » promete ser nuevamente un jue- 
go pionero. Esta vez en aspectos como las fundo* 
nes sociales* el grado de interacción con el mundo 
y una libertad de acción* tanto para explorar como 
combatir, inédita en el género. Y, lo mejor de todo, 
¡sin cuotas! Si no quieres perder el hilo, síguele la 
pista a la próxima beta en www.guiidwars2.com 


& Descubrirás un entorno abierto conducido por una historia 
" apasionante y siempre presente, permitiéndote tomar el 
- papel que elijas y desarrollar tu persona/e sin límites 






kj 


i crecen y no i 
anunciarse nuevos títulos para el futuro, 
i Toma nota de los más prometedores! 


Ha empezado para: 






O DICIEMBRE 2010© ROL © ACT I VISION BLIZ2ARD 

Blizzard por fin ha establecido el día 7 de Diciembre como fecha 
definitiva para la esperada expansión que vendrá acompañada 
de notables cambios en todo el mundo de «World oí Warcraft» 


íiMk[}hi¡jIh3^} 


© 2010 © ACÜÓN/ROL (FREE2PLAY) © REAKKTOR MEDI A./G AMI GO 

Ambientado en un universo de ciencia ficción es uno de los 
¡uegos Free2Play más esperados y pro metedores del momento. 


En los próximos meses: 


© PRIMER TRIMESTRE DE 2011© ACCIÓN© SOE 

Por fin podrás jugar en un mundo de cómics genuino, el del 
universo DC con todas sus figuras , superhéroes y villanos. 
Crearás uno propio para jugar junto a ios Baíman y Supermart... 


© MARZO DE 2011 © R0ÜAÜC3ÓN© áfOWA RE/lJüCASA RTS/EA 

Un mundo inspirado en Star War$ t inédito por la época en que 
estará ambientado y de la mano de BioWare. ¿Puede pintar mejor? 


Aún hau que esperar para; 


© 2011 © ROL ACCIÓN © VIGIL GAMES / THQ 

Dada la popularidad global de «Warhammer 40.0C - > < ce : : 
brillantes juegos que la franquicia ha dado ultímamele - . 
expectativas sobre un mundo online basada en éi so r ¿ * . 

&ÉH\mkss 

© 2011 © ROL © ARENANE7NCS0FT 

Esperadfsimo regreso de uno de ios mejores del Rd online tantas 

Seguirá estando libre de cuotas pero esta vez será un autentice V. 


«■^lanzamientos 


e> TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegaio... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



Vuelven los espías 

O Interactive rescata esta atractiva historia de 
acción, sigilo y espionaje en la Segunda Guerra 
Mundial y nos Ja devuelve en edición Premiom, 
con novedades y mejoras incorporadas, a un 
más que tentador precio: 9,95 €« 


Un ¡uego con garra 

Uno de ios personajes más carismáticos del I 
Universo Marvel, Lobezno, protagoniza este J 
titulo cuyo precio, ya rebajado desde hace unos i 
meses, vuelve a bajar: ahora puedes sacar tas * 
garras y liarla parda por tan sólo 19,99 €. I 



Guerra de bajo coste 

Todo ti realismo de la guerra comprendido en 
un conflicto bélico ficticio pero con ios mismas 
detalles que cualquier enfrentamiento militar. 
Comprueba y disfruta de sus virtudes al nuevo 
precio, puesto por Digital Bros, de 1999 €, 


Acción sin pasada 

O misterioso y olvidado origen del protagonista 
de este título de acción no impide que pueda 
destruir la ciudad con su formidable poder y que 
tú lo vivas con intensidad y emoción, además de 
a un precio interior: ahora a 19,99 €. 





FICHA TECNICA % s »18 

Geneio: Acción , 

PVP ívr 39,99 1 
Comenta do: MM 169 

(Febrero 2009) 

Idioma Castellano 
Estudio/Cía Treyarch/Activision 
Distrifr Activision e DV'Ds 1 
Urcamienti. Ya disponible 
W( ivwiK caHaiduty.com/CoDWW 


a «Cali of Duty; World at War» es Acción bélica total, espectacular y emocionante 
Vive las batallas más criticas de la Segunda Guerra Mundial en primera persona. 


>que j 
res M 

A 


► rom VA A MEiüf Orr digno suceso, que 
nwntiiene te saga ep la más ata de ta Aaión 

bélica u mejoré ahucias dt SUS virtudes. 


► ¡ESTAS BUSCANDO GUERRA ? Jtajtie t 

tienes una que fe tambara: espMtacu/ar 
variaba, realista. ¿frene ib mejior de ta saga! 


Cali of Duty 

World at War 

La guerra más intensa 

Combate en las batallas más decisivas y cruentas 
déla Segunda Guerra Mundial. «World at War» te 
lleva al Pacífico para combati r al ejército japonés 
o a Berlín para enfrentarte a los nazis. Según el 
ejército en el que vayas a combatir cambiará el 
entorno, tus enemigos, fas tácticas y el modo de 
luchar. Lo que se mantiene en cada escenario y 
momento son ia espectacular! dad y el estre me- 
cedor realismo bélico de sus combates, sin 
olvidar un nivel visual soberbio y un coro- , 
pletísimo repertorio multijugador. Un jue- j 
go excepcional al más puro ^ 
estilo «Callo! Duty», 


AHORA DECIMOS 


Dice la canción que los vie- 
jos rockeros nunca mueren" J 
una t rase que podría a plica r- * 
se perfectamente a «Cali of ^ 

Duty. World at Wár»: las mejores sa- i 
gas de Acción bélica nunca mueren y J 
juegazos como éste nunca envejecen. ™ 
El tiempo pasado ha dejado claro que 
«World at War» es una de las mejores 
entregas de la serie, un juego vi- 
brante y espectacular enriqueci- 
do con numerosos mapas nue- 
vos y con idéntica capacidad 
de engancharte que la que 
luda el día de su estreno. 

No te lo pierdas. 


A En algunas misionas dejarás de arrastrar el trasero y te subirás a ur * La ámbitntorión dd juego es realmente soberbia y se ha recreado 
tanque. No te oreas invulnerable o sucumbirás al fuego de los blindados. tí más mínimo detalle Tras una batalla, la selva quedará arrasada. 













AHORA DECIMOS 


Es muy fácil: si, por sí mismo, 
«Borderlands» era un juego so- 
bresaliente, con una factura téc- 
nica impecable y -una jugabiltdad 
estratosférica a la que es casi im- 
posible resistirse, esta edición 
«Game of the Year# redondea 
lo ya casi perfecto sumando 
sus cuatro packs de contenido 
extra: «The Zombie Island of 
Dr. Ned», «Mad Moxxi's Un 
derdome Riot» P «The Secret 
Armoryot General Knoxx#y 
«Claptrap's New Robot Revo- 
lution». Pórque lo bueno, si bre- 
ve, no siempre es dos veces bueno,,, 
i cor re a por esta edición! 


tsüumAfAhAncosoaHOfmiief*** 
«su ítar d'i'itráúü sí ir apetecí pegar tiros sin 
progurgarte ningw» ora cosa y seguir avanzandb. 


EIMJ 

► Sí Tí OW£fl£5 DIVERTIR- aguí cuentas con m 
dosis nir Aceran sin amificicnes pero eficai y a 
u rereí mas busca en ptnp lugar. 


FICHA TECNICA § íg>. 

Género: Acción ~ L 

PVP Hec 9.99 € 

Comentario: MMlSQ {Enero 3010) 
Idioma: Castellano 
Estría,: Homegrowri/Dreamcalchef 
Diste.: Digital Bros 1 

Lanzamiento; Ya disponible 
Web: 

tvivw.pajnÁJÍÍerreSiírrecÍJOn.COfti 


FICHA TECNICA f 0 *|g 

Género Acctón/flol " — „ 
PVP Pee 29,99 € 

Córner. MM179(0ic09) 

Idioma: Castellano 

Estudio/Compañí*. Gearbox/ZK 

Distribuidor: Take 2 

N :i de DVOs: 1 Lar? D¡sponÉiÍe 

Web: 

w ww. botúetlands- et juega cam 


Painkiller Resurrection 


Borderlands 

Bame of the Year 


a Avanza exterminando hordas y hordas de enemigos. No 
necesitas pensar, ni tampoco tendrás tiempo para ello. 


A Los enemigos finales, como este gólem, sólo serán 
vencidos si descubres su punto débil. ¡Muévete rápido! 


Toda la Acción de la Frontera 


Viaja al planeta Pandora como un cazarrecompen- 
sas y búscate la vida a tiros contra todo lo que se 
mueva. El mundo de «Borderlands# espera que io 
explores como uno de los cuatro personajes dis- 
ponibles y que disfrutes de la campaña de forma 
individual o cooperativa, entrando y saliendo en 
cualquier momento. La mezcla de Acción sin tre- 
gua y Rol ligero unida a una espectacular dirección 
artística y aspecto visual te cautivarán y 
te engancharán a una jugabilidad excep- 
cional, muy pulida. Un juego de acción 
diferente y plagado de virtudes que no 
te dará ni un respiro. iNi querrás! 


a Pandora es un planeta hostil repleto de enemigos de todo tipo y posibilidades infinitas 
para aventureros y cazar recompensas. Imagina qué es lo que significa esto; ¡tiros y más tiros! 


A En d modo cooperativo podrás elegir 
conducir é buggy o sentarte como artillero. 


A En esta nueva edición de «Borderiandsw 
disfrutarás de cuatro packs de contenido. 


Del Purgatorio al Infierno 


AHORA 


Estás en el Purgatorio, explóralo abriéndote 
paso a tiros y golpes contra mil demonios 
para salvartu alma. Serán seis fases llenas 
de enjambres de bestias infernales que te 
acosarán sin cesar, dejándote solo única- 
mente para dar paso af habitual enemigo 
final de cada fase. Un desarrollo clásico, sin 
demasiadas variantes ni novedades res- 
pecto al «Painkiller# original de hace cinco 
años y con una floja IA que se queda muy 
descolgada de lo que ofrece el género a día 
de hoy, Sencillo y divertido, sí, pero no es 
capaz de ir un poco más allá. 


Ni mejor ni peor que entonces a 
«Painkiller Resurrection > es ;- ~ 
mostró en su lanzarme-: ; _p: 
ción sencilla y directa, joa 
bientación y un apa liado * : . 

tiene atractivo como ingrec r 
en parte lastrados por una I 1 
y lo repetitivo de su desaro* : i 
final es que los fans del género en 
un juego apropiado para pasar ur 
de Acción de fácil y rápido const 
construida pero muy por debajo 
ofrecen muchos otros rivales 




Seríes clásicas 

AcnvismBumRü 


Cali of Duty: World at Wa r 

3999t 

LEGO Indiana Jone II 

1999*: 

Pratofype 

I999¿ 

WoHen&t&m 

zmt 

.¡Hiten Orígenes Lobezno 

1999-: 

DIGITAL BROS 

ArmA2 

1995*: 

Painkitter Resirrection 

999* 

Pro tyciig Manager 2009 


Runaway Trilogy 

3499*: 

ELECTRONIC ARTS 

iatttefield 2 Complete Coilectiün 

199S* 

Ciystó 

99&¿ 

Cryiis Wafhead 

995*: 

Dead Space 

995C 

Dragón Age: Ongins 

1995*1 

FIFA 2010 

1995í 

FIFA Manager 09 

995t 

Hatf-Ufc 2 The Orange Bou 


Left 4 Dead 

1995í 

Lett 4 Dead 2 

l955t 

Mass Effect 2 

1935*1 

Need for Speed Underccwr 

935t 

FRIENBWARE 

Aioft 

2999* 

Gutíd Wars La Cotecdén Completa 

44=6*1 

The Aibey 

1995€ 

FxiwmnivE 

lmp£fivm Online 

9 

Imperivm Total 

m* 

Las Chuzadas 

93Si 

S. Hoimes contra Jack el Destripado* 

995€ 

Sheriock Húlmes Trilpgy 

i99x 

Bparta II 

595*: 

Trópico Coleccionista 


mOiMEDIA 

Diabolik The Original Sin 


Minl Nlnpas 

m % 

Sacred 1 Gold Edítion 

1995*1 

Superstars V8 Racing 

1999€ 

mm 

Pro Evolntion Soecer 20ÜB 

1495Í 

imoson 

Mate 2 

1999*1 

NAfACQ BANDA f FÁRÍNERS IBERICA 

Faltout 3 GÜTY 

49^* 

Gothic Univer se 

1995*1 

MWÍU5 IBEHICA 

King's Bounty The Legend 

2999t 

Sm í Max Primera Temporada 

1999€ 

Speedhall 2 Tournament 

mi 

PIANEJA DE AHOSJIHI IHTEMCtlVE 

Olive Barker's Jerteho 

995*1 

Colín McRae Di rt 

995*1 

Overlord 

3 95£ 

SEDA 

FoqtbaJI Manager 2010 

1999*1 

Medieval II Total War 

939*1 

Ftome Total War 

939*1 

Sonic & SEGA Alistare Racing 

1939*: 

Virtua Tennis 21X19 

1999t 

TAKE2 

Blos^odk 2 

2439* 

Borderlands GOTY 

2939* 

Slmnghold Ccidertion 

299K 

mo 

Company oi Heroes Arrthology 

4995* 

Supreme Ccmmander GoW 

3995*1 

Warhammer40K DoW Complete ColL 

2995* 

UBI SOFT 

FarCryí 

1995*: 

Píince ol Persia 

1995€ 

íbm Clancy's End War 

1995*1 

World in Conftict Complete 

H35é 

MENOl 

Sfcancraft + Ito»d lAfer 

H99*l 

World ofWawrt Battlecta* 

2939€ 

WARNER iNTERAUm 

F.EAR 2. Projed Origin 


ÜEfíO Batirían 

B35É 

Vfenled. W'eapüns, ol Fate 
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C>LOS JUEGOS RECOMENDADOS POS LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 








Los Recomendados 

Con una entrada tan potente como la de «Cali of Duty Black üps» es 
imposible que la lista permanezca Inamovible. Pero no es la única entrada 
ni faltan juegos igualmente potentes: «Patrician IV», «NBA 2K11»... 


Cali of Duty Black Ops 


i Acción Treyarch/Act ¡visión 
Activision Blizzard 60,95 € 

La Guerra Fría es el trasfondo en el que 
se sitúa en esta ocasión la nueva entrega 
de la serie reina de la Acción bélica: «Cali 
of Duty». Las mejores expectativas se 
cumplen y la saga vuelve a regalarnos 
un juégazo: jugabilidad variada, adjetiva, 
espectacular y super emocionante. 

G Comentado en Micromanía 190 
€ Puntuación; 98 


Mafia II 


€ Acción © 2K Czech 
©Tak8_2© 4935 € 

Desde tus inicios como un simple 
matón basta llegar a lo más alto 
de la Familia, d recorrido es una 
experiencia inme rsíva, adjetiva y 
única. No puedes perdértela. 

© Comentado en Micromanía 188 
© Puntuación; 94 


fttr/cíafT IV 

El Imperio de los Mares 


Estratega Kalypso 
G FX Interactive G 19,95 € 


La Estrategia comercial más veterana 
mantiene su sólida jugabilidad y a la 
vez introduce novedades, entre ellas 
un acabado gráfico puesto al día. 


Comentado en Micromanía 191 

Puntuación: 92 


rallout New Vegas 


G Estrategia G Obsidiar/Betriesáa 
G Mame o Banda i © 50,95 € 


Explora New Vegas y disfruta de 
la riqueza del universo «Failout» 
en una nueva historia que estrena 
personajes, escenarios y misiones 
para tenerte ocupado meses. 


. Comentado en Micromanía 190 
G Puntuación: 95 






F1201Q 


: Velocidad Codemasters 
© Warner Bros. © 40,95 € 


Espectacular, realista y a la vez muy 
jugadle, traerá toóos y cada uno 
de los ingredientes del circo de la 
Fórmula 1 hasta tu monitor. ¡Ho se te 
ocurra quedarte en boxes! 






Comentado en Micromanía 190 
Puntuación: 94 


Cali of Duty 
Módem Warfare 2 


G Acción £) Infimty Ward 
© Act i visión Blizzard © 59,99 € 


Era uno de los títulos de Acción 
más esperados desde hacía mucho 
tiem po y su llegada ha sido tan 
ruidosa como era de suponer. 


y £ Comentado en Micromanía 179 
£ Puntuación: 95 


AnaniA Gothic 4 

© Rol © Spelibound/JoWood 
O Digital Bros. © 49,95 € 

La riqueza y profundidad dd universo 
«Gothic» al servicio de una nueva 
aventura, de desarrollo más lineal 
pere enorme y asequible, Vive 
aventuras en la isla de Argqan. 

£ Comentado en Micromanía 190 
€ Puntuación: 92 


BE 


La referencia 


Aquí os presentamos Jos mejores juegos, 
aquellas que lian marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


NOTA: Estos Son los mejoras expelientes de los siete 
géneros puros (Acción, Estrategia, Deportivo, Velocidad, 
Simulación, Aventuras y Rol). En la actualidad existen mul- 
titud de subgéneros, por lo que algunas de las Referencias 
incluidas en la sección de reviews pueden variar, adecúan' 
dose al juego del que se esté realizando el comentario. 


StarCraft fi Wings of Liberty 

GBlizzard GActivaion Blizzard © 5930 € 

sStarCrafo regresa a lo grande iniciando una trilogía, 
cor un impresionante despliegue y un Batde.net 
nuevo, pero fiel al estilo cor el que arrasó una década. 


G Comentado en MM 188 G Puntuación: 98 



Acción 


Cali o/ Duty. Módem Warfare 2 

G Lrrfinity Ward © Activision Bltzzard © 59,99 € 

La Acción más intensa, realista y espectacular del 
momento. Sus opciones multijugador compensan 
su, oso sí, cortísima campaña individual. 


G Comentado en MM 179 G Puntuación: 95 



Aventura 


Fahrenheit 

© Quantic Dream G Atan ¡ G . 39 , 90 1 

Hacía años que no veíamos una aventura tan 
completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. 

El género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


G Comentado en MM 128 G Puntuación: 90 
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tos más vendidos en... 



tos más vendidos en... 


IFmíwjiutíw Socar Ífffff+H 

zFiFJiuf*# SMHh 

1 Síd Meier's CivíJÍEatíort V I* 12 J 

4 Formule 1 2010 f+3l 

lioíSmí^UlCaerJa^rheH^ 

£ Sterfrafr ti wm oí Ubeáíí ^ 

I [cfs Sims 3 íOuemaridD fluida Míj 
BLRfe Manager ti |*JJ 

ft los Suris 3 f+ffl 

m WoW Wrafh of ífee tMi King \*M\ 

■ Datos, elaborados por GFK para AOESE correspondentes a Octubre de 2010. 


Deportivo 

Deportivo 

Estrategia 

Velocidad 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

Roí Online 


Konami 

Electronic Arte 
ZK/Tatee 2 
Codemasters 
Electronic Arts 
Ad [visión Blinard 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Activision Bli^ard 



•iáfij 

los más vendidos en- 


Ü.5.A. 


Compañía 



Estrategia 

Acción 

Estrategia 

Estrategia 

Rol 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 


Manager 2ÍOTÍ*Jt 

2Wdflu|)iíí*¥HW 

lTbe5a*JH7J 

1 Mein Hrw Vegas f*TB/ 

| H» Suns J Ambrtfons W2J 
7. Síd Meíer j üvüiiatian V \*W 
& hnrmq Simuf atar 70 Jt f+Jf 

ITbiSma] Wwld Mvcniuns i*íll Estrategia 

*BjiS*á*>iltWtí.W Sirrwteto 

* Dato elafoíSdffi por Arnsam UK epmsfWiaeiTles a la t sanana .de Namrta do SGlfl. 


SEGA 

Activision 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Bethesda 
Electronic Arts 
2K Gamos 
Excallbur Video Games 
Electronic Arts 
Microsoft 


ICadlírfDLrtyfiJirtíÜps 

l TI» 5 ims 3 Ute Nigto 

4 Síd Meiers íMasfan V 

iFaiíool New Vegas 
£ Nancy Ore** Shado* at- 
7 Lord trf ito? Aitgs Mines oí Moría 

£ LflSQ UniverM 

I Hrjht SwbW * W «*" S " nU ^ü 

“ — — 1 Acción 


Acción 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

ProÍ 

Aventura | 

■ooiine 

Aventura Orine 


Activision 

Activision Bfcard 
Electronic Arts 
2K/Take 2 
Bethesda 
Her Interactive 
Turbine 
Warner Bros 
Microsoft 
Electronic Arts 


lüMedala/fannr 

* Datói elatwradüi por Amaiorcuni ct-^sspondientes a la 2" sanara de hcrerntore dfeZfllft 



Ral 


Velocidad 

i i 

Simulación 


r7?WTTiv?B 


Dragón Age . Qrigtns 

© BioVVare © Electronic Arts © 49,95 € 

El Rol tiene un nuevo clásico desde el mismo 
instante de su lanzamiento. Jugabilidad. un guión 
brutal y una calidad gráfica espectacular. ¡Genial! 

© Comentado en MM 179 © Puntuación: 99 



Need for Speed SHIFT 

© Siigtity Maa/eiack Boi/EA © EA ® 49,95 € 

«NFS SHIFT» demuestra que la velocidad más brutal 
y emocionante no tiene por qué dejar a un lado el 
realismo y la demostración es imprescindible. 

© Comentado en MM 178 © Puntuación: 94 



Sí/enf Hunter 5 

© Übisoft ftomania © Ubtsoft © 19,95] € 

Una simulación ejemplar que traslada toda la emoción 
y tensión de combatir en un submarino con un elevado 
grado de inmersión yun realismo muy asequible. 

© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 


FIFA 10 



© EA Sports © Electronic Arts © 29,95 € 

El fútbol más divertido, luga ble y completo del 
momento. Elige la liga que más te guste, tu equipo 
favorito y lánzate a conquistar mil campeonatos. 

C Comentado en MM 179 © Puntuación: 91 
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ranking 


Olas votaciones oe los lectores 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Dos pesos pesados 
encabezan el podio, pero 
aún queda hueco para un 
título que se lo ha ganado 
a base de votos: «Disdples 
llb> es el tercero en 
discordia en esta lista. 


Acción 


«Medaf of Honor » es ia 
novedad que irrumpe en /a 
lista, pasando Erectamente 
a ia tercera posición. No 
hay muchos cambios más, 
pero si destaca el ascenso 
de « úead Rising 2», 


Aventura 


Ni una sola entrada , ni 
una salida. Lo que es 
más ; tampoco se mueve 
ningún juego , así que 
«Sbertock Holmes vs, 
Jack el Destapador» 
repite rumo líder. 


Rol 


Estrenamos líder y tiene 
pinta de estar en la lista 
unos cuantos meses : 
«Faflout New Vegas» 
entra a lo grande, y a 
continuación otra novedadi 
« ArcaniA Gothic 4», 


Velocidad 


«F1 2010» es el encargado 
de refrescar la lista 
entrando en una segunda 
posición. «Colín McRae 
DIRT 2» mantiene por fus 
pelos et liderato, siendo el 
más veloz por un mes más. 





StarCraftlí 
Wings of Liberty 

© Jéf% de fas votaciones 



Dead Rising 2 

© de las rotaciones 



© MM 133 © Puntuación: 98 
© Bünard 
© ActiviSMft EWiujrd 


Napokon Total War 

©5% de las rotaciones 

© MM íái £>imt»dán % " 
£ The Creative Assembly 
£ SEGA 



© MM 13$ © Puntuación: 89 
© EUueCsslIe Ciums/Capc-Hn 
© Koch Media 



Medaf of Honor 


©23% de las votaciones 

© MM m ©PtahiádÓKSZ 
© Oanger Clos^/DICE 
© Electro oh; Arfa 




Darksidm 


Q Pídelas votaciones 

V MM ¿9 #~PuíTtwació»u~ 94 

©V^SGaroH/THQ 

©TH§ 



Lost Horizon 

©2£% de las votaciones 

©MM Ü 9 ©FMÜKfórcB& " 
© Animstbfl Arti/Dwp Sílwr 
© Kfidl Media 


Runaway 
A Twistoffate 

© 20% de las votaciones 


l MM 18.3 t Puntuación: 92 
€ Péndulo Sludios 
©JpjgíríaJ Bros. 



The Abbey. la Abadía 

©12% de fas votaciones 


© MM: 139 © Puntuación: $0 
© AJüCflofa Soft/Crim&on Cow 
© Fklendfcare 



4iraníA Gothic 4 

©27% de tas votaciones 


Drakensang 
The RiverofTime 

© 12% de las votaciones 


© MM 137 © Puntuación: 92 
© DTP/FX Interactive 
© ¡FX Interactive 


€ MM 190 © Puntuación: 92 
© SpelIbaund/JaWoaD 
©Digital Bros. 


Dragón Age Qrigins 

© 2Wo de las votaciones 

© MM 179 © PurhackWiL M ' 
© EioWare/Electronics Arts 
© Electronic Anís 



FI2010 

© 30 % de la s votaciones 


Need hr Speed SHIFT 

© 13% de fas rotaciones 


© MM 173 © Puntuación:. 94 
© SJjgtitty Man/ Black Sox/EA 
© Electronic Arts 


© MM 190 © Puntuación: 94 
© Codemaslers Birmin^han 


SBKX 

© 19% üe las votaciones 

© MM 187 © PÜwtuáción: B6 
© Miles tone/ Black Sean 
© Black Sean 



ímperivm Online 

©2% de las votaciones 

©" MM~ ISO © PtnbBdón: 92 
© Háensimoírt Garúes 
© FX Interactive 

— 

— — WP L ^ _ _ _ _ _ 



GTAtEpisodesfrom 
Liberty City 

©3% de tas ratea o nos 



Se creí Files 2 
Puntas Coráis 

© 8% de tas votaciones 


© MM 134 © Puntuación: 93 
© Rocltstar 
© Take Z 


© MM 174 © Puntuación; 39 
© Deep SUver/Fusioniphere 
©fojeh Media 



Mass Efhct 2 

© 7% de las votaciones 



© M,M 1Í2 © Puntuación: 93 
© BioWere/EA 
© Electronic A rfc 



Spiit/Second Veíocity 

©7% de las votaciones 


© MM 186 © Puntuación: 93 
© Black Rock/ Disney biteractiw 
© Rameo Band-ai 


74 MIC ROMANÍA 


























: K ía 


«Black Ops» es el primer 
«Cali of Duty» que veo y me 
he quedado impresionado. 

¡Creo que voy a pasármelo 

engrande! 


¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Mándanos toMo, 
tu nombre 


Simulación 


Bastante movimiento para 
un género usualmente 
más tranquilo: el segundo 
y el tercer puesto se 
intercambian y entra 
como cuarta «Ship 
Simuiator Extremes ». 


Deportivos 


La llegada de «FIFA TI» 
y «Pro Evolution Soccer 
2011» ha traído la lógica 
revolución en la lista: los 
dos primeros puestos 
ocupados y el descenso de 
los más veteranos 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico . Recibir este distintiva es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende . 



1 StarCraft 8 WarCrañ III 8 Dviloatíon IV 

52% de los votaciones 32% de /as rotaciones 16% de las votaciones 

i: Comentado en MM 41 © Comentado en MM 90 £ Comentado en MM 131 

e Puntuación: 90 © Puntuación: 92 £ Puntuación: 96 

© BJizzard © Bliziard © Firaxis 

— ‘ ' ^ 



1 Half-Life 2 

41% de las votaciones 
C Comentado en MMÍ19 
© Puntuación: 98 
© Val ve 


Z Boom 3 

33% de las votaciones 
© Comentado en MM 116 
£ Puntuación: 93 
© id Software 


3 Far Cry 

2S% de las votaciones 
© Comentado en MM 110 
o Puntuación: 97 
£ Ubisoft 





¿os 5/ms 3 
Triunfadores 
£ 20% <k ks votaciones 

£ No comentado 
© EA Redwüod/EA 
© Electronic Arts 


Ship Simuiator 
Extremes 

12% da las vptatbim 

£ Nó contentado 
£ Vstep,/ Parado* tnteractivE 

© FriefldwiK 



ios Síms 3 
Trotamundos 
© Í0°/D de las votaciones 

£ No «mentMfo 
£ U Red wcod/EA 
£ Electronic Arts 





£ MM 137 £ Puntuación: SE 
£ Cyanidí/Focus 
£ Digital Bros 


Pro Evolution 
Soccer 20 TI 

©2fi% de las votaciones 

©MM 190 £ Puntuación: 92 

£ K 


Pro Cucíing 
Manager 2010 

0 19% de Jas votaciones 



J 1 Monkey ¡stand Z Sam S Max S Grím Fandango 

■ 39% de Jas rotaciones 13% de las votaciones 28% de las votaciones 

© Comentado en MM 42 © Comentado en MM 70 £ Comentado en MM 47 

© Puntuación: 85 © Puntuación: 94 £ Puntuación: 92 

1 © Lucas Arts © Lucas Arts £ Lucas Arts 

L ■■ ■ '•* 



1 Diablo II 

43% de Jas votaciones 
£ Coment en MM 67 
© Puntuación: 85 
£ Blízzard 


Z Ult ima Vil 

34% de tas votaciones 
£ Coment. en MM 63 
£ Puntuación: 97 
£ Ongin 


S Obtivion 

23% de las votaciones 
© Coment. en MM 135 
£ Puntuación: 95 
£ Origin 




s 



1 resí Orive Unlim, 

40% de tas rotaciones 
£ Comentado en MM 147 
£ Puntuación: 96 
c Edén Games 




Z Grand Prix 4 

31% de tas rotaciones 
£ Comentado en MM 37 
£ Puntuación: 90 
© Microprose 


a TOCA 2 

29% de fas votaciones 
£ Comentado en MM llí 
£ Puntuación: 90 

£ Codemasters 



1 5//ení Huníer 4 
39% de las votaciones 
© Comentado en M M 148 
© Puntuación: 94 
© Ubisoft/ Ubi soft 


Z 11-2 SturmoWJIf 

34% de las votaciones 
© Comentado en MM 83 
£ Puntuación: 9Ü 
© lC/Maddox Games 


"1 

S Lock On 

27% de las votaciones 
©Comentado en MM 103 
© Puntuación: 90 
£ Eagie Dynamics 



1 Virtua Tennis 

36% de tas rotaciones 
£ Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
©SEGA 


8 Pro Evo Soccer 4 

34% de tas votaciones 
£ Comentado en MM 119 
£ Puntuación: 94 
£ Konamí 




S Sensible Soccer 

30% de las votaciones 


© Comentado en MM 62 
© Puntuación: 95 
£ Sensible Software 



Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto las listas por géneros como bs clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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código secreto 


¡Esto tiene truco! 


0 LOS TRUCOS QUE NECESITAS Sí ESTÁS PERDIDO 




¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



ALIENS VS PREDATOR 

Diez primeras 
logras Steam 



Para este juego hay una lista tan 
logros casi tan numerosa como la 
cantidad de bichos que habitan sus 
escenarios. Nosotros te of recemos 
los diez primeros para ver si puedes 
con ellos: 

0 Fiesta en el club: Sobrevive a 
la "fiesta 11 en el club, 

0 Ven con mamá: 

Libera a la matriarca. 

0 Rompiendo la cuarentena: 

Escapa del laboratorio. 

0 La jungla es su casa: 

Pasa por la zona de acceso, 
0 Estrategia de salida: 

Escapa del bloque C, 

0 La tragedia de un hermano: 
Encuentra a los Sangre joven 
en la jungla, 

0 Cuestión de honor: 

Averigua qué ha sido del Pre- 
dator de élite, 

0 A mandar, comandante: 

Ayuda a Van Zandt. 

0 Los ojos de un demonio: 

Recupera la máscara anti- 
gua, 

0 Regicidio: 

Derrota a la matriarca. 



BATTLEFIELD2 
SPEÜAL FORCES 
Carretilla elevadora 

Tal vez no sea el vehículo más ve- 



loz o más útil a la hora de comba- 
tir, pero te gustará probarlo. En el 
nivel de Vuelo Nocturno del modo 
multijugadoc al comenzar, hay 
una bandera al sur. Entra en uno 
de los almacenes que están cerca 
de ella y busca dentro una carre- 
tilla elevadora. Podrás conducirla 
y pasártelo en grande. 



F12010 

Rivales inútiles 



Si te resulta demasiado duro com- 
petir contra la I A de los pilotos ri- 
vales nada mejor que la solución 
que te ofrecemos: desactivarla. 
Primero busca la carpeta “ai" en 
el directorio de juego y localiza 
en su interior el fichero “ai_yehi- 
cle_config,xmr . Copíalo en una 
carpeta que crees en una ruta di- 
ferente y ejecuta el juego. Verás 
ja diferencia. 



JUICED2 

HQT IMPORT NIGHTS 

Coches extra 



Te hemos indicado cómo des- 
bloquear coches extra median- 
te unos códigos y los retos que 
desbloquean éstos. Pero ¡hay otro 
método, también puedes entrar 
en el DNA Lab y escoger “Cele- 
brity Face Off". Verás una serie 
de conductores y tres desafíos 
para cada uno. Supéralos para 
hacerte con el correspondiente 


coche extra: 

0 Caballero: 

Audi 1.8T Quattro 

0 Samuel Hubinette: 

Dodge Viper SRT-10 

0 Smudo: 

Ford Mustang GT '05 

0 Phil Morrison: 

Nissan Silvia S15 Spec-R 

0 Tarzan Yamada: 

Nissan Skyiine R32 GTS-t 
TypeM 

0 Beau Yates: 

Toyota Corolla GT-S 



KANES LYNCH 2: 
DOGBAYS 

Nuevos logros 


¿Tienes ya en tu lista todos ios lo- 
gros de Steam que te enumeramos 
hace un par de meses? 'Pues aún 
no has acabado, aquí tienes una 
nueva lista de objetivos que cumplir 
para hacerte con el glorioso título 
correspondiente. 



0 Tren al infierno: 

Completa “Fuera de Shanghai" 
en cualquier dificultad. 

0 A por ellos: 

Mata a 6 enemigos seguidos 
con una escopeta de un dis- 
paro a cada uno, 

0 Mata o muere: 

Completa “Resurrección" en 
cualquier dificultad, 

0 Días de perros: 

Completa el modo Historia en 
cualquier dificultad. 

0 Bienvenido: 

Consigue escapar una vez en 
modo arcade o multijugador 
(partida igualada). 

0 Gatillo fácil: 

Mata a 5 enemigos en 
15 segundos con cualquier 
pistola. 

O Especialista de Sichuan: 

Huye del restaurante en “Des- 



iSfum un 


FALLOUT NEW VEGAS 


Modo Dios 

La vida no es nada fácil en New Vegas, pero siempre tienes una posi- 
bilidad: ponértela tú más fácil con unas ayudas. Pulsa durante el juego 
la tecla H para abrir la consola de trucos. Introduce ahora uno o más 


□ showBarberMenu: Cambiar todas 
las opciones del pelo. 

0 sexChange Cambiar género. 

O rewardKarma (x): Conseguir {*) 
puntos de karma, 

O player.srm: Reparar objetos. 

0 resur red: Resucitas al personaje 
seleccionado, 

0 unlock: Abres cualquier tipo de 


apercibidos" sin que te abatan 
en cualquier dificultad. 

O Así se hace: 

Llega a la ronda 5 en 
modo arcade. 

0 Ayuda de un amigo: 

Completa 1 misión en 
cooperación. 



y descubrir que los servidores de 
un juego están caídos es un ma- 
zazo que acaba con el ánimo de 
cualquiera. Por suerte, en el caso 
de este juego hay una solución 
sencilla: en la primera pantalla, 
antes de que aparezca la pantalla 
del Login, introduce esta suce- 
sión de teclas: [Arriba]. [Abajo], 
[Izquierda], [Derecha], [Arriba], 
[Arriba], [Abajo], [Abajo], 


LEAGUE OF LEGENDS 

Jugar sin servidor 

Prepararte para una partida online 



LEGO HARBY 
PQTTER ANOS 1-4 

Invencibilidad y ventajas 


Volvemos a hacer magia con este 
juego en el que encarnas al mago 
infantil más famosos del mundo, 
facilitándote los códigos necesarios 
para conseguir un montón de co- 
sas. Recuerda que necesitas usar- 
los con el vendedor de la Tienda de 
Componentes del Sabihondo, en el 
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Callejón Diagon. 

□ QQWC6B: Invencibilidad 

0 89ML2W: 

Regenerar corazones 
O J9Ü6Z9: Corazones extra 

G 84QNQN: 

Detector de ladrillos dorados 

0 7AD7HE: 

Detector de ladrillos rojos 
0HA79V8: Detector de fichas 
de personaje 

O T7PVVN: Detector de ladrillos 
dorados de Navidad 
0 HZBVX7: Siluetas 
O F88VUW: Pista de hielo 
0 4DMK2R: Disfraz 
O AUCBEH; 

Varitas de zanahoria 
0 FA3GQA: Magia rápida 
O BMEU6X: 

Mandragora cantora 
0 74YKR7: Puntos x2 
0XK9ANE: Puntos x6 
0 HUFV2H: Puntos x8 
0H8X69Y: Puntos xlO 


MAFIA II 

Diez cone ¡¡tas más 

Ya sabes que en tos enormes 
escenarios de este juego se 
encuentran escondidos decenas 
de pGSterscon modelos de Playboy. 
Si te ofrecimos las localizaciones de 
las conejitas de tos tres primeros 
capítulos, ahora vamos con las de 
los tres siguientes: 



0 Capítulo 4: Playmate 9, "Sal 
del Centro Comercial", tras la 
habitación de las cajas abier- 
tas, sube unos escalones y 
mira en otra caja. 

0 Capítulo 4: Playmate 2, "Sal 
del Centro Comercial", ve has- 
ta las puertas cerradas (detrás 
de eJias hay unos coches de 
policía) y gira a la derecha, 
está en el suelo. 

O Capítulo 4: Playmate 8, "Eli- 
mina a los policías", debajo de 
la azotea, en el suelo, 

0 Capítulo 4: Playmate 7, "Vete a 
dormir", en la parte de debajo 


de las escaleras, sin entrar en 
el apartamento. 

0 Capítulo 5: Playmate 11, "Mata 
al Gordo", cuando salgas del 
apartamento con Henry y 
Joe, sube las escaleras has- 
ta el final. 

0 Capítulo 5: Playmate 10, "Mata 
al Gordo", en un estante de la 
oficina del primer piso de la 
destilería. 

0 Capítulo 5: Playmate 12, “Mata 
al Gordo", al principio de las 
escaleras que bajan del quinto 
piso, mira a la derecha, está 
en el suelo. 

0 Capítulo 6: Playmate 13, "Con- 
tacta con Leo Galante", debajo 
del preso que duerme. 

0 Capitulo 6: Playmate 14, "Con- 
tacta con Leo Galante 11 , en la 
cancha de baloncesto, entre 
la caseta y la verja. 

0 Capítulo 6: Playmate 15, en* 
cima de una de las máquinas 
secadoras de la lavandería, 


MEDAL OF HONOR 

Nuevo modo de juego 



Hay otro modo a tu alcance en 
este juego y se trata del modo Tíer 
One (Time Attack). Para activarlo 
y empezar a disfrutar sólo tienes 
que completar el modo Campaña. 
¿A qué estás esperando? 



SHANK 

Desbloquea arte 

Seguro que te apetece ver cómo 
se ha fraguado la estética de este 
juego, y para ello nada mejor que 
repasar algunos bocetos y arte. 
Claro que antes tendrás que ga- 
nártelos de este modo: 



0 Cottcept Art 1: Consigue 100 
bajas con Sbank, 

0 Coíicept Art 2: Consigue 100 
bajas con Chains. 

0 Coucept Art 3: Consigue 100 
bajas con las dos pistolas. 

0 Coucept Art 4: Consigue 100 
bajas con la Katana. 


STARCRAFT2 

Unidades baiiongas 



~ z üso en el fragor de la guerra 
i t^po para tomarse las co- 
sas cor ^umor. Si quieres ver a 
tu e f ercito con una actitud más 
‘desenfadada’, selecciona una 
unidad o más y pulsa [Enter], 
A continuación teclea “/dance'' 
para ponerla a bailar Sólo funcio- 
nará para las siguientes unidades 
terrestres: 

0 Zerglings 
0 Hydralisks 
0 Ultralisks 
0 Zealots 
O High templar 
0 Marines 
0 Marauders 
0 Thors 


STAR WARS CLONE 
WARSADVENTURES 

Ovoide de regalo 



¿Fe mueres de ganas de conse- 
guir un di oid e de protocolo? Nada 
más fácil, introduce en la casilla 
de "Redeem-A-Code" que encon- 
trarás en la portada de la página 
web el siguiente código promocio- 
nal: J MCPLAYCWA r ' y obtendrás 
inmediatamente un Droide de Pro- 
tocolo RA-7 


STAR WARS EL PODER 
DE LA FUERZA 
Combos y poderes 



Ahora tienes la oportunidad de 
mejorar como Jedi ampliando tu 
repertorio de poderes y combos. 
Es muy fácil: pon el juego en pau- 
sa e introduce estos códigos en la 
opción “Introducir Código". 

0 DARAGON; 

Combo Sith Slash. 



0 63152256: 

Camiseta negra. 

073154986: Camiseta 
Famrtsu Weekly Magazine. 
O 88G2Ü223; Camiseta 
Famits4i.com. 


EL TRUCO DEL LECTOR 


Wl I LAIVLI 

Camisetas extra 


XGSOOlf Camiseta 
4Gamer.net. 


I Nuestro amigo Saturo está muy contento porque ha 
podido renovar el ropero del protagonista de este juego. Tú 
también puedes hacerlo, sólo introduce estos códigos en la 
LP2 Slot Machine y obtendrás camisetas extra con distintos 
estampados y colores. 

6908887:-: Camiseta 
Midnight Uve 360. 
34297758: Camiseta 
rosa Playboy. 

94372143: 7 Camiseta 
Xbox 360. 

96725729: Camiseta 
amarilla. 


0 KITFISTO: 

Combo Saber Sling 

0 VENTRESS: 

Combo Aerial Ambush. 

0 EETHKOTH: 

Combo Aerial Assault. 

0 PLOKOON: 

Combo Saber Slam. 

0 ÜSSUS: 

Desbloquea todas las entradas 
del banco de datos. 

0 VENTRESS: 

Combo Aerial Ambush. 

0 EXARKUN: 

Desbloquea todos los rangos 
del poder Empuje. 

0 ADEGAN: 

Desbloquea Jos rangos del po- 
der Lanzamiento de Sable. 

0 KATARN: 

Desbloquea y potencia todos 
los Poderes de la Fuerza. 

0 DATHOMIR: 

Desbloquea todos ios rangos 
del poder Repeler Fuerza. 


SUFREME 
RULER 2020 

Dinero y tecnología 



Utiliza estas ayudas y... ¡ei mun- 
do en tus manos! Pulsa [CON- 
TROL] + [SHIFT] + [S] para abrir 
la consola. Teclea “cheat allow- 
cheats” A continuación, usa es- 
tos códigos: 

0 cheat georgew: 

Obtienes 10,000 dólares. 

0 cheat finalexam: 

Aumenta el nivel tecnológico. 
0 cheat satellite: 

Satélite instantáneo. 

0 cheat onedaybuild: 

Construye unidades en un día. 

















S i estás leyendo esta revista 
existe un porcentaje de posibi- 
lidades muy alto de que seas 
aficionado a ¡os videojuegos 
(también existe un pequeño 
porcentaje de que estés esperando para 
cortarte el pelo, pero de momento ob- 
viaremos esa posibilidad). Si es así, si te 
apasionan los videojuegos y, en concreto, 
los de PC r queremos que sepas que éste 
es un momento excelente para tener pre- 
cisamente esta afición y no otra. 


Y da igual cuál sea tu género favorito, da 
lo mismo si prefieres jugar solo o acom- 
pañado, no importa si eres un hombre (o 
mujer) de acción o cerebral, si prefieres 
los juegos frenéticos o los más tranqui- 
los,,. Nada de eso importa, porque ei ca- 
tálogo de juegos que se avecinan es con 
toda probabilidad uno de los más variados 
y prometedores de los últimos tiempos. 

No, no es en un mal momento en abso- 
luto para ser aficionado a los juegos de PC 
y estas páginas que sostienes ahora ►► 


LOS MUNDOS DEL MAÑANA 

¿Será el año que viene cuando surja por fin un mundo persis- 
tente capaz de hacer sombra al incombustible «WoW»? Candi* 
datos no van a faltar, y de los buenos,,, 

£9 DC UNI VERSE ONLINE. No será el primer 
juego de Rol online de superhéroes, pero la li- 
cencia de DC (Batman, Superman,..) promete. 

O STAR WARS. THE OLD REPUBUC, Si alguien 
puede plantar cara a BJizzard en el género del Rol. 
esa es BioWane. ¿Lo conseguirá? 


Diablo III 


© Estudio/Compañia: Blizzard 
O Distribuidor: Adivision Blizzard © Género: Roi 
© Lanzamiento: 2011 


S u sistema de juego será en esencia el 
mismo de sus predecesores (Rol 
y Acción en perspectiva isomé- 
trica), af igual que su desarrollo, a g 
través de mapas y escenarios gene- F 
rados aleatoriamente, y hasta conti- { 
miará la misma historia, recuperan- \ 
do incluso a personajes clásicos. ^ 
como Deckard Cain o TyraeL , 

Sin embago, nadie duda de \ 
que será un éxito instantáneo 
y de que consegu irá sorprendernos 
a todos, ¿increíble? No, Blizzard. jfc" ’ r 
Y es que la compañía californiana 
ha demostrado una y otra vez que 
es capaz de convertir en oro todo lo 
que toca. Además, qué demonios... r 
iSe trata de «Diablo III»! 


f¡0 


Dragan Age II 


© Estudio/CüRipañía; BioWan 
© Distribuidor: Electronic Arts © Género: Rol 
© Lanzan ¡cuto: Marzo 2011 


S í por algo se caracterizan Jos chicos 
de BioWare es por no dormirse en 
los laureles y si el «Dragón Age» ori- 
ginal supuso toda una revolución dentro de 
los juegos de Rol, su continuación no 
se limitará ni mucho menos a “estirar" 
una fórmula ganadora, sino que introducirá 
una abundante cantidad de cambios y sor- 
presas en su jugabilídad en una apuesta tan 
arriesgada como -según hemos podido pro- 
bar recientemente de primera mano- efecti- 
va. Don nuevos personajes, un nuevo diseño 
gráfico más luminoso y colorista, y un nuevo 
sistema de gestión de grupos, entre otras 
muchas novedades, «Dragón Age II» parece 
dispuesto a superar el elevado listón fija- 
do por su antecesor, un objetivo, eso es 
seguro, al alcance de muy pocos. 
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te gustan los juegos de PC, durante los 
próximos meses podrás disfrutar de algunos de 
. los títulos más esperados de los últimos años 


►► mismo en tus manos están dedica- 
das a argumentarlo, ¿nos acompañas? 

SOPLAN BUENOS VIENTOS 

Supongamos por un momento que lo tuyo 
son los juegos de Rol Si es así, dinos: 
¿Cuánto tiempo hacía que no asomaban 
por el horizonte juegos como los que se 
esperan en este género para los próxi- 
mos meses? Y es que -para empezar a lo 
grande-, estamos esperando por ejemplo 
la llegada de «Diablo III», la continuación 


sus creadores, ¿qué te vamos a contar de 
«Dragón Age II» la próxima joya que saldrá 
de los Talleres* de BioWare, responsables, 
además de flei magistral «Dragón Age» 
original, de uegos de Rol tan legenda- 


de una de las series más influyentes de 
todos los tiempos, creadora de un subgé- 
nero propio y desarrollada además por los 
padres de «World of Warcraft» o cStarCra- 
ft». Claro, que si se trata del *pedigrí" de 


© Estudio/ComparHa: Id Strftware/Bethesda 
O Distribuidor; Sin confirmar © Ge Acción 
O Lanzamiento: Septiembre 2011 


S i para hacer un juego de acción mete* 
mas en una coctelera a id Software, 
John Carmack, un nuevo motor 
gráfico y una espeluznante ambientación 
postapocalíptica.» ¿qué te queda? Pues 
ííRage», el juego con el que el "gurú" de la v 
Acción parece dispuesto a marcar un nuevo 
nivel de excelencia en el género. Y ojo, que i 
no hablamos de oídas; lo hemos visto de 
primera mano y os podemos asegurar que 
el nivel de realismo, de detalle, la variedad y 
tamaño de las texturas, los efectos visuales... 
ison alucinantes! Añádele una jugabUidad que 
promete ser tan frenética como adictiva con 
un enorme repertorio de armas, de combate 
a distancia como cuerpo a cuerpo o arrojadi- 
zas, y lo que te queda es.» Rage»! 




© Estudto/Compañia; Va lúe 
© Distribuidor: Electronic Arto © Género; Puzzles 
© Lanzamiento: Febrero 2011 

E l «Portal» original, que llegó a nuestros ordenadores 
poco menos que como una curiosidad dentro de la 
ya legendaria «The Orange Box», se convirtió muy 
pronto en un fenómeno de enormes dimensiones. La culpa 
habría que repartirla a gusto de cada uno entre su apasio- 
nante y originalísimo sistema de juego y d ácido humor de 
su argumento, en concreto, en las intervenciones de GLa- 
DOS, la computadora psicótica, Pues bien, «Portal 2» 
partirá de esa misma (y genial) base, pero le añadirá 
un nuevo acabado tecnológico aun más impre- 
sionante, muchas más opciones de juego, una 
historia más larga y elaborada (aunque, por su- 
puesto, con los mismos chiflados protagonistas... 
y alguna nueva incorporación) y, en lo que promete ser una 
de sus características más destacadas, iun nuevo modo 
multijugádor cooperativo! Si intentar encontrar la salida de 
cada nivel ya era divertido cuando lo hacías tú sola ¡imagi- 
na tener que ponerte de acuerdo con un amigo! 







The Witdier 2 


© Estudio/Compañíai CD Projekt RED 
© Distribuidor Namco Bandai © Género: Rol 
© lanzamiento: Mayo 200 


L a continuación del imprescindible «The 
Witcher» volverá a ponerte en la piel de 
Geralt de Rivia, el carismático perso- 
naje creado por el novelista polaco Andnezj 
Sapkowski, para que protagonices otra 
aventura apasionante con un tono tan os- I 
curo y adulto como el del juego original. 

De nuevo el Rol y la Acción se darán la 
mano dentro de un juego que promete ^ 
combinar con maestría Ja tecnología .?> 
más puntera con los combates a espada 
más espectaculares del género. Con una 
ambientación tan adulta y oscura como 
pocas veces se ha visto en un juego de Rol 
y un desarrollo que promete ofrecer una 
libertad de elección sin precedentes este 
es un juego que no querrás perderte. 


Crysis 2 


© Estudio/Companíi Crytek/EA 
© Distribuidor Electronic Arts © Género: Acción 
© Lanzamiento*: Primavera 2011 


A partir de la misma historia y siste- 
ma de juego del original pero in- 
troduciendo abundantes noveda- 
des y mejores, «Crysis 2» promete lie- 1 
var la Acción en primera persona hasta 
cotas de espectacufaridad y realismo 
como nunca habíamos visto. Para 
conseguirlo cuenta con una com- V 

binación brutal de tecnología. /:* 

ambientación y jugabiíidad que / 

se sustenta en su flamante mo- 
tor gráfico, el «CryEngine 3»* 
todo un alarde de potencia y 
espectáculo. ¿Estás prepara- ÉjT\ 
do para enfundarte tu nuevo i *\ 
nanotraje y liarte a tiros con *S^ . % 
los alienígenas? ¡Ya sabía- ¿ 
mos nosotros que sí! ^ 


nos como «Baldur's Gate^, «Neverwinter 
Nights» o &Ma$s Effect» (y sólo mencio- 
namos unos pocos). Y puestos a hablar de 
continuaciones, ((The Witcher 2» promete 
extender el éxito de su antecesor, un autén- 
tico bombazo que combinaba a la perfec- 
ción elementos de diferentes géneros con 
una ambientación sencillamente magistra 
tomada de una de las mejores series de ni- 
velas de fantasía de todos ios tiempos. 

Solo estos tres juegos bastarían, estam: s 
seguros, para dejar boquiabierto a ma; 


escéptico pero es que todavía hay más, 
porque sin siquiera abandonar el Rol, pero 
dirigiendo la mirada al alucinante universo 
de ios juegos Online masivos, en los próxi- 
mos meses vas a poder probar títulos como 
<Warhammer40K. Dark Millenium Online», 
« Star Wars The Oíd Republoo«DC Univer- 
se Online».,, Impresionante, ¿verdad? 

ACCIÓN A TOPE 

Y si en vez del Roí resulta que lo te gusta 
es la acción, los tiros, las explosiones, ►► 


VELOCIDAD PUNTA 

Los aficionados a los juegos de coches tienen 
también varios lanzamientos de los que estar 
pendientes durante los próximos meses. 

Ü NÉED POR SPEED. HÜT PURSUIT. Vuelve 
uno de los juegos clásicos de la serie «NFS», 
puesto al día con una tecnología de infarto. 

O TEST PRIVE UNLIMITED 2. El mundo per- 
sistente que revolucionó el género regresa. 

O NEED POR SPEED. SHIFT 2, Se acaba de 
confirmar y ya está en boca de todos. 








Warhammer 40.000 # 
Oark Millennium Online 


O Estad ic/Compania: V<gil Games/THQ © Distribuidor THQ 
© Género: Rol Online © Lanzamiento 2011 


N o podía tardar más.. Un universo tan 
popular amplio y alucinante como el 
de « Warhammer 40.000» pedía 
a gritos su propio mundo oniine per- 
sistente. El desafío está en manos de 
Vigil Gamos, creadores del reciente y 
espectacular «Darksiders». Con 
este «Oark Millennium» quieren 
hacer un juego de Rol oniine de lo 
más inmersivo, ofreciendo la expe- 
riencia más cercana y emocionan- < 
te que se ha visto dentro para ' ir- 
la famosa franquicia de ciencia 
ficción. En éi podrás crear un 
personaje seleccionando entre " 
diversas razas tanto del Imperio 
como del Caos. 


Warhammer 40.000 
Spate Marine 


© Estudio/Compañí Rdic/'THQ 
© Distribuidor THQ © Género: Acción 
© Lanzamiento: 2011 


D espués de varios jue- f 

gos geniales de Estra- * 

tegia en tiempo real 
de la mano de la serie «Dawn 
oí War», el universo futurista y 
oscuro de Warhammer 40000 da 
por fin el esperado salto a la Acción. 

Ponte en la piel de un capitán del le- 
gendario cuerpo de los ultramarines y 
repele junto a tu escuadrón una brutal 
invasión orka en un Mundo Forja imperial 
Con una mezcla explosiva de combate con 
armas y cuerpo a cuerpo y una ambienta - 
ción que promete ser alucinante este juego 
promete descubrirle toda una nueva forma 
de entender la acción en tercera persona. 



NOS EUSTAHÍÁ VERLO 

Ahí van unos cuantos juegos cpe nos encantaría 
disfrutar el año que viene» aunque por desgracia 
ninguno tiene fecha afidal confirmada. 

□ HALF-ÜFE 2. EPtSODE 3 Sabemos que va a 
anunciar varios juegos. ¿Ajguio sera éste? ¡Ojalá! 

□ MASS EFFECT 3, Aunque está daro -es oficial- 
que BioWare está trabajando en él no hay fecha 
prevista. iDense plisa, por farorí 

□ WARCRAFT 4. De momento es sólo un rumor, 
pero, de ser cierto, sería m a de tos noticias dd año. 


►► la adrenalina como excusa para la 
diversión... entonces también tenemos 
argumentos para la emoción. 

¿0 es que no es emocionante la llegada 
del nuevo juego de Id software, los crea- 
dores de «Doom» o «Quake» y práctica- 
mente inventores del concepto Acción en 
primera persona? Hablamos, claro, de 
«Rege», el nuevo as que John Carmack 
tiene guardado en su mágica manga. 

Y si además de emociones también 
quieres sorpresas, te está esperando den- 


tro de unos meses ítWarhammer 40.000 
Space Marine», e! regreso al género de la 
Acción después de muchos años de un 
universo, e! de Warhammer 40.000, tan 
oscuro y violento como intenso y apasio- 
nante, Y si en vez de sorpresas quieres 
sustos, los tendrás y a montones con 
«Dead Space 2» un terrorífico juego de 
esos que están pensados para jugarlos 
a oscuras, aunque todavía está por ver 
quién es el guapo que reúne el el valor 
necesario para hacerlo, 


£2 MICRO MAM A 







© Estudio/CompamV:: Visceral Games/EA 
© Distribuidor Electronic Arts \ 

© Género Acción © Lanzamiento: Enero 2011 V' 


Jngun juego de ciencia ficción ha JL* 
f*conseguido recrear con el realis- \ 
ámo de «Dead Space 2» un esce- > 

nano tan peligroso como el espacio, ni de un U 
modo tan terrorífico . Sólo por eso, merece la vj 
pena estar atentos a su continuación. .. Esta vez, 
Isaac üarke, el protagonista, visitará una estación 
espacial, la Sprawl, que ha sufrido una horrible in- 
vasión alienígena. Sólo, pero equipado con un nuevo 
arsenal de herramientas, de nuevo tendrá que en- 
contrar el camino para sobrevivir a los necromorfos. 
«Dead Space 2» permite augurar más emoción, con 
puzzles que requerirán nervios templados y todo fu 
ingenio. Prepárate para situaciones terroríficas, un 
espacio exterior letal y un desenlace épico. 


*■ n 


Total War 

© Estudto/Companm: The Creative Assembiy/SEGA ^ 

© Distribuidor: SEGA © Género: Estrategia 
© Lanzamiento: Marzo 2011 

S i la Estrategia ha evolucionado 

algo en la última década, se lo ^ 
debe en buena medida a la se- ff 
ríe «Total War», que se estrenó con wN./ 
«Shogun» hace diez años. Su regreso 
en esta entrega es toda una celebración, / 
homenaje a si misma y a sus miles de se- 
guidores. Nos llevará nuevamente al Japón / 
feudal, como líderes de una de las facciones / 
en pugna por el control del territorio. Ade- 
más de una campaña repleta de intrigas 
palaciegas y desafíos estratégicos dignos 
del mismísimo Sun Tzu -entre otras cosas- 
podremos dirigir las tropas en realistas 
batallas masivas por tierra y mar, frente a 
una EA que se anuncia muy avanzada. 


HK" x \A 


MÁS DE TODO 

¿Todavía sigues ahí? ¿Has conseguido 
aguantar el ritmo? Pues prepárate para 
un esprint final porque ía lista todavía te 
guarda muchas sorpresas. La primera, 
«Shogun 2 Total War», el regreso de una 
serie emblemática que celebra su décimo 
aniversario volviendo a [a ambientación del 
juego que marcó un antes y un después en 
su género, Y «Portal 2», Ja mejor tecnolo- 
gía física, puesta aJ servicio de los puzzles 
más inteligentes. Y «Need for Speed. Hot 


Pursuit». Y «E3AR.J&. Y «Deus Ex; Human 
Revofution». Y «Max Payne 3»... Por poder, 
podríamos hasta hablar de «Duke Nukem 
Forevera... ¿Estará la altura de lo espera- 
do, después de 14 anos en desarrolfo? No 
lo sabemos, pero estamos seguros de que 
merecerá la pena averiguarlo. 

Como también merece ia pena ser aficio- 
nado a los juegos de PC. Así que, dinos. ¿te 
hemos convencido? ¿Estás tan impaciente 
como nosotros? Tranquilo, la espera, segu- 
ro, también merecerá la pena, ■ IP,V, 


¡m ) QUEREMOS I ELEGIR! 

Pero si nos obligáis a elegir cuáles son los tres que esperamos con más 
impaciencia, después de mucho discutir, seguramente elegi ríamos estos; 
© DRAGON AGE II. La primera parte fue una sorpresa brutal y esta 
nueva entrega promete superarte. ¿Quién podría resisitirse? 

O RAGE. Lo reconocemos, tenemos debilidad por John Car- 
mack, pero es que todavía tiene que presentarnos un juego que 
no nos maraville, y seguro que éste no será eí primero. 

© DIABLO 111. ¿Qué podemos dedr de este juego que no se 
haya dicho ya? Sólo que llevamos años y años esperándolo y 
que no sabemos si vamos a aguantar hasta que llegue- 













O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

/ Bienvenido ! Has llegado ai paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la pasada del guerrero-, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste l. 


la comunidad 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto combate. 5/éntate con nosotros, cura 
tus heridas y recobra el aliento para lo que te espera, hermana. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando ~ 



Más munición 


wwiv.fisffui-of frags.com 


DESCARGAS MÜD «UT3» 


;* Cene, >•::}) con la espectacularidad efe «Un- 
real Tournament 3»? Si lo crees así, no (Je- 
bes perderte "Renegade X", una conversión 
total de «UT3» que te permite jugar en los 
escenarios de la saga de estrategia. 

moddb.com/mods/fenegade-jf 


■ 

$3 <{ Fi sUük ;/ y¡ igs» c. 7 añínod que te trans- 
porta al Lejano Oeste. Cuenta con modos 
de juego individual, cooperativo y multij u- 
gad or, y se han incluido todo tipo de armas 
de la época, como los riñes Winchester, 
tas famosas pistolas Colt o las escopetas 
de doble cañón. 


u 


Clásicos en Acción 


■ 

hcuerdos ás Emm 


ES DESCARGAS MOD PARA «DOQM» 

ES Años y años después aún quedan fans 
incondicionales del «Doom» clásico. Tanto 
es asL que sigue habiendo quienes diseñan 
mods como «Serpent Resurrection». Sus 
diseñadores han conseguido combinar el 
ritmo frenético de aquel «Doom» de 1993 
con una historia nueva ambientada en otro 
juégalo de la época: «Hexen» (1995). ¡Si 
no te acuerdas, razón de más para juprlo! 


© Lo encontrarás en: 



En el sector privado 


@ ACTUALIDAD O CONTENIDO DESCARGADLE PARA «ARMA 2» 

T akistán, el "país" que acoge a los escenarios de ArmA 2& 
ha sido asolado por la guerra durante años. Ahora, las co- 
sas se han calmado y las fuerzas de intervención comien- 
zan a retirarse a sus respectivos países de origen, 
írt manas de la seguridad privada 
Con las fuerzas de pacificación en plena retirada, las empresas 
de seguridad privadas toman ei relevo para ocuparse de los fo- 
cos de insurgentes. Así da comienzo «Prívate Miiitary Companys 
el nuevo DLC que los chicos de Bohemia para «ArmA 2», en el 
que ingresas en la ION Inc para hacer fortuna como soldado. 
Con esta facción, trabajarás para el mejor postofr El objetivo de 
la campaña es escoltar a un grupo de inspectores de la ONU que 
deben investigar si Takistán ha reemprendido su programa nu- 


A «Prívate Miiitary Company» nos invita a volver a los campos de batalla 
de Takistán desde la perspectiva de un mercenario en la empresa privada. 


ACTUALIDAD DLC «LEFT 4 DEAD» 




En la campaña principal escollarás a los 
inspectores de la ONU 


cleary las diez misiones de las que consta 
podrás jugarlas tanto en modo individual 
como en cooperativo, aunque eso sí, como 
soldado raso esta vez. 

Manejarás nuevos vehículos y armas, des- 
de helicópteros de asalto y UAVs has- M 
ta todoter re nos. „ Con más a u ste ri - I m 
dad, ya que ahora no dispondrás . iVo 
de los recursos de un país. 

¿Q u e c ua nto c u esta pasa ríe 

a la lucrativa perspec- 

tiva de una empresa 

privada? Pues son JHMpPW 

9 € por descargar wf 

este DLC. jÉjUÉkSJ 


O MAS INFORMACION 

EN www.aruta2.com/pmc 


La 


O ¿Te gustaron los cómics de (deh d 

Dead)) de /os que hablamos é mes pa- 
sada y que narraban h sucedido eníre 

/as ríos psrfes de h ssgal ¿Te gusta- 
ría revivir esa historia en el juego? 
Pues ahora puedes, porque Valve 
acaba de lanzar un nuevo DLC que 
nos permite jugar esa campaña, 
«The Sacrifico». La actualización 
es gratuita, y compatible con «Le- 
ft4Dead» 1 y 2, para que nadie se 


lo pierda. V como añadido para los 
poseedores de «Left 4 Dead 2», se 
ha incluido también la campaña de 
la primera parte "No Mercy ', con 
sus protagonistas originales. Así 
que, si creías que la batalla contra 
los zombis había terminado, vuelve 
a preparar tus armas y busca algo 
de munición, porque aún quedan 
muertos vivientes pululando por 
las calles de “Left 4 Dead". 


A “The Sacrifice" nos permite conocer qué ocurrió entre ia 

O Lo encontrarás en store.s/eampoweredcom>^pp/550/?/=spart/sh primera y la segunda parte efe fe saga «Left 4 Dead». 
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Y no te pierdas... 
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Sigue fugando 
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DESCARGAS MOD PARA «GTA IV» 


Ü kíFsííce PtirsL'fe es un ferftíísí/tü mcd tjra- 
tiríío para ff OM (Ví> g í< GTA Episocícs fwm L¡~ 

que te permite convertirte en 
un policía que patrulla por las calles de 
la ciudad, atento a cualquier delito que 
veas cometer. Además, deberás acudir a 
todo tipo de emergencias y avisos mien- 
tras realizas tu patrulla diaria, desde pa- 
rar a un coche porque se ha saltado un 
semáforo hasta eliminar a un atracador 
que ha tomado rehenes. 


w ww.gtagarage. com/ 
modsAhaw.php?id-12623 


Dadivas sé Ib mafia 

DESCARGAS DLC «MAFIA 2» 



se amplía con los cuatro DLC 
que podemos descargarnos desde Steam 
y que cuestan 3 € cada uno. Aportan 
poco a la campana del juego, pero inclu- 
yen dos coches y dos trajes nuevos por 
DLC. Para que tengas donde escoger en 
tu próxima huida de la policía o para far- 
dar luciendo buen aspecto. 

store, s feampo wered. co mf 
app/67 340 



W1CR0MANÍA 
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Obra literaria 


Jekyll S Mide se verán en tu PC 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias. con te ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 


E) ACTUALIDAD B LAS NUEVAS AVENTURAS 


H ace 20 años, las aventuras gráficas eran el género de moda. 
«Monkey Island» o «King , s Quest» eran los «Cali of Duty» 
o «StarCraft Ib de nuestros días. Pero llegaron las tarjetas 
3D, los juegos de acción y las consolas, y el género de la aventu- 
ra estuvo a punto de extinguirse. Hasta que, hace 5 años, Te II Tale 
lo rescató de la forma más inverosímil posible: comercializando 
aventuras por capítulos en Internet, 5 millones de capítulos vendi- 
dos después, las compañías se pegan 
por contratar sus servicios. Universal 
ha resultado ganadora, anunciando 
que Telltale creará dos aventuras ba- 
sadas en sus míticas sagas «Regreso 
al Futuro» y «Jurassic Park». 

Otra vez de moda 

Lo que nos ha llamado la atención es que, por 
ver primera en la última década, vemos 
noticias sobre aventuras en "primera 
plana". Con «Regreso al Futuro», f 
Telltale ha conseguido que las 
aventuras cobren protagonismo 
combinando el estilo clásico con 
franquicias conocidas, introdu- 
ciendo escenas de acción y mi* 
n ¡juegos. Es un buen tema A 


de debate. ¿Crees que las 
aventuras pueden recupe- 
rar la popularidad y el pro- 
tagonismo de antaño, res- 
catando viejas franquicias i 
o que se necesitan nuevas 
fórmulas de juego? 


© ENVÍANOS TU OPINIÓN: 

lacotnunidad'^micromania. esl 


Cuentos de la Red 


Alicia i no sobrevivió? 


ü AVENTURAS ONLINE NOVEDADES 


0 NOVEDADES 0 ACTUALIDAD 




P Ls compañía alemana bitComposer (¿ames ha puesto a la venís «jíeAyí/ S 

Hide» t una aventura basada en la mítica novela de Robert L Steven- 
son. Sorprende que haya pasado una década desde el último título 
inspirado en el concepto de un protagonista con doble personalidad, 
porque da mucho juego: tendrás que investigar el misterio de una 
secta basada en la mitología griega, mientras manejas a un persona- 
je con dos personalidades diferentes. El juego incluye un motor 3D y 
escenas de acción. Ya está disponible en la tienda Online Advento re 
Shop y muy pronto lo estará en las tiendas españolas. 


O Descarga: eü-advefifureshüp.gamespianet. com^c-gam es/ 
buy-down/oad-JelcyW— Hyde.fflmJ 


¡Making Of! 

Secretas de Lost Harízan en vídeo A't* 


8 DESCARGAS EXTRAS 


JH 

Entonces seguramente te gustará « Lost | r* , 

Horizon», un título ambientado en tos ^ # U 

años 3G deí siglo XX que te invita a reert- I « 

camarte en un contrabandista que via- m ^.3 

ja por todo el mundo mientras escapa 
de los nazis. Koch Media, distribuidor 

del juego en España, te ofrece videos, pantallas, información, y algunos 
extras interesantes, como una excelente cinemática en la que se mues- 
tra cómo se grabó la captura de movimientos de los personajes, y varios 
temas descargabas de la banda sonora. 


esc; íosHior ízon.deepsif ver com/es/vf déos 


P ñas perdida Já memoria, y fu primer recuerda es el de Alicia -si, la del 
País de las Maravillas- asesinada. Tu objetivo es descubrir quién eres. 
Después, vengar la muerte de Alicia. Este es el inquietante arranque 
de una trilogía de aventuras gratuitas que se juegan directamente en el 
navegador. Con buenos gráficos a partir de ilustraciones y animaciones 
artesanales, y una sugerente y enigmática banda sonora, seguro que te 
entretienen un buen rato, i A por ellas! 


© Desear^ www.newgnHJuds.c^^ 

www.newgrounds.com/portal/view/524348y ... /portel /vtew/547S37 


i ■> *\j 


A La primera imagen del juego impacta: el esqueleto de la 
pequeña Alicia. ¿Qué vendrá después? 


Aventura 
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Jla como 



/Vota por tus coches! 

O ¿Conoces ííduíc Cft/b Se trata de un 

juego desarropado por Eutechnyx «creadores de 
Big Mutha Truchera- que está en su fase finaf de 
desarrollo. Desde su web nos dan La oportunidad 
de votar por los coches más interesantes y la 
oportunidad de probar la beta. ¿Je apuntas? 

© Más info.: YOfe.auíüdubrevü/uír on.com 



Una Beta en I biza 


O Este mes contamos con el lanzamiento de üíj esíu- 
pem/o «NFS Hot Fursi/ífó del que no hemos podido 
disfrutar una demo -aunque nosotros lo estamos 
probando ya, claro-. En su Jugar, el retraso en el 
lanzamiento de «Test Drive Unümited 2» pata 
2011, invita a participar en su proceso de beta. 
Si quieres ser candidato, no dejes de registrarte 
en la web oficial, aún estás a tiempo. 

© Lo encontrarás en: 

wwwiestdnVeunirmited2.com 




Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntas son los que se mueven en nuestra género favorito, el de 
las amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 



¡Aún puedes ser 


O ACTUALIDAD ® PARCHE PARA «F1 2010» 


N o pudo ser, íqué lástima, y qué cerca estuvo 
Fernando Alonso de hacerse con su tercer 
campeonato mundial de Fl! Ahora, Fernando 
ya comienza prepararse para las carreras de 2011 
Mientras tanto, nosotros podemos aún aspirar 
al campeonato con «Fl 2010», que acaba 
de estrenar su primer parche. 

¡CorrecnQrm para contentar a todos/ 

Y es que, tras el lanzamiento del juego, 
las reacciones de ios aficionados no se 
hicieron esperar, Ha habido opiniones 
muy divergentes y un incesante bullicio 
en foros especializados y en las redes so- 
ciales. Consciente de ello, Codemasters 
ha lanzado este parche destinado a paliar 
numerosos de los defectos e imprecisio- 
nes más criticados en ííFI 2Q10»,Rorciíar 
algunos de los arreglos más destacados; 
ahora la IA de los rivales sí para ineludible- 
mente en el pit stop para cambiar los neumá 


ticos, las paradas son mas cortas, 
no hay tantos pinchazos en modo 
de realismo extremo, la estrategia 
de carrera se actualiza durante la 
carrera y los tiempos por vuelta 
son exactos desde la primera. Así 
mismo, hay numerosas mejoras 
en la física, el interfaz y ios periféri- 
cos soportados. Tienes toda la informa- 
ción en el archivo "readme' 1 adjunto con el parche. 


© LO ENCONTRARÁS EN: es.codemdSfefS.com 


Juegos de Rol 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás rea/izar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



El Caballero del Dragón alza el vuelo 


O ACTUALIDAD «DIVMTY I THE 


E ste año se va a despedir con los 
lanzamientos de «Faliout New 
Vegas», «Two Worids II», «Go- 
thic 4» nada menos... Pero entre tan 
grandes títulos, este «Divinity II: Tbe 
Dragón Knight Saga», merece sin 
duda atención, aunque no se trate de una 
novedad, sino más bien, de una 
"edición gold' 1 que ha visto su 
contenido muy ampliado. 

Tres juegos en uno 
Todos los capítulos del título 
«Divinity II» de Larlan Stu- 
dios viene reunida en esta 
edición. Incluye Ego Dra- 
conis, la aventura original 
completamente remaste- 
rizada -en la que podías 
convertirte en dragón- y su 


mtinuación «ñames üf Vengeance», más 
la nueva aventura "el Caballero del Dragón", 
con la que se añade una nueva historia 
con decenas de horas de Los grá- 
ficos han sido mejorados y con más 
contenido. En total, un centenar de 
horas del mejor Rol, cor. 180 mswr 
nes. Su precio es de 2995 € 


© MÁS INFORMADO* 

www.iwowofids2.coMs 


El Oráculo 





£1 | : asad - ^ f 

para indicarte ^ -■ / sjr, 

un mod para «The • ¡T\ * i 

Witcher». Éste, en | f A* ■ jj 
cambio, carnosa- \ i 

bomas que espe- - •• W ' g 

ras con interés la 

próxima entrega, lo emplearemos para aconse- 
jarle que no te pierias los espectaculares vídeos 
de desarrollo que CD F*rojekt ha empezado a col- 
gar en la web del juego. ¡Impresionantes! 


tw2.tbewiicberxom/forum/'mdex,php 








1 que te. 

brinda FX Interactive en la sección de Extras de _ ; 
su web. Se trata de la llamada "Revista Oficial de-, 
Disciples Hl'\ que consiste en un PDF descargare 
^ \ de apenas 10 M8 con todos los detalles sobre su * 
universo, razas y territorios. 1 

www./x/nteratfíveccvR * *i I 

m 


autt 
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Reposta/e en vuefo 


Ka-50 Black Shark 
en perfecto estado 

Q Ovemos a ponemos a bis mandos del Ka-50 
porque ya podemos conlar con el esperado parche 
UU en Castellana El L0.2. permite la compati- 
bilidad entre «DOS Black Shark» y «Lock Qn: 
Flaming Cliffs» en partidas multíjugador, de 
manera que cualquiera de los dos juegos pue- 
da alojar partidas del otro como "host". Eso 
si, ¡cuidado! Esta actualización sólo funciona ‘ 
correctamente sobre la versión 1.0.0. Si ya 
habías instalado la LO 2 en inglés -harto de ! 
esperarla en Castellano-, tendrás que reins- 
talar el juego. De todos modos no te pierdas 
las indicaciones para instalar el parche que se 
dan en la web de DCS. 

© Más info.: Wgitaicombats4muiator.com 





Tú estás aquí por alga Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para tí disfrutar de horas de vuelo _ ¿o es en un submarino o en un tanque? iNo te preocupes.' 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a ia carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 



DESCARGAS DEMO DE «SHIP SJMULATOR EXTREMES» 


|| ejando a un lado la serle «Silent Hurto, que es un si- 
í:' mulador bélico, hay que reconocer que ha sido la saga 
U «Ship Simulator» -quizá, junto a «Virtual Skipper»- la 
que ha abierto el medio marino como escenario de simulación 
a miles de aficionados que conocían el mar, la navegación, 
los barcos,., o querían conocerlos. Ante esta nueva versión 
«Extremes», la serie da un giro para planteamos los desafíos 
más peligrosos que se pueden vivir en el océano. El juego está 
disponible ya, junto a una demo que permite adentrarse en el 
mar sin riesgo. Y quieres saber de qué va, ¿no? 
lleva a /os turistas y salva a las ballenas 
La demo de «Ship Simulator Extremes» consta de dos misio- 
nes completas, extraídas de las dos campañas que incluye 
el juego: la de Tourist Tales y la de Greenpeace, 

La misión de la campaña Tourist Tales, te convierte en el 
capitán de una pequeña flota de transbordadores que lleva 
turistas desde el puerto de Marsella a través de un tour con- 
trátelo), en el que perder tiempo significa perder dinero. 


La otra misión de la demo te convierte en un marino activista 
de Greanpeace y te pone al timón de uno de los buques de la 
organización, el "Esperanza", rumbo a un santuario de ballenas 
en la Antártida con el fin de localizar a la flota ballenera e impedir 
que acaben con los cetáceos interviniendo directamente. Esto 
implicará que tendrás que lanzar a las zodiac para impedir la 
masacre de ballenas. Si te atreves, inténtalo en la demo. 



© MÁS INFORMACIÓN: www.shipsim.com 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espirito deportiva La 
competición es lo que nos une y, ala vez, lo que nos enfrento. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que- i hala , calienta que sales! 



Una nueva temporada 


0 ACTUALIDAD O «BLOOD BOWL: LEG ENDAR V EDITJON» 


S i pensabas que las batallas campales de «Blood Bowl» 
eran salvajes, vete preparando para lo que te depara 
la próxima edición de este magnífico 
juego, «Blood Bowl: Legendary Edition», un 
giro de tuerca en el universo de «Blood Bowl» 
que te permite aumentar tanto el número 
de equipos como los campos a elegir 
Nuevos equipos 

La novedad más destacada de esta nueva 
edición ampliada (a la venta por 40 €) 
son las onces nuevas razas jugables 
que se unen a las ocho del juego 
original (nueve, incluyendo a los El- 
fos Oscuros de la anterior expansión), 
todas ellas sacadas directamente deJ juego 
de tablero. Muertos vivientes, vampiros, ama- 
zonas, ogros.., Todas disponen de sus propias 
habilidades y tácticas, loque permite aumentar 
la variedad y emoción del juego. A esto hay 
que añadir, actualizaciones de las reglas oficia- 
les y nuevos estadios que se incorporan a ios 


ya existen tes, desde heladas planicies 
hasta criptas subterráneas de aspecto 
terrorífico que enriquecerán la diversi- 
dad y colorido a los partidos. Pero eso no 
es todo, porque para aquellos que quieran 
conocer un poco los orígenes del mundo de «Blood Bowl», 
incluyendo sus veinte razas, se ha añadido una intere- 
sante campaña que permite a los jugadores ponerse 
en la piel de un entrenador independiente. 


© MÁS INFORMACION EN: 

wwwMoodbowl-game. com 


L o que dice 
el respetable 


Nuevas actualizaciones 


O ¿Qué te pare- 
ce <(Pro Evoiutiüfi 
Soccer 2Qlh)í Si 

te gusta, espera 
a probarlo con 
el primer DLC 
gratuito que 
Konami acaba 



de lanzar para el juego. No sólo podrás actualizar 
las fichas de los jugadores con la última informa- 
ción de esta nueva temporada, sino que también 
se añaden los equipos clasificados para la ronda 
de grupos de la Up de Campeones, Y por si eso 
no fuera poco, también se han incluido cuatro 
nuevas botas con licencia oficial. 

w w w, konami-pes2úl l com 


La prorroga 


• Bolos de ultratumba 

L 

i j| 

podemos verlos en «Blood Bowl». sino que 
también nos tos encontramos en los bolos. 


«Zombée Bowt-Q-Rama» es un curioso ''simu- 

lador" de boleras en el que lo que derribas son 


1 ’ zombis. Muy divertido y en clave de humor. 


© Lo encontrarás en: 

r 

S stwe¿teafnpQwered.co^ 

& 
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Mapa de la Tierra 



B DESCARGAS O MQO 
O « Cl VI LIZATiON V» 




0 No han pasado ni dos meses desde su lan- 
zamiento y ya hay un montón de contenido 
creado par la comunidad de «Civilización 
V», Por el momento, te recomendamos 
«True Star Location Earth Maps». un mod 
que contiene un mapa de la Tierra en el que 
cada civilización y ciudad estado comienza 
emplazada en su lugar reai 

© Lo encontrarás en: 

tori¡m$.civfanatics.com/ 

downloadsphp?óo=fileSiid : =l5400 



O También hay nueves contenidos oficiales 
de Ftraxis para «Civilizaban V> Se trata de 
dos paquetes, uno gratuito y el otro de 
pago. El primero añade a la civilización 
de Mongol ia con un escenario para revi- 
vir las aventuras de su gran líder Genghis 
Khan. El segundo cuesta 4,99 C, y nos trae 
a la civilización de Babilonia, con el rey 
Nabucodonosor II a la cabeza, que con- 
quistó Jerusaién en el siglo VI a. C, 


Mongolia y Babilonia 


O DESCARGAS CONTENIDO EXTRA 
O «CIVILIZATION V» 


© Lo encontrarás en; 

www.civilizationS. com 


Nuevos frentes 



sygerente nombre de «Guerra Intermina- 
ble». Se trata, en realidad, de toda una ex- 
pansión que contiene mapas nuevos, unida- 

G des , experimentales, mejoras tecnológicas y 
un pack de mapas. Está disponibl e por 939 € 
L u 800 puntos Microsoft en la red de Gamos 
for Windows Uve. 


3 W «o iiiiui ma^rvii y ucswa i B a. 

ww.supremecommaoder.com 
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unidad 


0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica.» estrategia. ¿Fe parecen palabras 
aburridas? Pues entonces te has equivocado de sección, amigo, porque éste es el sancta- 
sanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



□ JUEGOS O ACTUALIDAD B «CITIES XL 2011» 

S eguramente habrás probado ya unos 
cuantos de juegos al estilo «SimCity», 
de esos que consisten en fundar y ges- 
tionar una dudad, «Cities XL 2011)> adopta ese 
mismo estilo de juego, añadiendo la tecnología 
que permiten los equipos actuales y una ampli- 
tud de opciones tal que consigue despertar tu 
afán constructor y engancharte enseguida. 
ñecalifíca sin remordimientos 
Tu andadura comienza escogiendo un terreno 
entre cuarenta y siete tipos diferentes, una 
variedad enorme que abarca desde islas tro- 
picales hasta mesetas de clima continental. La 
elección debes tomarla en función de la activi- 
dad económica a desarrollar. Por ejemplo, una pía 
ya soleada sería lo mejor para una ciudad basada 
en el turismo, En ese caso deberías concentrarte en 
construir hoteles y centros comerciales, entre otros 
edificios a elegir de entre un total de más de sete- 




A La variedad de opciones y la calidad de sus gráficos son las 
mejores virtudes de «Cíties XL 2QLb>. 


Construye varias ciudades y conéctalas entre sí para que 
intercambien productos y servicios, 

cientos, incluyendo algunos famosos, como la Torre 
^ Eiffel, la Estatua de la Libertad o el Cristo Redentor 
de Río de Janeiro, 

Un alcalde para unirlos a todos 

Cuando logres que tu primera ciu- 
dad funcione de forma fluida 
f sin tu supervisión constante, 
entonces empieza el desa- 
fío a gran escala: conectarla 
con las siguientes ciudades 
que construyas, De esa manera 
conseguirás que tus urbes se pro- 
porcionen mutuamente beneficios 
que las harán crecer hasta niveles 
de desarrollo cada vez mayores, Y con 
esa meta constante de crecer cada vez 
más, «Clties XL 2011» te mantendrá en- 
^ tretenido durante muchas horas, al igual 
' que lo hizo en su día «SimCiiy». Una fór- 
mula tan antigua como eficaz, disponi- 
ble mediante descarga por 39,99 €, z 

© MÁS INFORMACIÓN: 
wwwZ cdksxl,com/’mdex. 
php?mb=hQtrw&iang^$p 


Ajustes en la jugabilidad 

E JUEGOS m ACTUALIZACIÓN □ «STARCRAFTII» 


I O tos c hitos de Blizzard dedicaron mu- 
cho tiempo a calcular los atributas idea- 
■ les de las unidades de «StarCraft tí » 

para asegurarse de que las tres 
razas estuviesen bien equilibradas. 
Pero la realidad supera cualquier 
predicción, y los jugadores han de- 
sarrollado tácticas imprevistas que 
han obligado a Blizzard a modifi- 
car los atributos de las unidades 
en el reciente parche 12. Lo más 


destacado respecto a los Ierran es 
que se reduce la resistencia de los 
depósitos de suministros, con el 
objetivo de evitar su uso como ba- 
rricadas infranqueables. Para los 
Zerg, se aumenta la vida de unos 
cuantos edificios. Y, en cuanto a 
los Protoss, se reajusta el daño 
infligido por el Rayo de Vacío. Con- 
sulta la lista completa de cambios 
en Battle.net. 


usJiaítte. rref/sc2/en/b/og/936928 


A Para restablecer el equilibrio entre razas, se Han modificado 
algunas uradades. Por ejemplo, el Ttior ya no tiene barra de energía, 








la inmunidad 


0EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 









C7 Santiago 


hfiítal* E*' 5 ? 1 ' 3 
■tión de d^ 05 ' Fir 
eriteHilastí^ 1 


Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favonios. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


Far Crg 


Darksiders 

Problemas de visión 


¿Se puede actualizar? 

En la página web de Ubisoft he 
visto que hay parches para «Far 
Cry», el juego que regalasteis 
el mes pasado con la revista, y 
me gustaría saber $i es posible 
actualizarlo. ■ Luciana 


Foros de Aventuras 

Charlas aventureras 

¿Podéis recomendarme algún 
foro especializado en aven- 
turas para charlas sobre mis 
juegos favoritos con otros 
fans. ■ Eduardo 


Sí, claro, es una versión com- 
pleta del juego y puedes actua- 
lizarla con todos los parches sin 
problemas. Lo único que no está 
implementado en la versión de 
«Far Cry» que regalamos en el 
número de octubre es el apar- 
tado multijugador. Eso sí, ya que 
quieres actualizarlo, te recomen- 
damos que utilices el parche 
denominado "Cumulative p que 
es el que pesa más, Así podrás 
instalar directamente todas las 
actualizaciones de una sola vez. 


Intento jugar con mi mando 
Logitech Rumblepad 2, pero la 
cámara se queda atascada ha- 
cia arriba o hacia abajo. Puedo 
moverme a izquierda y derecha, 
pero eso es todo. A ver si podéis 
echarme una mano. ■ Marcos 

Te has topado con un problema 
bastante común, según las mu- 
chas consultas que nos han llegado 
sobre el juego. A la espera de que 
salga un parche oficial que lo corri- 
ja definitivamente, puedes probar 
una solución que a muchos juga- 
dores les ha funcionado: utilizar un 
emulador del mando de Xbox 360. 
Prueba el que encontrarás en la 
dirección www.mediaiire.com/ 
?cnl6u6dtxbtyh5w o también 
el que de www,meg?uplaad.com/ 
?d=GMD8UABD 


Uno de los más activos es el de 
Aventura &Cia: aveniomjda.com/ 
vMoro/ También en Castellano 
puedes ir al de La Aventura es la 
Aventura: ía-avenfurarfief/foro/ 
Y finalmente uno de los más po- 
pulares a nivel internacional, el de 
Adventure Gamers que está en: 
adventuregamers.com/forutns/ 

Lost Horízon 

La huida del camión 

Tras liberar a Kim, no consigo 
escapar en la escena del camión. 
¿Qué hay que hacer? ■ Kelil 


Humor 


Por Ventura y Nieto 


'ÉNlfc IOS B5U!0tüS . tKWéOJ&m UMA ioTb <$L>VA V 

-Talcos iAj{óRuA.-noDS Se eWCyaaAEAtJ DeuKtSto 


Brínk y Cry sis 2 

¿Últimas fechas? 

¿Sabéis cuándo saldrán por fin 
«Brink» y «Crysis 2»? Es que me lío 
con tantas fechas de lanzamiento. 
Dicen una y luego resulta que no es 
correcta y me vuelvo loco. 


Nosotros estamos muy pendien 
tes y a veces también es un lío. 

Además, son muchos los juegos 
que no acaban saliendo en su 
fecha original prevista, Por 
ahora, los lanzamientos de 
«cBrink» y de «Cry sis 2a están 
"fijados" un tanto vagamente, 
para la primavera de 2011. 

Esperemos que se cumpla. De 
todos modos, en los próximos números 
te iremos actualizando la información con 
las últimas noticias sobre ambos títulos. 


A ex 


ahí que en esta nueva versión 
es posible controlar al mis- 
mísimo Michael Jordán. ¿Es 
cierto? Sería genial.» Javier 


Controla a Kim y coge la llave dei 
retrovisor. Quema el bambú en 
el encendedor. Dale el bambú 
y la llave a Fenton y haz que la 
use en ¡a caja para obtener los 
petardos. Ponlos en el tubo de 
escape, enciéndelos con el bam- 
bú y... ¡a volar) 


NBA 2K11 

¿Está Michael Jordán? 
Estoy deseando echarle el 
guante al «NBA 2K11», a ver si 
consigo ahorrar lo suficiente 
para comprarlo. He oído por 


Pues sí r es cierto. El juego nos 
permite revivir los diez partidos 
más importantes del legendario 
jugador de los Chicago Bulls. 
Así que ya puedes tratar de 
conseguir las mismas jugadas 
espectaculares que logró en su 
carrera. Además, también nos 
da la oportunidad de seleccio- 
nar a Jos Bulls en varias de sus 
etapas, así que además del pro- 
pio Jordán, también podemos 
codearnos con sus fenomenales 

rnmnañerrK dn ennino. 


Participa en esia sección carta 
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Más que en ningún otro sitia aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentra. 



Juego del mes 


. m urmr ma üpí 

É¡ ívVLifUu E= hj fbikjbáíui 


Este mes lo tentamos clara Aunque han llegado muy buenos juegos m 
laboratorio de la redacción, era «Cali of Duty: Black Ops» el que espe- 
rábamos con más interés. No tanto por que es un «Calf of Duty», -que 
ya es bastante motivo- sino por lo que habíamos podido ver y probar 
previamente. Además de un soberbio diseño en la acción, por encima, 
a nuestro juicio, del último «Modero Warfare», esta entrega posee un 
guión y una calidad técnica excepcionales ¿No estás de acuerdo? 
Respecto a vuestros votes del mes pasada la mayoría se los levó «Fallout 
New Vegas», no coincidiendo por poco con nuestra elección «ArcaníA». 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la 
sección Review en este número de Micnomania y envíanos 
tu voto al buzón dé tooomurodad “ n 


espontáneo 


Me las veré de nuevo 
con losnecromorfos 
«Dead Space 2 », pero 

esta vez ya estoy listo. 

iSe van a enterar! 

¿quieres ser nuestro Espontáneo? 
Manda tu foto, tu nombre y tu frase 

a lacornuridaíl^niicremania.es 


Isaac Cterke, 

Ingeniero de 1a USG Ishimura 


D StB&UNS&UtOORQELum. te in- 
vitamos a que te unas a i40.traypc.e$, 
una comunidad muy dinámica con varios 
servidores donde podras jugar y hacer 
amistades. iVeqga, te esperamos! 

ffiranJú Ésjrriva fJldmiim'atraáa; de.l faro/ 

□ SOY COMPOSITOR Oí MUSICA PARA 
VMQlvem Si estás metido en el 
desarrollo de un videojuego o de un 
mod, puedo componerte música 
orquestal. Escucha algunos de los 
temas que ya he compuesto en mi 


web : jesusfranco.hostei.com. Puedes 
contactar conmigo por medio de 
email: jesusfrancolSTB^yahoo. es 

Jesús Franco 

O SOY LÍDER OEL CIAN NEWAYQE «CAU 
OF OUTY 2 » y estamos en busca de 
sponsor multisquad o socio capita- 
lista. Sólo necesitamos un servidor 
privado de lisióte. También recluta- 
mos nuevos jugadores. Mi msn es; 
da Wd_ ochího# hotmad. com 

rnn 


La llamada 
de la sangre 


R esulta divertido obser- 
var cómo las cosas van 
y vienen a lo largo de 
los años... Una década atrás, 
con el número 67 de Micro- 
manía, los vampiros estaban 
ya de moda en esto de los 
videojuegos. El culpable fue 
aquel soberbio título «Vampira 
Redemption», con el que los 
estudios de Nihilistic adap- 
taron muy meritoriamente a 
un juego de PC la obra "Vam- 
piro: La Mascarada", universo 
creado por WhiteWolf para sus 
absorbentes novelas y juegos de Rol de mesa. Nada que ver con 
los vampiros que más recientemente has podido conocer en "Cre- 
púsculo". «Vampiro» fue nuestro Megajuego. 

En otras páginas, pudimos oirecerte un avance especial de la 
que sería la aventura más sonada de Péndulo Studios, el genial 
«Runaway». También te mostrábamos los proyectos de la ya con- 
sagrada Monolith... i Y en la sección "Patas Arriba" podías leer las 
guías de tres juegazos, «Evolva», «Tíme Machine» y «MDK 2»! 
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Lenguas 
de trapo 

D NUESTRO EXITO COMO NAÜON 
DEPENDE DE NUESTRA CAPACI- 
DAD PAPA UflfíUfl a nivel mun- 
dial la innovación el desarrollo 
tecnológico. En esa tarea, los 
videojuegos son un sector es- 
tratégico muy importante. 

ñaratk Obama. actual Presidente 
de ios Estados Unidos 

m HAY UNA SERIE DE CONCEP- 
TOS QUE NO PUDIMOS INCLUIR 

en la segunda película de 
«Regreso al Futuro» y que sí 
incluiremos en el juego. 

Bob bale, guionista de ía 
mí tica trilogía ónematograHta- 

O PARA HACER LOS JUEGOS DE 
«PRINCE QF PERSIA» me ins- 
piré en los libros de Las Mil y 
una Noche y en películas de 
tos años 40, como El Ladrón 
de Bagdad. 

Jordán Mechner curador de 
«Prmce of Persia » 

O EL RESULTADO DE NUESTROS 
ESTUDIOS INDICA QUE LOS 
JUEGOS VIOLENTOS ayudan a 
reducir el nivel de depresión y 
hostilidad en los sentimientos 
de los jugadores. Por tanto, los 
juegos violentos quizá puedan 
ser usados en un futuro cer- 
cano como terapia contra la 
violencia en la vida real. 

ChfWtopJjf r farguson, Profesor de la 
Universidad ABM de lexas 

® ES SÓLO UNA CUESTION DE 
TIEMPO que lleguemos a tener 
juegos con una calificación 
triple A para navegador, Es 
decir, juegos de calidad como 
«Supreme Commander 2» 
o «StarCratt II», pero jugadles 
directamente desde el navega- 
dor de Internet. 

Oms fayíot creador de 
«Total 1 AnnMlatton » y «5pac* 5ie ge>, 

®«SH0GUN2»NQSAIDRAALA 
VENTA HASTA QUEIA INTELIGEN- 
CIA ARTIFICIAL SEA TOTALMENTE 
FEflfEOA Cada vez que uno de 
nuestros programadores detec- 
ta una respuesta estúpida del 
ordenador, el resto del equipo 
deja lo que esté haciendo y se 
reúne en torno a ese PC para 
buscar una solución. 

Creig íaycock. Manager de Estudio de 
The Creative AísemCu 




Cali of Dufy 
Black Ops 



Visítanos en: _ 

www.GAME.es 



ahorra 


GAME 

Tu especialista en videojuegos 

Of. 7 tiendas 

en todo España 






íj LO MÁS INNOVADO» £N HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 





Alienware M11X 


Un netbook para jugar a tope 


Z Gama de procesadores 
y RAM disponibles de 
excelentes prestaciones. 

O GPU GeForce GT 335M 
i n dependí ente , con 
potencia para jugar. 

Z Conectívidad. 

Z Te permite personalizar 
su diseño. 

Z Unidad óptica y 
Bluetooth opcionales, 


© ORDENADOR PORTÁTIL PARA JUEGOS © Precio: Desde 679 € (Pentium Dual Core) 
hasta 999 € (Core ¡7) © Más información: Alienware © www.a/ien ware.es 


* Puedes 
elegir el 
color de la 
iluminación 
entre seis 


nexiünes, 
incluyendo una sa- 
lida HDMI. Como sistema 
operativo, puedes elegir entre dis- 
tintas versiones de Windows 7. ■ 


opciones. 


Los gráficos están a cargo de una tarjeta 
GeForce GT 335M con 1 GB y soporte para Di- 
rectX LO, Y decimos bien, "tarjeta" porque ei 
M11X es el único portátil de tamaño netbook 
con una gráfica independiente. Por su parte, 
La pantalla LCD, a pesar de su tamaño de 1L6' 1 
es capaz de mostrar imágenes panorámicas 
en alta definición, con una resolución de 
hasta 1.366x768 póteles, 

Aparte de diversos elemen- 
tos opcionales, el M11X 
se completa con 
un gran re- 
pertorio 
de co- 


D e entre todos los equipos portáiles para 
¡ugores que puedes encontrar, el MHX de 
Alienware es el más pequeño, sin duda. 
Con una pantalla de 11,6 pulgadas (29 cm), su 
tamaño es similar al de un netbook. Sin embargo, 
tanto por su diseño como por su conectividad y 
prestaciones, este pequeño portátil de apenas 
Z kg sirve para mucho más que para navegar. El 
M11X ha sido actualizado con nuevos componen- 
tes que le dotan de una mayor potencia, hacien- 
do de él un equipo totalmente apto para jugar 
con los títulos actuales como «Crysisi, «Left 4 
Dead 2 h «tCoD: Modero Warfare 2». 

Disponible con diversa opciones, el M11X puede 
estar impulsado por procesadores Core 2 Dúo, 
Core i 5 y Core 17 de Intel, apoyándose en cual- 
quier caso en la tecnología Turbo Boost. En su 
configuración máxima, integra el Core i7 640 M 
a 2,66 GHz, La memoria RAM es de tipo DDR3, a 
partir de 2 GB y hasta un máximo de 8 GB. 


Logitech 6930 

Sonido 30 individual y sin cables 


PNY GeForce GT 430 IGo 

Lo más nuevo con potencia para jugar 


© HEADSET © Precio: 179,99 € 

©Más información: Logitech © www./ogrtec/ixom 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA BÁSICA © Precio: 99 € 
©Más información: PNY © www.pny.eu 


El anterior modelo G35 ya era capaz de re- 
producir sonido 3D bajo Dolby Surround 7,1. 
Pero la firma Logitech ha ido más allá con los 
n uevos G93G presentados reci entemente, un 
nuevo modelo de "headset* para juegos que 
además del fenomenal sonido 30 Dolby y un 
diseño tan cómodo como el anterior, emplea 
un sistema de conexión inalámbrica por radio- 


frecuencia a 2,4 GHz de 12 metros de alcance, 
los G930 tienen una autonomía de 10 horas 
sin recarga y vienen equipados con tres teclas 
G-Keys programa bles con las que obtienes un 
un control total de la música, el sonido en los 
juegos y chai vía internet para partidas mul- 
tijugador. El micrófono cuenta con supresión 
de ruido y se activa al desplegarlo. ■ 



lASCLAVB 


Z Headset inalámbrico 
con 12 m de alcance. 

Z Reproduce sonido 
Dolby Surround en 7.1 
canales. 

Z Diseño muy cómodo y 
teclas prqgramables. 

INTERES 

Í7POTF* 



La más reciente generación de procesadores 
gráficos GeForce 400 de Nvidia cuenta desde 
hace poco con una línea orientada a equipar 
tarjetas de gama básica. Se trata de la GPU 
GeForce GT 430, con la que PNY ha Lanzado 
una nueva tarjeta gráfica que el fabricante pre- 
senta como la mejor, atendiendo a su relación 
precio/calidad. Equipada con 1 GB de memoria 


► Una tarjeta asequible con los 
últimos avances en gráficos. 


gráfica, La GeForce GT 430 IGo de PNY ofre- 
ce un rendimiento notable con los juegos más 
avanzados. No en vano, dispone de todos los 
ios avances de la arquitectura Ferrni de Nvi- 
día, incluyendo salida en alta definición (DVI-I 
y HDMI), soporte del estándar DirectX 11 y 
^ aceleración PhysX, sin olvidar las 
icaciones CU DA. ■ 


145 CLAVES 


Z GPU nueva de la serie 
GeForce GT 430. 

O 1 GB de memoria, 

O Salidas DVI-I, VGA 
y HDMI. 

Z Soporte de PhysX 
DirectX llyCUDA. 
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oapphire nu o a/u 

Física y gráficos de nueva generación 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 225 € 
© Más información: Sapphire © www.sapphiretech.com 


L legar las primeras tarjetas gráficas basadas en la 
nueva tecnología gráfica de ATI de la serie Radeon 
HD 6000, Por el momento, se estrena con dos fami- 
lias de GPU. la Radeon HD 6870 y la Radeon HD 6850. 
En esta serie, ATI ha introducido numerosas novedades 
respecto a la serie HD 5000 de hace un año, combinan- 
do altas prestaciones y un precio moderado, Shappire 
es uno de los primeros fabricantes que ofrecen tarjetas 
basados en estas dos GPU, siendo la Shappire Radeon 
HD 6870 la más potente. 

La arquitectura de la GPU HD 6870 dispone 1120 pro- 
cesadores en paralelo y 56 unidades de textura, junto 
con 1 GB de memoria GDDR5, ofrece una potencia de 
proceso capaz de reproducir los gráficos en 3D 

► Robusta y eficiente, 
combina altas prestaciones 
con un precio muy ajustado 
en sus dos variantes. 


más exigentes, con un consumo moderado. Lo hace bajo 
los estándares DirectX 11 u OpenGL 3.1 y con soporte de 
avanzadas funciones como Shader Model 5.0, Te raSca le 
de tercera generación para garantizar la mejor calidad 
posible en cada momento, y un motor de física incluido 
por primera vez en una gráfica con GPU ATI. 

La Radeon HD 6870 también cuenta con lo último en 
conexiones con salida HDMI 1.4, 2 Miní-DisplayPort y 
un DVI-D.© 


O Procesador gráfico 
de última generación 
GeFbrce GTS45Q, con 
soporte para DirectXll. 

0 1GB de memoria 
gráfica GDDR5. 

O Componentes de alta 
calidad y durabilidad. 


A Como un guante. El Black Ops 
es totalmente ajustable e incluye 
partes intercambiables. 


Cyborg R.A.T. Black Ops 

Un combatiente de élite 

© RATÓN PARA JUEGOS © Precia: 79,90 €© Más i tifo.: Cyborg 
/ Memíec © wwvv.cyóorggammg.com / www.memtec.es 


5 


i esperas el lanzamiento de a Cali of Duty: Black Ops» y quieres 
I alistarte con el mejor equipo de élite, atento a la nueva línea de 
periféricos Cyborg Black Ops. Destaca en primer lugar el ratón 
Black Ops Precisión AIM, con una decoración, inspirada en el juego de 
Treyarchy una tecnología basada en la gama 
R.AT. de Cyborg, El Black Ops cuenta con 
un sensor láser de ajusable en tiempo real 
mediante el botón AIM de SOO a 560D ppp 
que lee cada eje por separadopara una pre- 
cisión máxima y una respuesta inmediata 
a cualquier situación táctica, 

Como todos los R.A.T. de Cyborg, el diserto 
es totalmente adaptable e incluye partes 
intercambiables y ajusta bles. Además, el 


IAS CLAVES 


O Diseño inspirado en 
«CoD Black Ops». 
O Sensor láser de 
hasta 5600 ppp 
con botón AIM, 

O 5 botones 
programabas. 


ÍNTERES 


INTERES 

los cinco botones programabas permiten 

PPPPPF 

ihhrp 

un total de 15 comandos diferentes. ■ 
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Genius SW-HF2.1 1205 

i Más madera, mejor sonido! 

© CONJUNTO DE ALTAVOCES 2.1 © Precia: 55,90 € 

© Más información: Genius © tvwiv.genmsoef.com 


Nu EBR 240G 

No te quedes sin leer nada 

© REPRODUCTOR/GRABAOOR DE BLU-RAY © Precia: 299,90 € 
© Más información: Naicai © www.naicaLes 


SI buscas un conjunto de altavoces para tu 
PC y que suenen muy bien y no sean caros, 
fíjate en este modelo de Genius 5W-HF2.1 
1205. Se trata de un conjunto 2.1 que se ca- 
racteriza porque todos sus elementos -tanto el 
altavoz de subgraves como los dos satélites- 
fabricado en madera MDF, de alta densidad 
con el que se consigue una formidable cali- 


▼ Sencillos pero con una potencia y 
calidad considerable y muy baratos. 


dad de sonido. La potencia total del conjun- 
to es de 32 vatios, entregando el subwoofer 
14 vatios y los satélites 9 vatios. El 1205 de 
Genius cuenta con dos diales para el control 
de los graves y del volumen, y se conecta al 
PC mediante la salida de audio estéreo de la 
tarjeta de sonido. Está disponible en dos co- 
lores, madera y gris oscuro. © 


U5 EMITES 


O Conjunto de 
altavoces 2.1 
O 32 vatios de potencia 
total (RMS), 

© Diales de mando 
de volumen y de 
subgraves. 

INTERÉS 


Aunque el Blu-ray empieza a convertirse en 
un formato habitual, muchos equipos de so- 
bremesa y portátiles carecen de una unidad 
para estos discos. Con el Nu EBR 24ÜG, no sólo 
puedes añadir esta función a tu equipo para 
ver películas en la más afta calidad, sino que, 
además, puedes leer y grabar las distintas va- 
riantes de discos Blu-ray t DVD y CD. Se trata de 


A Delgado, elegante 
y fiable. Ideal para 
pasarse al Blu-ray. 


una elegante unidad externa de sólo 18 milíme- 
tros de altura y 380 gramos de peso, que sólo 
necesita una conexión USB como alimentación. 
Puede escribir BD-R a 6X, DVD-R a 8X y CD a 
24X. íntegra un sistema de buffer denominado 
Smoothlink que evita errores de lectura y es- 
critura. Además, el Nu EBR 240G funciona al 
conectarlo, no necesita instalación. 


LAS CLAVES 


O Unidad Blu-ray 
externa de sólo 
18 mmy38Q gramos, 
O Alimentación por 
medio de USB. 

O Lee y escribe discos 
Blu-ray DVD y CD. 

INTERÉS 


MICKOMANíA £3 








tecnomanías 
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lo MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a /as novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 

la única selección pensada por y para los jugadores de PC *9* '« i** mas “ conviene. 


Guía de compras 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 


ASUS RoG Crosshair Formula IV» La nueva generación 

© 180 € © Información: EVGA© m evja.com 

Es una de las más potentes plataformas orientada a 
juegos, con el nuevo chipset AMD 890FX Incorpora mo- 
nítortzaciún remota con funciones para juegos y op- 
ciones de fácil overclocking. Está equipada con 
Sonido SupremeFX HD 4 slots DIMM (hasta 
16 GB DÜR3) 4 puertos PCIe 2,0, conectares 
USB 3,0 y SxSATA, 3. Admite CrcssFireX 



EVGA P55 Classified 200 SU EigoBgte GA XS8A-UD9 

© 309 € © Mas ¡ntonnaclÁñ: ÉVÓA © 540 € © MasínfomiacíSrGigaByte 

• «UVUNM ® www.gig3-byte.es 

Es una de te placas con chip- **“ wberbía piatefmria ATí- 

5clPS5me)or equipadas en XL con 7 puertos PCIe ZO y 

fmratoATX atendido. /¿pS*! ■§» 

Admite 16 GB, tiene J&t£3BK xBG&&: 
sonido 7.1 red Dual g l¡Í7jT| iWgíiPl ^pte capa!. ComfHhhle con 

Gtgabil, 6sSATA y 6 ^^H9gH CrossteySLIde^asyco- 
PCIe 2.0, 116X10065 firemre y USB m 



AMO Phenom II XB 1075T ■ ¡Seis núcleos más rápidosi 



Intel Core \7 870 


© 202 € © Más información: AMD © www.amd.com 

Los procesadores Phenom II X6 “Thuban", fabricados bajo proceso de 
45 nm, son los primeros que integran seis núcleos para un equipo de so- 
bremesa, En la variante 1Ü75T este modelo de CPU consta de seis núcleos 
a 3000 MHz con 9 MES de caché. Como d resto chips de la familia Phenom 
II XG, es compatible con "Performance Boost" para optimizar el rendimien- 
to conjunto de los seis núcleos en función de la carga de proceso. Soporta 
memoria DDR2-1Q66 y DDR3-L333 en configuraciones de doble canal, 


© 24D € © Información: 
© www.wrtei.etim 

Es Ja va ríante más eqü iíib re ■ 
da p^ra videojuegos. Fabri- 
cado en 45 nm. Cuenta con 
4 núcleos Lynnfield a 2800 
MHz. 8 MB de caché L3 y es 
compatible con memoria 
DDR3 en Dual-Channel I, 



Inte/ Core Í7 980X Extreme Ediiion 

© 940 € © Mas información: Intel 
© www.mieJ.com 

Se trata del procesador más 
■potente que puedes instalar 
en un PC, Un chip de seis nú- 
cleos a 3333 MHz, compatible 
con memoria de triple canal y 
cuyo bus de transferencia es 
de 6400 MT^. 



EVGA GTX 460 FTW EE* La aceleración más avanzada 


© 220 € © Información: EVGA © wimevga.com 


La variante FTW Externa! Exhaust de EVGA es uno de 
los modelos con mejores prestaciones de las tarjetas 
basadas en la GPU 460 GTX de Nvidia, Supere las 
prestaciones del modelo de referencia y soporta 
las tecnologías más avanzadas, como 0X11, Shader 
Model 5.0, CUDAo PhysX, Integra 1 GB de memoria 
GDDR5 y ofrece conexiones 2x DVI-I y Mifu-HDMI, 



Creative ■ X-Fi Titamum Pro. Series • El mejor sonido 30 



© 107 € © Más into; Creative © www.creative.com 


Las X-Fi de Creative son ia última generación de tarjetas de sonido para 
puerto PCI Express, Concretamente, d moddo Titarium cuenta con cer- 
tificación THX y soporte de la arquitectura de audio de Windows Vista, 
Tus juegos irán más rápidos porque dispone de 64 MB de memoria dedi- 
cada, En Windows Vista tendrás audio 30 con el soparte de QpenAL y el 
programa "Alchemy" para los juegos DS3D y EAX. Y si dispones de unos 
auriculares prepárate para un sensacional ¿fecto ^surround". 


MSI R6850-PM2D1G5 

© 179,90 € © Mas información: MSI 
© eSvMSI'Com 

Se estrena ia nueva serie de gráficas 6000 de ATI 
en modelos como éste de MSI. Ofrece soporte para 
DirectX 11, físicas, 

3D estereoscópico... 

Integra 1 GB GDDftS y 
conexiones MDMl f Dis- 
playRort y D-Link DVI. 


Creative X-Fi Xtreme Audio 

© 6430 € © Más Información: Creative 
© www.creative.ciHn 

Se treta del modelo básico pero actualizado 
de la familia de tarjetas de sonido X-Fi 
Xtreme Audio de Creative. Cuenta 
con 8 canales de 
audio analógicos 
y es compatible con 
surround EAX. HD4. 




ASUS Republic of Gamerst Ares 
©Í.2ÓÜ € © Más información; ASUS 
© www.asus.es 

0 fabricante Taiwanés ha vuelto ha desarrollar una 
tarjeta gráfica destinada a batir records, la más po- 
tente del momen- 
to. Esta basada en 
una GPU dual HD 
5870 y 2GB por 
cada GPU. 


Audiotrak Dr. QAC prime 
© 399 € © Más información: Aud i otra ck 
© www.audiotfack.net 



Esté módulo de sonido externo basa- 
do en el chip Tenor TE7022L 
lo tiene todo en co- 
nectávidad y pres- 
taciones para los 
amantes del sonido 
de máxima calidad. 



Logitech G5 10 * Se mira y se toca 

© 9939 € © Info.: Logitech © www.tojgrtecfr.com 

El nuevo Logitech G510 supera en sofisticación al 
anterior Gilft Dispone de 18 tedas programabas 
con tres modos de estado. Además de la retroiiumi- 
nación en diferentes colores, incluye el GamePanel, 
una pantalla que ofrece información en tiempo real 
de Jas estadísticas del juego y rendimiento. También 
cuenta con una conexión de audio pare auriculares. 




Creative • Inspire T6I60 * Surround actualizado 


© 7939 € © Información: Creative C wwwareaff ire.com 


Este conjunto 5.1 de la pma Inspire de Creative posee un 
diserto renovado, es bastante asequible e introduce inno- 
vaciones, Con el Creative IFP proporciare una localización 
acústica muy precisa en entornos de sorido 3 D y el Creative 
Phase Cap mejora la dispersión de sonido surround en altas 
frecueocas, Consta con anco safcéitES de 6 vatios y un alta- 
voz de subgraves de 20 vatios. 


Logitech GI3 

© 5930 € © Más información: Logitech 
© www,/p^ech.com 

Es un teclado auxiliar que 
permite un control eficaz de 
múltiples comandos. Permite 
87 modos de preseleccionar 
controles con 25 comandos 
G-Keys, un D-Pad y une pan- 
talla LCD de 160x43 pételes. 


Logitech 7-5500 

© 29930 € © Más información: Logitech 
© es.efeafive.com 



Es el sistema de atoroces 51 más avanzado y poten- 
te ofrece 505 Vatios R^. decodHkarión DTS y Dolby 
Digital Pro LojpcX 
Cuenta con certificación 1 
THX mando a 
yunpaneide 


SaM Cyhorg RAÍ. 7 

© 99 €© Más información: Cyborg/Memtec 
© www.mejrjtec.es 

Con un diseño orientado 
a los juegos el Cyborg 
R.A.T. 7 tiene un sensor de 
5600ppp capaz de leer cada 
eje (Xe Y) por separado, 5 
botones programabas, conmu- 
tador de modos y botón ñ Aim", 


Sennheiser PC 3330 G4ME 

© 163 € © Más información: 
Sennheiser © seirnfreiser.com 




Este avanzado headset de Senn- 
heiser diseñado para los juegos, 
ofrece sonido 3D en 7.1 canales 
y cuenta con la tecnología Dol- 
by. El diseño está muy cuidado 
enla diadema de sujeción los 
cascos y el brazo del micrófono. 
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Actualizar tu PC puede convertirse en una iocura. No te dejes abrumar 
por los nombres g prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro ; ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


Lo más patente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugara tope con tos videojuegos más exigentes. 

© Placa base: Presupuesto 

GigaByte GAX5SA-UD9 ATX-XL 540 € 


© Procesador: Core ¡7 980 X Extreme Edition 

940 € 

© RAM: GSkill D3 24 GB 200-898 Trid-FTD KG 

1.299 € 

© Tarjeta gráfica: 2 x ASU5 Ares CrossFireX 

2400 € 

© Tarjeta de sonido: Audiotrak Dr. DAC Prime 

399 € 

© Disco duro: 2 x Serial SATA/300 1TB 

520 € 

© Unidad óptica: Blu-ray Pioneer Writer BDR-S05XLB 289 € 

© Monitor: Zalman 24 ZM-M240W 3D (1920x1080) 520 € 

© Altavoces 5,1: Logitech 2-5500 Digital 5.1 SS 

294 C 

© Teclado y ratón: Logitech G S. Bundle (G19.G13, G9x) 275 € 

© TOTAL 

7.476 € 

© Periféricos extra: 


Gafas Nvidia 3D Vision 

160 € 

Saitek X65F / Thrustmastef NOTAS Warthog 

399 € 

Logitech G27 Racing Wheel 

350 € 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo par el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


© Placa base: Presupuesto 


ASUS Crosshair Formula IV (chipset AMD S90FX) ISO € 

© Procesador: Phenom II X6 10751 

202 € 

© RAM: 6 GB DDR3 1866 MHz (3 módulos) 

200 € 

© Tarjeta gráfica: EVGA GTX 460 FTW EE 

220 € 

© T. de sonido: SS X-Fl Títanium Fatailty Pro 

107 € 

© Disco duro: Western Digital WD15EADS L5 IB 

119 € 

© Unidad óptica: Combo Blu-ray /SATA LG GGCH20L 

7430 € 

© Monitor: LG EV2360V 

200 € 

© Altavoces: Creative Inspire T61G0 

79,99 C 

© Ratón v teclado: Loeitech G510 + SideWinder X8 

174 € 

© TOTAL 

L557€ 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 

39€ 

Saitek X52 Pro 

150 € 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel 

120 € 


¿a configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
g un más que aceptable nivel de detalle - 


© Placa base: Presupuesto 


Chipsets AMD 790GX/FX (AM3) 0 Intel P45 (775) 

80 € 

© Procesador Phenom II X4 810 o Intel Core 2 E8200 

100 f 

O RAM: 4 GB de memoria DDR2 1333 MHz 

90 € 

© Gráfica: Badeón HD 5770 / Geforce GTX 460 

190€ 

© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 

20 € 

© Disco duro: 250 GB Serial ATA 300 

40€ 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

30 € 

© Monitor: TFT 22 pulgadas panorámico (1800x900) 120 € 

© Altavoces: Conjunto 21 

39€ 

© Ratón y teclado: Genius LuxeMate Wireless 

40 € 

©TOTAL 

749 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Saitek Cyborg Rumblepad 

29€ 

Cyborg FLY 9 

24 € 

Volante y pedales SpeedLink Carbón GT RC 

50 € 





Recomendado Micromanía 


Saitek X52 Pro Flight ■ Un caza en tus manos 

© 150 € © Información: Memtec © www.memtec.es 

Con la aparición del más sofisticado X- 66 F también de Saitek y de 
nuevos modelos de mandos NOTAS de Logitech y Thrusmaters, este 
conjunto X52 Pro Flight System se destaca por ofrecer una rela- 
ción entre precio y calida d excelente. Además de por su reper- 
torio de botones y conmutadores su realista» diseño, el conjunto 
X 52 Pro Flígbt destaca por su acabado de alta calidad, indicadores 
LED y, sobre todo, por sus dos pantallas muftífiindón programadles. 



LE Fiarían EV23B0V ■ A lo grande 


© 200 € © Más información: LG © www.fg.com 


LG ha presentado este nuevo monitor de 23 pulgadas 
(58,4 cm) en formato panorámico de 16:9 con un 
espectacular diseño extraplano de $óto 31 mm de 
grosor y magnificas prestaciones. El E236ÜV posee 
un tiempo de respuesta de 2 ms y ofrece una resolu- 
ción máxima en alta definición, de 1920x1080 píxeles. 
Además admite conexiones VGA, DVI-D y HDMJ, 


© 119,99 € © Más información: Thrustmaster 
© wwwihrusfmasfer.com 

Este nuevo conjunto de conducción, es una réplica del volante y 
los pedales que llevan los Ferrari F43Q con 28 cm de diámetro. 
Cuenta con un botón Engine Start y un conmutador de funciones 
que imita el "manettino” característico de ios Ferrari. Cuenta 
con 10 botones, levas en el volante para eJ cambio de mar- 
chas y efecto de respuesta de fuerza Inmersión Touch, 


Thrustmaster Run "N" Orive Wireless ■ Deporte extremo 

© 39,99 € © Más información: Thrustmaster © ww.thrüstmasfer com 

Con la edición Ferrari 430 Scuderia de diserto especial ya agotada, 
mos al gpmepad en el que estaba basado, ef formidable Run&Drive Wire- 
less de Tbrusmaster Dispone de un control de giro analógico, dos gatillos 
progresivos y vibración. Resulta idóneo para juegos deportivos de acción 
y de velocidad por la precisión de su D^pad y los mandos analógicos. 

Además resulta muy cómodo, gracias a su conexión inalámbrica de 
2,4 GHi e incorpora un efecto de vibración Inmersión TouchSense. 


Thrustmaster Ferrari F430 FF * Todo un GT 


Alternativas 


ThmstaasterHQTASWarihog 



© 399,99 €© Más info.: Thrustmaster 
© www.thrusfmasier.com 

El nuertíHGTAS de Thrustmaster está 
basado en tos mandos 
thog 1 ' e incorporan 
los últimos avances 
y toda la funcio- 
nalidad de los 
mandos reales. 



Cyborg F.LY. 5 

© 4499 €© Más info.: Memtec 
© www.memfec.es 


No todos los aficionados a la simulación 
de vuelo pueden costearse un conjunto 
NOTAS. Sin embaigo, joysticks como 
este F.LY, 5 más versátil y 
sencillo también incluyen un 
mando acelerador progresi- 
vo, ideal para pilotar. 


Logitech Cordless ñumblepad 2 

© 49,90 € © Más información: Logitech 
© www.ipgitech.com 


Se trata de un mando 
completo y versátil. Es 
inalámbrico, tiene dos 
motores de vibración, 
10 botones progra- 
mares, D-Pad y dos 
palancas analógicas. 



Saitek Cyborg RumbtePad 



O 29 € © Más información: Saitek 
© WWW saftefc com 

Un original controlador porque permi- 
te intercambiar las posiciones de 
la palanca analógica izquierda y 
ei D-Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación de! 
mando Xbcx 360, ideal para 
Games for Windows. 


Logitech G27 Racing Wheel 



© 349,99 €© Más 
© www.iogriech.com 

Logitech sustituye su 
formidable conjunto G25 
por un nuevo modeio 
que introduce un indi- 
cador RPM en LEDs de 
color y mejorad diseño 
y el efecto de fuerza. 


Samsung SyncMaster P227Q 

© 16790 € © Más información: Samsung 
© www.samsung.es 

Con sus 21,5 pulgadas 
tiene un elegante 
diseño, pantalla 
panorámica de 16:9y 
resolución Full HD, Su 
tiempo de respuesta 
de tan sólo 2 ms. 



Atomic Lenk. Super Sport 



© 55 € © 

© www.afomic-lamborghirrii.CDm 

El fabricante Atomic Lenk 
ofrece conjuntos de volante 
inspirados en la prestigiosa 
firma italiana Lamborghini, 
con réplicas muttip lata for- 
ma a buen precio como 
este SuperSport. 


BenOXL24W T 


© 350 € © Más información: BenQ 


© www.bem 7 . 0 om 

BenQ introduce su 
primer monitoral 20 Hz 
capaz de ofrecer imáge- 
nes 3D estereoscópicas. 
La pantalla del XL24IQT 
es de 59,8 cm (23,6") re- 
troiluminada por LED. 
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-tecnomanias 


0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


CONFIGURACION 


Assassin's Creed II 

Hace tiempo que quiero jugar 
con «Assassin's Creed II», pero 
no sé si el juego correrá bien en 
mi equipo y si merecerá la pena 
comprarlo. La configuración 
consta de Windows 7 32 bits, 
procesador Athlon 64 X2 3600, 
3 GB de RAM y gráfica GeForce 
9800 GT 1GB. m Miguel Sevilla 



Los componentes de tu equipo 
están por encima de los requisi- 
tos mínimos indicados por Ubi- 
soft para «Assassin's Creed lis, 
así que si además tienes los 
controladores actualizados, no 
vas a tener problemas de ren- 
dimiento. Eso sí, para jugar con 
fluidez quizá no puedas poner el 
detalle gráfico del juego al máxi- 
mo, pero correrá bien. Te mere- 
cerá la pena, seguro, 

Fallo de mal perder 

He esperado a que saliera «Pro 
Evolution Soccer 2011» y me 
he llevado un buen chasco, ya 
que el juego me va muy lento y 
se producen algunos errores... 
illa pantalla se funde a negro si 
marco un gol!! Tengo un Core 2 
Dúo, 4 GB de RAM y una GeForce 
9800 GT, así que no creo que sea 
problema del equipa. ¿Podéis 
echarme una mano? ■ los 



No, no parece que sea problema 
del equipo, pero sí de ios con- 
troladores. Es muy posible que 


no tengas instalados ios últimos 
que han salido para tu tarjeta. 
En cualquier caso, prueba tam- 
bién a instalar DirectX 11, ya que 
el rendimiento del juego mejora 
muchísimo con él, y muchos 
errores se solucionan con sólo 
instalarlo. 

Ventilador ruidoso 

Siempre uso los controladores 
de vuestro DVD, pero desde que 
instalé los 196.2! de Nvdia para 
mi gráfica en Windows XP 32 
bits tengo un problema. Ahora 
el ventilador de mi gráfica fun- 
ciona al máximo de revolucio- 
nes todo el tiempo, haciendo 
bástante ruido, incluso en Win- 
dows. ¿Tenéis noticias de si esto 
ha sido un fallo de los drivers y 
si lo han subsanado de algún 
modo? ■ Alfonso Bastidas 



No hay ningún mal funciona- 
miento descrito con los contro- 
ladores Forceware 196.21. No 
supone ningún riesgo que el 
ventilador se acelere a su veloci- 
dad máxima con mayor frecuen- 
cia, aunque resulte un poquito 
molesto. De hecho, es posible 
que se haya incrementado deli- 
beradamente la velocidad con el 
fin de reducir la temperatura de 
inicio cuando arrancas un juego. 
A veces, las nuevas versiones 
dejan los valores por defecto. De 
todos modos, con el software de 
configuración de tu gráfica quizá 
puedas regular el funcionamien- 
to del ventilador manualmente. 
La aplicación depende del fa- 
bricante y del modelo de tarjeta 
pero comparten estas opciones. 


MEMORIA 


Módulos ralentizados 

Llevo dos años con un equipo 
que estoy tratando de exprimir 



al máximo para seguir estando 
a la última con los limites que 
conlleva el no cambiar de placa y 
procesador. Ocurre que, aunque 
la memoria que he comprado 
tiene una velocidad de ciclo de 
1333 MHz, sólo va a 666 MHz. 
Además Windows me dice que 
la memoria utilizable es 2,75 GB 
y que de reserva tengo 1 GB. 
¿Qué me recomendáis hacer 
para tener el equipo más al día 
y estirar su vida útil antes de 
que me pase a un Core i7? ¿Hay 
modo alguno de activar ese giga 
de memoria que tengo muerto 
de risa? Tengo los controladores 
al día, eso sí. 

> José Aguirre 

El equipo que nos detallaste 
en tu e-mail es bastante actual 
como para aguantar un ano más. 
Aparte, hay dos cuestiones que 
resolver aquí; velocidad y can- 
tidad de memoria. Respecto a 
la velocidad, que tus módulos 
funcionen a 666 MHz y no a 1333 
MHz puede ser debido a que 


dispones de diferentes tipos de 
módulos. En tal caso, la placa 
siempre establecerá la velocidad 
del módulo más lento, en tu caso 
a 666 MHz. Si quieres ampliar la 
memoria próximamente, éste es 
un aspecto que debes contem- 
plar, La otra cuestión requiere ne- 
cesariamente que te pases a un 
sistema de 64 bit. Esto no impli- 
ca que debas renunciar a tus jue- 
gos antiguos. Aparte de algunos 
emuladores, siempre puedes ha- 
cer una partición en el disco duro 
para conservar tu sistema de 32 
bit y arrancar el equipo bajo uno 
u otro según te convenga, 


PORTATIL 


Medieval. Total War 

Me encanta la Estrategia y me 
gustaría jugar en mi portátil al 
clásico de The Creative Assem- 
bly, «Medieval. Total War». Lo 
pregunto porque me han co- 
mentado que el modo campana 
salta al escritorio continua- 
mente. ¡Ah!, y otra pregunta; 
¿la reedición que acaba de salir 
viene con la expansión y todos 
los parches? ■ David Ruiz 



Si no utilizas Windows Vista, te 
aseguramos que la reedición que 
acaba de lanzar SEGA es compa- 
tible con tu portátil. Esta reedición 
viene con todos los parches que 
han aparecido para el juego, pero 
no incluye la expansión «Viking In- 
vasión», Si te gusta la saga «Total 
War», considera comprarte el pa- 
quete «Total War Anthology», que 
trae los cinco primeros juegos de 
la serie incluyendo todas sus ex- 
pansiones por 69,96 €. También 
puedes echarle un vistazo a los 
recién estrenados «Líonheart: 
King's Crusade» y «Siglo XIII; La 
Sangre de Europa». 


PERIFERICOS 


Darksiders 

¿Cómo es posible que un juega- 
zo como «Darksiders» no tenga 
la opción de configurarse para 


Overclocking en SU 



Acabo de adquirir un nuevo equipo. Se trata de 
un Core 15 con dos gráficas en SLI (GTX46Q y 
otra ENGTX460 DireetCu Top, ambas de 768 
MB. Por defecto, la aplicación Asus SmartDoctor 
establece los valores de Vcore/Engine/Memory 
(GTX460: 1/675/3600 ; GTX46Ü TOP: 1.025/700/3680), 

Quisiera saber qué valores debería poner manualmente para 
tener un mejor rendimiento. Y, por último, si es relevante el orden en 
el que están puestas. ■ Rafael Gil 

No son exactamente iguales, así que la aplicación Smart Doctor lo que te está diciendo es que tienes 
diferentes "settings" recomendados para cada una. Los valores de la primera corresponden a 1 Voltio 
de alimentación, 675 MHz de velocidad de reloj de la GPU (no confundir con la del del procesador que 
es de 1500 MHz) y 3600 MHZ de la memoria gráfica (900 MHz GDDR5). Si dejas las cosas tal como 
están, no irá mal, pero creemos que lo ideal es que dejes todos los valores idénticos en ambas gráficas 
si van a funcionar en SU. Aunque eso sí, reduciendo tos de la versión ENGTX 460 DirectCU Top a los de 
la GTX 460. Al revés, no es aconsejable, ya que la versión TOP no viene preparada para overcloking. 
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Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un íanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
analizado este mes, g te recomendamos ios dispositivos 
con los que sacarles el máximo partida 


jugar con ratón y teclado? ¿Tan 
difícil es la conversión? 0 es 
que los de PC les importamos 
más bien poco. ■ Gorja Quintana 


cabeza. Eso sí, tendríamos que 
probarlo para saber si es equi- 
parable al sistema de posiciona- 
m lento, que es el TrakIR. Respec- 
to al tema de la Realidad Virtual 
a nosotros también nos parece, 
de lo más interesante. De hecho, 
Micromanía fue una publicación 
pionera en publicar información 
al respecto y hemos visto que la 
cosa ha vuelto a despertar inte- 
rés, Tenemos muy en cuenta tu 
sugerencia. 


bien. Pregunté en una tienda por 
vuestra gráfica recomendada en 
la Guía de Compras pero croo que 
no se han molestado en verificar 
qué le pasa a mi equipo. ¿Qué 
pensáis? ■ Fian Ret 


Pues debe ser que algo les im- 
portamos, porque el juego salió 
finalmente en PC, aunque varios 
meses después, Pero yendo a lo 
que nos ocupa, el control, hay que 
decir que el juego sí se puede ju- 
gar con teclado y ratón. De hecho, 
aunque «Darksidens# fue diseñado 
originalmente para jugar con un 
gamepad, el control está muy bien 
adaptado al teclado y el ratón. 
Comprueba que no tienes ningún 
periférico conectado que el juego 
pueda establecer como controla- 
dor por defecto. 

Realidad virtual 

En el numero de Octubre -Micro- 
manía 189- vi una consulta de un 
lector acerca de Jas gafas Vuzix* 
En la carta en cuestión, dijo que 
las gafas tienen detector de mo- 
vimiento y vosotros no le habéis 
corregido. Estas gafas no tienen 
sensor de movimiento, para esto 
necesitas el Tracktr. Es un tema 
súper interesante del que me 
gustaría que ampliaseis la infor- 
mación en alguna edición. Cada 
vez hay mas gente interesada en 
crearse su propio simulador de 
realidad virtual. ■ David Caricia 


Nos falta el dato de la RAM de tu 
equipo, que es fundamental. Si 
tienes 512 MB o 1 GB deberías 
comprar un módulo (o dos nuevos, 
ahora que están baratos) y ampliar 
la RAM hasta los 2 GB. Notarás 
una mejora inmediata y juegos que 
no te funcionaban ahora lo harán. 
Respecto a tu gráfica no le puedes 
pedir el máximo, no tanfb porque 
sea antigua (la serie GeForce 8) 
sino porque es de gama básica, La 
variante 8400 GS no es igual que 
una 8800 GTX. Por supuesto, no 
te vendría mal una gráfica nueva, 
como la GTX 460. 


Civilization V 

Compré a través de Steam el 
juego «Civilization V» y todo fue 
bien al principio: la instalación, 
la validación, etc. Pero cuando lo 
ejecuto me da el típico error de 
Windows: «Civilization V» encon- 
tró un error y debe cerrarse 1 '. No 
sé a qué se debe el error, porque 
tengo actualizado el DirectX y 
los controladores de la gráfica. 
Utilizo Windows XP SP3. ¿Podéis 
ayudarme? ■ Oscar Rey 


LOST PLANET 2 


► De nuevo, este «Lost Planet 2» vuelve a ser una formidable 
adaptación a PC de un juego de consola tanto por su nivel de detalle 
gráfico como por su optimización. Para funcionar bien, necesita un 

procesador de doble núcleo, 

y i GB de RAM, La tarjeta í $p 

gráfica puede ser de gama étjjStp yH M ¿ jfk 

básica, con tal de que cuente wágjfi 

con Shader Model 3.0 y 256 MB 

de memoria gráfica. Además, y 

para jugar oniine requiere una 

cuenta en Games for Windows 

Live, El gamepad de 360 para gS||||Ml|l -* 

PC es el mando recomendado. 


Discos SSD 

He visto que existen tos discos 
duros sólidos, ¿Son mejores 
que los SATA? ¿Sale a cuenta 
colocar uno con los programas? 
Son más caros y su capacidad 
inferior. ¿Qué me recomendáis? 
■ Joan Pallares 


Se suponía que «Civilization» V 
iba a ser totalmente compatible 
con Windows XP, pero enseguida 
fueron muchos los usuarios de ese 
sistema operativo a los que no les 
funcionaba el juego. Firaxis lanzó 
un parche que se instala automá- 
ticamente al iniciar Steam y que 
debería resolver el problema. 


Las memorias de estado sóli- 
do o SSD (solid State drive) son 
dispositivos de almacenamiento 
de memoria no volátil (como las 
tarjetas de memoria) y, de hecho, 
carecen de partes móviles, por lo 
que son más rápidos y, en cierto 
sentido, más fiables. General- 
mente, los SSD se utilizan para 
instalar el Sistema Operativo, 
para lo que sí merecen la pena. 
Eso sí, no pueden albergar Matos 
borrados' 1 , por así decirlo. Por 
ello, te recomendamos modelos 
de SSD con soporte de comandos 
TRIM o similares, lo que optimiza 
este proceso. 


PATRIO AN IV 

► Admirando cualquier pantalla de la nueva entrega de «Patricia m 
no parece pasible que los requisitos del juego sean tan bajos, pero así 
es. Uno de los programas mejor optimizados del momento. Puede 
funcionar bien incluso en un ^ HM 

Pentium 4» incluso con l GB de ¿ .A . fij| 

RAM, si bien 2 GB asegurarán Tpfcí. 

modelo de gama básica si es 

ratón inalámbrico y un monitor 1 


¿Antigua o básica? 

Mi equipo consta de procesador 
Core 2 Dúo E84Ü0, sistema Win- 
dows XP SP3 y gráfica GeForce 
8400 GS. El caso es que juegos 
como «DiRT», «Fuel», «NFS 5HI- 
FT» o «GTA IV» me van muy len- 
to. Otros como «Metro 2033» ni 
arrancan. Sin embargo, los «Cali 
of Duty» y «Mass Effect» van muy 


En un primer momento pensa- 
mos lo mismo que tú, pero al 
comprobarlo vimos que, aun- 
que muchos modelos de viso- 
res Vuzix carecen de sensor de 
movimientos, el Virtual ¡Wear 
VR92G sí dispone de un sensor 
que sigue el movimiento de la 


¿Funciona en mi PC? 




Protetc.icu 11 

«ón-oa« IÍI1 


>d,te sobTe 
g en La scC 


La nueva y esperada entrega de «Cal! of Duty» liega con una 
jugabüidad y espectacularidad desbordantes. Treyarcb ha desarrollado 
en PC una adaptación muy bien optimizada, con requisitos bastante 
ajustados. Por ejemplo, el procesador, parle de un Core 2 Duo E660Q 
y Phenom X3 8750. En el disco duro te harán falta 12 GB libres -aquí sí 
que pide- y te exige un mínimo de 2 GB de RAM. Respecto a la tarjeta 
de vídeo, parte de modelos de gama media como las GeForce 8600 
GT o las Radeon XI950, con Shader Model 3,0, Si tienes un monitor 
panorámico y sonido 3D lo disfrutarás a tope. 


SISTEMA OPERATIVO 


COMPONENTES 


mmm 

Como indiscutible representante máximo del basket en PC, la 
espectacularidad de «NBA 2K11» no defraudará a ningún seguidor de la 
serie. Eso sí, puede que muchos de ellos tengan que poner su equipo al 

día. Funciona con un Pentium 4, -• — c- ^ 

pero un chip de doble núcleo \ 

es casi imprescindible, junto a U «Mk 

1 GB de RAM. La gráfica puede \ 

ser de gama básica, pero con i w f 

soporte para Shader Model 3.0 f % ' WWá 

y DirectX 9,0. El juego soporta \ f I 

Dolby Pro Logic II así que unos I 1 J \ 

auriculares o altavoces 3D le - \ 

van de ma ravil la. t~- r Ir JIK .V 
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THE OID KEFUBUC 


Tanto si crees que los Jedi no son más que unos blandos que se merecen una piruleta en lugar de un 
sable láser, ; como que los Sith son así porque no valen para otra cosa : no lo dudes», ¡éste será tu juego 



r**' Todo Star Wars estará a tu alcance, 

’ en un juego de Rol Online ambientado 
fe ' miles de años antes que las películas 


al todopoderoso «World of War- «The Oíd República en uno de los 

craft»? Eso ya es harina de otro juegos a seguir muy de cerca en 

costal y una historia que, si llegara 2011. He aquí el porqué, 
la ocasión, sería contada en su mo- 
mento, Por ahora, lo que sabemos 
es que las novedades sobre el PvP, 
las Zonas de Guerra, el Sistema 
de Habilidades de la tripulación 
de tu personaje y muchos otros 
apartados, están convirtiendo a 


P oco a poco, BioWáre va 
dando nuevas dosis de 
información sobre su 
esperadísimo juego, y 
la presentación, hace 
unas semanas en Londres, de 
nuevos datos sobre lo que podrás 
jugar en «The Oíd Republic» ya 
nos permite frotarnos las manos 
ante lo que noes espera, pues cada 
vez va quedando más claro que el 
proyecto de BioWare no será uno 
más en el ya poblado universo de 
los juegos de Rol Online, sino algo 
único, con personalidad propia y 
dotado de detalles que lo harán 
único... ¿y capaz de hacer frente 
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3 VIVIRAS EN EL UNIVERSO STAR WARS creando 
un personaje de la República o del Imperio, y 
combatiendo por tu bando tanto como por ti mismo. 

w CADA PERSONAJE JUGADOR desarrollará una historia 
propia que podrá afectar al mundo entero de juego. 

O TENDRÁS UNA NAVE PRIVADA con la que recorrerás 
la Galaxia, reclutarás una tripulación de PNJs y usarás 
como cuartel general en todo momento. 

O PODRÁS DAR ÓRDENES A TU TRIPULACIÓN para 
hacer distintas tareas paralelamente a lo que tú estés 
haciendo en ese momento, o incluso estando offline. 

3 TENDRÁ UN SISTEMA DE PVP basado en misiones, y 
que se desarrollará en Zonas de Batalla especiales. 


UNA HISTORIA UNICA 

Desde el primer momento en que 
BioWare díó a conocer «The Oíd 
Republic» hablaron de algo que 
afirman que sigue siendo la base 
deldesarollo:unjuegodeRol ►► 
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A ¡CHÚPATE ESA, MALDITO JED Bienvenido «The Oíd Republic», un universo donde ser Jedi o Sith está a tu 
alcance, librando cientos de batallas por la Galaxia y explorando ios planetas de Star Wars. ¡Mejor que las pelis! 


A ¡CREA TU GRUPO Y LUCHA JUNTO A TUS AMIGOS f Además, ert «The Oíd Republic» no sólo lucharás junto a 
otros jugadores, sino que podrás crear tu propia tripulación de PNJs para que te ayuden en combates y exploración. 


A ¡TODO STAR WARS ESTARÁ AQUÍ DENTRO! Una de las mejores cosas de «The Oid República será que todos, 
todos los planetas que conoces de las pelis de Star Wars, y algunos más, estarán aquí para ser explorados. 


UN PVP COMO NO HAS VISTO 

O A DIFERENCIA DE OTROS JUEGOS DE ROL ONLINE, el modo PvP de 
«The Oíd Republic» se basará en misiones, y lucharás junto a tripulación 
de PNJs, contra otro jugador humano en idénticas condiciones, 

E UNA VEZ ACORDADO EL ENFRENTAMIENTO te dirigirás al planeta en 
cuestión, en el que deberás atacar o defender una posición,, conquistar un 
objetivo, sabotear una base, etc,, en tugar de, simplemente, pelear. 




► ¡LA GUERRA ESTALLA EN LA GALAXIA Y EN TU 

PC Viaja al universo Star Wars y toma partido 
por uno de los dos bandos. República o Imperio 
convirtiéndote en un héroe , creando tu propio 
destino en la galaxia y viajando en tu nave . ■ 
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historias, no en el combate per se. 
Así, el PvP de «The Oíd República 
se desarrollará en Zonas de Gue- 
rra especiales habilitadas en los 
planetas del universo Star Wars, 
en las que como atacante o defen- 
sor tendrás que cumplir objetivos 
variados: sabotajes, destrucción, 
robos de tecnología... Llegando 
allí en tu nave, combatiendo por 
el camino, en secuencias épicas, 
y volviendo a tu nave, si eres elimi- 
nado, haciendo un “respawn” ins- 
tantáneo para volver a recorrer de 
nuevo ei camino hasta tu objetivo. 
Como ves, una propuesta única y 
diferente. ¡Qué ganas! m FJLL 


► > Online construido sobre una lo hará diferente? Pues, para em- 
historia única para cada jugador, pezar, tener una tripulación de 
Un juego donde combate y expío* PN Js que seguirán tus órdenes y 

ración se inspiran en otros títulos cometerán distintas tareas... ¡hasta 

del estudio, como la serie «Caba- cuando estés off line! 
llenos de la Antigua República» o 
el mismísimo «Mass Effect 2». Un 
juego de Rol Online, en suma, que 
por momentos estará más cerca 
de los anteriores que del estilo 
habitual de un MIMO. 

El uso de un sistema de combate 
basado en “instances’ 1 es común 
en el género, tanto en soilario 
como en grupo, y, claro, tanteo 
habrá craftiqg, guilds, raíds. todo 
lo común en un MMÜ, pero ¿te 


UN NUEVO UNIVERSO PVP 

Tu tripulación de PNJ seguirá 
un sistema de habilidades único 
basado en la recolección de re- 
cursos -gathering-, su uso para 
crear herramientas -craftiqg- y 
el combate usando las mismas. 
Combate... ¿contra quién? Pues, 
a veces, contra el entorno y mu- 
dos otras contra otros jugadores, 
m m PvP basado en misiones e 
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► ¡ROL ONLINE AL ESTILO RIOWAREI «The Oíd 
Republic» ofrecerá una historia única para cada 
jugador g un diseño de acción inspirado en 
titulas de BioWare como «Mass Effeet 2 » o la 
serie «Caballeros de ¡a Antigua República ». m 


A ¡MÁNDALES LO QUE QUIERAS! Tu tripulación de PN Js podrá realizar tareas de forma automática, siempre que 
les asignes las órdenes para que trabajen mientras tú haces otra cosa... io incluso mientras tú estás "offline"! 




BioWare quiere desarrollar una 
historia única para cada jugador, que v j| 
afecte al universo completo de juego 


A ESTE TIPO ME SUENA... Si, es un Hutt. pero no te confundas, que no tiene porque ser Jabba. Pero como todas las 
especies y razas conocidas de las pelis de Star Wars estarán aquí reflejadas, no te extrañe ver caras 'conocidas*' 



□UDmania 


CROOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


► Juego completo 

* The Si f ver Lining 

* Ruñes of Magic 
Capítulo III: 

The Eider Kingdoms 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
¡ugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


► Especia/ 

• Reportaje 
Interactivo: 

• Los mejores juegos 

para PC de 2010 

• 10 juegos que no te 

podrás perder en 2011 

► ártua/izacionei 

• ArcanlA 
Gothic 4 

► Extrae 

• Drivers 
Tarjetas Gráficas 

• Versión de Prueba 
de Panda Internet 
Security 2011 


Actualizaciones 


►Arcaifíü Gothic 4 

Archivo "fiotfix" de actua- 
lización para «ArcaniA: 
Gothic 4u, para las versio- 
nes en inglés, francés, ita- 
liano, alemán y español del 
juego- Este archivo solucio- 
na problemas en la fluidez 
de la acción del juego, que 
se dan con determinadas 
configuraciones de FCs. 



La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
introducir d DVD-ROM en el lector j 
del ordenador. Selecciona después 
el programa que te interese y pulsa 
sobre la opción INSTALAR. 

Micromanía garantiza que el DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido a ios más exhausti- 
vos controles de iesteo y antivirus 
por parte de la empresa duplicado 
ra del DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre Jos conteni- 
dos incluidos en ei DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro- 
manía publica bajo su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 


I 



V) Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/Vista/7 © CPU: Intel o AMD a 1 GH i 
© RAM: 512 MB (1 GB para Vista y 7} © HD: 1 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 
3D compatible Direct3D con 256 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


Controles básicos ; 

© Ratón: Todos ¡os controles disponibles 


The Silver 
Lining 

© Género: Aventura © Compañía: 
Phoenix Online Studios © Idioma; 
Inglés © Espacio: 730 MB 

S i te gusta la Aventura clási- 
ca y recuerdas una de de 
las series mítica del géne- 
ro, «King’s Quest», estás de enho- 
rabuena. ¡Ha vuelto! Phoenix 
Online Studios ha desarro- 
llado, con la aprobación 
oficial de los creadores 
de «King's Quesb, una 
serie de nuevas aventuras ba- 
sadas en las andanzas del rey 
Graham y su familia. Este mes, 
Micromanía y Phoenix OS. te 
ofrecen los dos primeros capítu 
los disponibles de este proyecto 
desarrollados por fans de los jue 
gos originales. ¡A disfrutarlos! 



US CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


Q ¡Completa tu colección con tas carátulas 
originales! Si prefieres coleccionar ios DVOs de 
Micromanía con la carátula original del juago, sólo 
denos que sacarla de lo fundo y darle lo vuelta * 


¿Necesitas ayuda! 


- Si tienes cualquier 
problema con los 
K programas incluidos 
i en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
^Servicio de Asistencia 
’ Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 




3 

i 

p 

t 


satmicromania a micromania 
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Juego completo 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/VtsW7 © CPU: Pentium 4 a 2 GHz o similar 
© RAM: 512 M8 © HD: 4 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 


¡Consigue tu lote 
Exclusivo Micromanía! 


Lote del Surfista de Runas, 
compuesto por: 

• 1 Tabla Rúnica Voladora 
(válida por 7 días) 

• 1 Minipoción de Velocidad 

de Montura (válida por 7 días) 

• 1 Poción de la Suerte potente 

• 1 Amuleto de Talento básico 

• 1 Amuleto de Experiencia básico 

• 1 Poción de Habilidad 

• 1 Poción de Experiencia 


© Género; Rol Online © Compañía: Frogster Idioma: Castellano © Espacio: 3,5 GB 


ríate 


y 


Para poder jugar con «Ruñes of Magic. Capítulo 111: The Eider Kingdoms», di 
asegurarte de estar registrado con una cuenta de usuario antes de entrar en el mundo 
de juego. Para ello, sigue estas sencillas instrucciones. 

m CREA TU CUENTA DE USUARIO: 

3 1 Puedes registrarte pinchando desde el menú de lanzamiento del juego o entrando 
directamente en la mk wvv iv, runesofmagic.com/es Una vez en la página, introduce 
tus datos y pincha en "¡Regístrate ya! 1 ' para completar el proceso, 

2. Recibirás ur¡ emaii con un enlace en el que pinchar para así completar el registro. 

m INSTALA EL JUEGO DESDE EL DVD: 

L Accede ai instalador en el menú del DVD de Micromanía. Asegúrate de tener al me- 
nos 5 GB libres en tu disco duro, para la instalación y para las actualizaciones. 

2. Una vez instalado ejecuta el lanzador. El juego se conectará a ios servidores y, an- 
tes de arrancar, se actualizará automáticamente con los últimos parches. 

O CONTENIDO EXCLUSIVO CON EL "LOTE DEL SURFISTA DE RUNAS": 

S i, Esta edición del juego da acceso a un lote de objetos exclusive. Paro conseguirlo, 
utiliza la clave que encontrarás en la página 107 de esta revista. Actívala en la página 
web, en el menú de la izquierda, sección "Cuenta", pinchando en "Clave para Canje". 
2, ¡B período de validez es limitado! La clave dejará de ser válida el 23/2/2Q1L 


E l mundo de laborea está más agitado que 
nunca, con las llamadas de socorro que 
llegan del nuevo continente de Zandorya. 
Y para que puedas disfrutar de las nuevas aven- 
turas, te ofrecemos el nuevo capítulo: «The Eider 
Kingdoms». Para disfrutarlo sólo tienes que ins- 
talar el nuevo cliente de «Ruñes of Magic» con el 
que... ¡te regalamos objetos exclusivos con el Lote 


Contretes bastera 

© Ratón y teclado: Todos los controtes disponibles 


4 En «The Eider Kingdoms» vas a encontrar nuevos territorios que explorar, más misiones, 
personajes, enemigos y recompensas. ¡Y está constantemente actualizándose! 


Ruñes of Mame 


Cap. III: The Eider Kingdoms 


del Surfista de Runas valorado en 7,50 euros!: 1 
Tabla Rúnica Voladora (válida por 7 días), 1 Mini 
poción de Velocidad de Montura (por 7ljías), 1 
Poción de la Suerte potente, 1 Amuleto 
de Talento básico, 1 Amuleto de 
Experiencia básico, 1 Poción 
de Habilidad y 1 Poción de 
Experiencia. ¡A disfrutarlo] 
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Reportaje Interactivo 


Los juegazos 

imprescindibles de 2011 








S ' 


t VA 1 


orno colofón a 2010, y al 25 

te hemos seleccionado son, para 




;U aniversario de Micromanía, 

nosotros, aquellos que hay 




■(queremos ofrecerte una se- 

que contemplar con espe- 

Ha 




nos ha parecido lo mejor que hemos 
podido disfrutar en juegos para PC. 
Han sido muchos ios títulos que en 
los últimos doce meses -incluyendo 
este mes de diciembre- han apare- 
cido en el mercado, pero los 20 que 


ciaí interés de cara a enrique- 
cer tu colección. Y si aún no los has 
probado, las imágenes y vídeos que 
te hemos seleccionado, seguro que 
te animan a regalarte alguno estas 
navidades. ¡Ah!, y también echamos 
un vistazo a lo que vendrá en 2011... 


mJCÍ'Off7¿N1N} prehwtjI 


LOS JUEGAZOS 

MAS ALUCINANTES PARA PC 


É flf *í ‘ . á I w # *** í 
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mum 

20 juegos que no 
te puedes perder 

Una exclusiva selección con los que 
- son, para Ja redacción de Micromama, 
los mejores juegos para PC apareci- 
dos en España durante este año. ¿Te 
, has perdido alguno? ¡Regálatelo] 


y v ,i 


lipmr pByv 

1 *•, - ' •» 

I J ^ ; WP. I ■ '*■ ' ■■ : 

Entre las últimas maravillas que han visto 
la luz en 2010 está el genial «Black Ops» 


Un vistazo a io que 
jugarás en 2011... 

Echamos un vistazo a nuestra bola de 
cristal y te avanzamos 10 de los jue- 
gazos que llegarán en 2011 para PC. 
¡Ve rompiendo la hucha porque vas a 
. quererlos todos] Y los que vendrán... 


Si tenemos que elegir sólo un juego para 
2011.., i no podemos! ¡Los queremos todos! 



m ^ücrfc}: 

Cilla; 

S OS 


^ecurity 2011 


Mú 


£1 I 


Protege tu PC... ¡contra todo! 

¡Panda protege tu PC gratis durante 3 meses! 


Si quieres proteger tu PC contra intrusiones, virus y otras ame- 
nazas, Panda Software y M icroma nía te brindan la oportunidad 
de probar una de las suites más avanzadas y prestigiosas del 
mundo, en su versión 2011. La versión de prueba incluida en el 
DVD de «Panda Internet Security 2011», te permitirá trabajar 
con total seguridad en Internet sin que fu PC sufra el menor ries- 
go. Esta versión estará completamente operativa, con todas sus 


funciones activadas, durante tres meses a partir de la fecha de 
instalación. A partir de ese momento, si deseas continuar usan- 
do la aplicación plenamente operativa para seguir protegiendo 
tu PC. deberás adquirir una licencia oficial de Panda. Hasta ese 
momento, búscala en el menú del DVD e instálala ya. Durante 
estos tres meses podrás poner a prueba su eficacia, configu- 
rándola a tu gusto. ¡No te la pierdas! 


# Panda 1.5. 2011 
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NEED FOS ¡PEED 


i «Need for Speed» vuelve a sus orígenes con uno 
de los juegos más espectaculares de toda la serie! 



A World of WarcrnH Eataclgs: ¡Ya esté aquí 
la revolución de «World oí Warcrah»! ¡ Descúbrela í 


El Rol más fantástico vuelve 
con la segunda entrega de «Two Worlds». 


A FIM Manaf Si te gusta el fútbol no te 

pierdas la revio w del manager más esperado * 


Huta: Los contenidos de e$ta página pueden cambiar en Juncrón de la actualidad, 





¿Nueva? ¡Sííí! ¡¡Porque comenzamos 
el año a lo grande, con un montón 
de cambios que te van a sorprender!! 


A LA VENTA EL 
23 DE DICIEMBRE 


(¡Estrenamos di , se *¡L^® ^da 1 

una Micromama renovada. 

> ¡Desvelamos el gran 

bombazo de 2011. 
.¡Ponemos a prueba todas 









piones desconocidas en las que tendrán 
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